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R& A RulesLimited

A compter du 1¥ janvier 2004, le Royal & Ancient Golf Club of St Andrews transfére au R& A Rules Limited les
responsabilités et le pouvoir du Roya & Ancient Golf Club of St Andrews d'éablir, d'interpréter et de donner
des décisions sur les Régles de Golf et sur les Régles du Statut d'Amateur.

Les nouvelles Regles de Golf et les nouvelles Regles du Statut d'/Amateur ont par conséquent été approuvées par
le R&A Rules Limited.

A partir du 1% janvier 2004, les Régles de Golf et les Régles du Statut d'Amateur seront établies, modifiées,
interprétées et appliquées par le R& A Rules Limited.

Genre
Dans les Régles de Galf, lorsgu'il sagit d'une personne, e genre utilisé concerne les deux sexes.

Golfeurs handicapés

La publication du R&A intitulée "Modification des Régles de Golf pour les Golfeurs Handicapés', qui contient
les modifications autorisées aux Reégles de Golf pour répondre aux besoins des golfeurs handicapés, est
disponible aupres du R&A.



Préface al'édition 2004 des Regles de Golf

A compter du 1% janvier 2004, |es responsabilités dirigeantes et I'autorité du Royal & Ancient Golf Club of St
Andrews sont transmises au R&A Rules Limited.

Celivret contient les Régles de Golf qui sont applicables apartir du 1% janvier 2004 dans le monde entier.

Il représente le point culminant de quatre années de travail du Royal & Ancient Golf Club of St Andrews et de
I'United States Golf Association, ala suite des consultations avec d'autres autorités golfiques de par e monde.

Bien que la numérotation bien établie ait été conservée et qu'aucun des changements effectués n'affecte la fagon
de jouer le jeu, cet ensemble de Régles représente la révision la plus compléte des Régles de Golf des vingt
derniéeres années. La linguistique du livre dans son intégralité a été revue et pour la premiére fois, un lien formel
a été instaure entre I'étiquette du jeu et les Regles ellessmémes. Les changements essentiels sont résumeés aux
pages 16 a21.

En opérant tous ces changements, les deux autorités gouvernantes ont gardé al'esprit la constante nécessité de
clarifier et de simplifier les Régles la ou c'était possible. Bien que de tels objectifs ne soient pas faciles a
concilier, nous pensons qu'un équilibre juste et raisonnable a été atteint.

Tous deux, le R&A et 'USGA, souhaitent promouvoir le respect et I'observation des Regles et préserver
I'intégrité du golf atous les niveaux.. Nous nous engageons a continuer notre coopération étroite pour arriver a
cesfins pour le bien du jeu de golf.

En conclusion, nous exprimons nos sincéres remerciements non seulement pour le travail effectué par nos
comités respectifs, mais aussi atous ceux dont les contributions variées sous diverses formes ont rendu cette
révision possible.

lan R H Pattinson Paul D Caruso Jr
Président Président

Comité des Regles Comité des Regles
LeRoyal & Ancient United States

Golf Club of St Andrews Golf Association

Septembre 2003



Comment Utiliser LeLivret De Régles

Comprendreles mots:

Lelivre de Regles est rédigé d'une maniére trés précise et délibérée.
Vous devriez connaitre et comprendre les différences suivantes dans |'usage des mots.

Peut = facultatif

Devrait = recommandation

Doit = obligation (et pénalité en cas de non-exécution)
Une balle = vous pouvez substituer une autre balle

(p.ex. Regles 26, 27 ou 28)

Laballe VOUS ne pouvez pas substituer une autre balle

(p.ex. Régles 24-2 ou 25-1)

Connaitre les définitions

Il'y a plus de soixante termes définis et ceux-ci constituent les fondements sur lesguels repose I'écriture des
Régles du jeu. Une bonne connaissance des termes définis (qui sont en italique dans tout le livre) est trés
importante pour |'application correcte des Régles.

Quélleregle sapplique ?
La Table des Matiéres vous aide atrouver la Regle appropriée et d’ autre part, il y aun Index alafin de celivret.

Quélle est la décision ?

Pour répondre an’importe quelle question sur les Régles, vous devez d'abord établir les faits du cas. Pour ce
faire, vous devriez identifier:

1) Laforme de jeu (p.ex. match play ou stroke play, simple, foursome ou quatre balles?)
2) Qui est impliqué (p.ex. le joueur, son partenaire ou cadet, un élément extérieur?)
3) Ou aeu lieu I'incident (p.ex. sur l'aire de départ, dans un bunker ou un obstacle d'eau, sur le green ou

ailleurs sur leterrain).
Dans certains casil pourrait étre aussi nécessaire d'établir :

4) Les intentions du joueur (p.ex. qu'était-il en train de faire et que veut-il faire?)

5) Tout événement ultérieur (p.ex. le joueur arendu sa carte de score ou la compétition est close).

Consulter lelivret

Nous vous recommandons d'avoir un livret de Régles dans votre sac de golf et de I'utiliser chagque fois qu'une
question se présente. En cas de doute, jouez le terrain comme vous le trouvez et jouez la balle comme elle
repose. De retour au Clubhouse, la consultation des Décisions sur les Regles de Golf devrait aider arésoudre
toutes questions en suspens.
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Principaux changementsintroduits dans|'édition 2004 des Regles de Golf

GENERALITE
Lelivret des Régles de Golf a été entiérement remanié par souci de clarté en adoptant un style plus moderne.

ETIQUETTE

Modifiée et développée pour offrir une plus large information sur I’ étiquette du jeu et clarifier qu’un Comité peut
disqualifier un joueur pour une grave infraction al’ étiquette en vertu de la Regle 33-7.

DEFINITIONS

Balleen Jeu.
Développée pour clarifier le statut d’' une balle lorsqu’ elle est jouée en dehors de I’ aire de départ.

Balle perdue.
L e paragraphe b est modifié pour stipuler qu’ une balle est perdue si le joueur ajoué un coup sur une balle
substituée, plutét que simplement avoir "mis une autre balle en jeu".

Balle substituée.
Une nouvelle définition pour clarifier la distinction entre une balle substituée et une mauvaise balle.

Bunker.
Modifiée pour stipuler qu’ une paroi constituée de mottes empilées ne fait pas partie du bunker, qu’ elle soit
recouverte de gazon ou en terre.

Point le plus proche de dégagement.
Modifiée par souci de clarté.

Régle ou Régles.
Développée pour y inclure le Réglement de la Compétition et les Décisions sur les Régles de Golf.

Tee.
Une nouvelle définition pour donner les spécifications d’ un tee

REGLES

R2-5. Doute quant ala procédure; Controverses et réclamations.
Développée pour clarifier lafagon de poser une réclamation recevable.

R3-3. Doute quant ala procédure.

Modifiée pour stipuler que le joueur doit rapporter les faits au Comité dans tous les cas, y compris lorsgu’il
pense avoir obtenu le méme score avec les deux balles. La pénalité en cas de manquement acette obligation est
ladisqualification.

Regle 5-3. Balle hors d'usage..
Modifiée pour que les procédures pour relever la balle selon les Régles 5-3 et 12-2 soient plus cohérentes.

Regle 6-4. Cadet.

Lapénalité de disqualification pour avoir plus d' un cadet est modifiée en perte du trou en match play
(gjustement du score du match) ou deux coups de pénalités en stroke play avec un maximum de deux trous en
match play ou quatre coups en stroke play.

Régle 6-8d. Procédurelorsdelareprisedu jeu.

Une note est gjoutée pour stipuler lors de lareprise du jeu que si I'emplacement ou la balle doit étre placée ne
peut étre déterminé, il doit étre estimé, et la balle placée au point estimé (voir I’ exception correspondante ala
Régle 20-3c).



Reégle 7-1b. Entrainement avant ou pendant lestours.
Développée pour clarifier ce qui constitue tester la surface d'un green avant un tour.

Régle 9-2. Renseignement sur les coups réalisés ; Match play.
Séparée en deux catégories- renseignement sur les coups réalisés et renseignement inexact — et plus de détails
pour expliquer quand un joueur est considéré comme ayant donné un renseignement inexact.

Régle 10-1b et 10-2b. Ordredejeu.
Une note est gjoutée pour clarifier I'ordre de jeu lorsqu’ une balle ne doit pas étre jouée comme elle repose
(précédemment contenu dans les Décisions 10/1,10/2,10/3)

Regle 11-1. Prendre le départ.
Modifiée par souci de clarté et prévoir une pénalité de disqualification en cas d'utilisation d'un tee non conforme.

Reégle 12-2. Identifier la balle.
Modifiée pour que les procédures pour relever laballe selon les Régles 5-3 et 12-2 soient plus cohérentes.

Régle 13-2. Amédiorer lelie, la zone du stance ou du mouvement intentionnel, ou laligne dejeu.
Reformatée par souci de clarté.

Régle 13-4 b. Balle dans un obstacle ; Actionsinterdites. Modifiée pour limiter les situations impliquant une
pénalité au fait de toucher le sol dans un obstacle ou I’ eau dans |’ obstacle d’ eau avec une main ou un club.

Exc. 2 alaRegle 13-4. Balle dans un obstacle ; Actionsinterdites.
Modifiée afin que le cadet ne soit plus autorisé aaplanir le sable ou laterre dans |’ obstacle avant que le joueur ne
joue un coup.

Reégle 15 . Balle substituée ; Mauvaise balle.
Reformatée et modifiée par souci de clarté

Régle 16-1a. Toucher laligne de putt.
Modifiée pour stipuler que le joueur peut bter les détritus sur le green par tous moyens, acondition de ne pas
tasser quoi que ce soit.

Regle 17. Le drapeau.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 18-6. Balle déplacée en mesurant.
La Régle 10-4 a été supprimée et la nouvelle Régle 18-6 a é&té adoptée stipulant qu'il 'y a pas de pénalité si une
balle ou un marque-balle est déplacé en procédant selon une Régle ou en en déterminant I'application.

Régle 20-3c. Placer et replacer ; Emplacement indéter minable.
Exception gjoutée pour stipuler qu’ un joueur reprenant le jeu selon la Régle 6-8d place la balle au point estimé si
le point exact n'est pas déterminable.

Reégle 20-7. Jouer d'un mauvais endr oit.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 22. Balle aidant ou génant lejeu.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 23-1. Détritus ; Dégagement.

La Régle 18-2c a été supprimée et |la Régle 23-1 a été modifiée pour stipuler qu'un joueur encourt une pénalité
selon laregle 18-2asi, en enlevant un détritus, il cause le déplacement de sa balle reposant ailleurs que sur le
green. Il n'y aplus de pénalité automatique si une balle se déplace aprés qu'un détritus amoins d'une longueur de
club delaballe ait été touché.

Reégle 24-2b. Obstruction inamovible ; Dégagement.
Modifiée par souci de clarté et pour permettre aun joueur de se dégager d'une obstruction inamovible dans un
bunker en droppant laballe al’ extérieur du bunker avec un coup de pénalité.



Reégle 24-3. Balle perdue dans une obstr uction.
Nouvelle Régle créée pour traiter de la balle perdue dans une obstruction amovible et de la balle perdue dans une
obstruction inamovible (précédemment couvert par la Régle 24-2c).

Reégle 25-1c. Balle perdue dansun terrain en conditions anor males.
Modifiée pour clarifier le point de référence lors de la procédure de dégagement d’' une balle perdue dans un
terrain en condition anormale (une modification analogue a été établie dans la nouvelle Régle 24-3b)

Reégle 25-3b. Mauvais green ; Dégagement.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 26-2a. Ballejouée del'intérieur d'un obstacle d'eau.
Modifiée et développée par souci de clarté

Régle 28. Balleinjouable.
L’ ordre des options b et ¢ est inversé par souci de cohérence avec la structure de la Régle 26-1.

Reégle 34-1a. Réclamations et pénalités; Match play
Modifiée en 6tant les points d§acouverts par la Regle 2-5.

Reégle 34-3. Décision du Comité.
Référence au " Secrétaire” modifiée en " représentant autorisé du Comité" (ou de la Commission sportive).

APPENDICE |

Table des matiéres pour I’appendice |
Ajoutée pour faciliter laréférence

" Balle placée"
LaRegle Locale type est amendée par souci de clarté et stipule que la balle doit étre marquée avant d’ étre
relevée. Le R&A interpréetera dorénavant cette Régle locale.

Obstructionsinamovibles proches d’un green.
LaReégle Locale relative aux tétes d arroseurs fixes est modifiée pour y inclure toutes obstructions inamovibles
amoins de deux longueurs de club du green.

APPENDICE I

Longueur declub
La clause 1c est modifiée pour inclure la nouvelle limite de 48 pouces. Les putters font exception.

Tétedeclub
La clause 4b est modifiée pour inclure les nouvelles dimensions limites et le volume maximal de latéte de club
des bois de 470cc.



LESREGLESDE GOLF

SECTIONI - ETIQUETTE; COMPORTEMENT SUR LE TERRAIN

Introduction

Cette section expose les grands principes auxquels devrait répondre la pratique du jeu de golf. Sils sont
respectés, tous les joueurs tireront le maximum de plaisir de ce jeu. Le principe prééminent est qu’il conviendrait
atout moment de respecter les autres sur le terrain.

L'esprit du jeu

A la différence de nombreux autres sports, le jeu de golf est en magjeure partie pratiqué sans le contréle d’un
arbitre ou d’'un juge. Le jeu repose sur |” honnéteté du joueur tant en ce qui concerne le respect des autres joueurs
que I’ observation des Regles. Tous les joueurs devraient se conduire d'une maniére disciplinée, faire preuve de

courtoisie et de sportivité en toutes circonstances, quel que puisse étre leur esprit de compétition. Tel est I esprit
du jeu de golf.

Sécurité
Lorsgu'ils exécutent un coup ou un mouvement d'essal, les joueurs devraient s assurer que personne ne setient a

proximité ou ne risque d' étre frappé par le club, la bale ou toute pierre, caillou, brindille ou autre objet
semblable.

Lesjoueurs ne devraient pas jouer tant que les joueurs qui les précédent ne sont pas hors d’ atteinte.

Les joueurs devraient toujours alerter les ouvriers du terrain qui se trouvent aproximité ou devant eux lorsgu'’ils
vont jouer un coup qui pourrait les mettre en danger.

S un joueur joue une balle dans une direction ou cette balle risque de frapper quelqu’un, il devrait
immeédiatement crier pour avertir du danger. Dans un tel cas, I expression habituellement utilisée est : "balle" en
francais, "fore" en anglais.

Respect des autresjoueurs

Ne pas géner ou déranger
Les joueurs devraient toujours faire preuve de respect envers les autres joueurs sur le terrain et ne devraient pas
géner leur jeu en bougeant, parlant ou en faisant du bruit superflu.

Les joueurs devraient veiller ace qu'aucun équipement éectronique emporté sur le terrain ne perturbe les autres
joueurs.

Sur |’ aire de départ, un joueur ne devrait pas placer saballe sur un tee avant son tour de jouer.

Les joueurs ne devraient pas se tenir a proximité de la balle ou directement derriére celle-ci, ou directement
derriére le trou, lorsqu’ un joueur s appréte aexécuter un coup.

Sur legreen
Sur le green, les joueurs ne devraient pas se tenir sur la ligne de putt d’ un autre joueur ou, lorsgue celui-ci
effectue un coup, projeter une ombre sur saligne de putt.

Les joueurs devraient rester sur le green ou aproximité de celui-ci tant que tous les autres joueurs du méme
groupe n’ont pas terminé le trou.

Marquer le score
En stroke play, un joueur faisant fonction de marqueur devrait, si nécessaire, en se rendant au départ du trou
suivant, vérifier e score avec le joueur concerné et le consigner.

Cadencedejeu

Jouer aune bonne cadence et la maintenir
Les joueurs devraient jouer aune bonne cadence. Le Comité peut établir des directives de cadence de jeu que
tous les joueurs devraient respecter.



Il est de laresponsabilité d’ un groupe de joueurs de conserver |’ intervalle avec le groupe précédent. Si un groupe
aun trou entier de retard par rapport au groupe précédent et retarde le groupe suivant, il devrait inviter ce dernier
apasser quel que soit le nombre de joueurs composant ce groupe.

Etre prét ajouer

Les joueurs devraient étre préts ajouer dés que c'est aleur tour. Lorsgu'ils sont sur ou pres d'un green, ils
devraient poser leurs sacs ou laisser leurs chariots ou voiturettes a un endroit leur permettant de quitter
rapidement le green pour se rendre au départ du trou suivant. Les joueurs devraient immédiatement quitter le
green lorsgu’ils ont terminé de jouer le trou.

Balle perdue
Si un joueur croit que sa balle peut étre perdue en dehors d'un obstacle d’ eau ou est hors limites, afin de gagner
du temps, il devrait jouer une balle provisoire.

Les joueurs ala recherche d'une balle devraient faire signe aux joueurs du groupe suivant de les dépasser dés
qu'il devient évident que la balle ne sera pas facile atrouver. IIs ne devraient pas chercher pendant cing minutes
avant de procéder ainsi. Ayant autorisé le groupe qui les suit ales dépasser, ils ne devraient pas reprendre le jeu
avant que ce groupe ne soit passé et hors d' atteinte.

Prioritésur leterrain

Sauf spécification contraire du Comité, la priorité sur le terrain est déterminée par la cadence de jeu d’un groupe.
Tout groupe jouant un tour complet ale droit de dépasser un groupe jouant un tour incomplet.

Soinsaapporter au terrain

Bunkers

Avant de quitter un bunker, les joueurs devraient reboucher et niveler avec soin tous les trous ou les empreintes
de pas qu'ils ont faits ainsi que ceux créés par d'autres a proximité. Si un réteau se trouve a une distance
raisonnable du bunker, il devrait étre utilisé acette fin.

Réparer les divots, les impacts de balle et les dommages occasionnés par |es chaussures

Les joueurs devraient réparer avec soin tous leurs trous de divot et tous les dégéts causés au green par |'impact
d'une balle (que celui-ci soit ou non fait par le joueur lui-méme). Les dégéts créés aux greens par les chaussures
des joueurs devraient étre réparés une fois le trou terminé par tout le groupe.

Eviter les dommages inutiles
Les joueurs devraient éviter d’endommager le terrain en créant des divots lors de mouvement d'essai ou en
frappant le sol avec latéte d' un club, que ce soit de colére ou pour toute autre raison.

Lesjoueurs devraient veiller ane pas créer de dégéts au green lorsgu’ils y posent leurs sacs ou le drapeau

Lesjoueurs et les cadets ne devraient pas se tenir trop prés du trou afin de ne pas I'endommager, et devraient agir
avec précaution lorsqu’ils manient e drapeau ou retirent une balle du trou. On ne devrait pas utiliser latéte d’'un
club pour retirer une balle du trou.

Les joueurs ne devraient pas s appuyer sur leurs clubs lorsqu’ils se trouvent sur un green, notamment lorsqu’ils
retirent la balle du trou.

Le drapeau devrait étre correctement replacé dans le trou avant que les joueurs ne quittent le green.

Les instructions particuliéres concernant la circulation des voiturettes et chariots de golf devraient étre
strictement observées.

Conclusion ; Pénalitésen casd'infraction
Si les joueurs appliquent les principes énoncés dans cette section, celarendrale jeu plus agréable pour tous.

Si un joueur enfreint réguliérement ces principes au détriment des autres joueurs durant un tour conventionnel ou
une certaine période de temps, il est recommandé que le Comité envisage de prendre toute mesure disciplinaire
appropriée a |’encontre de ce joueur. Une telle mesure pourrait, par exemple, consister en une interdiction
temporaire de jeu sur le parcours ou pour un certain nombre de compétitions. Une telle mesure se justifie afin de
protéger les intéréts de la majorité des golfeurs qui souhaitent pratiquer ce jeu en respectant les principes ci-
dessus.

En cas de grave infraction al’ Etiquette, le Comité peut disqualifier un joueur selon la Régle 33-7.



SECTION Il — DEFINITIONS

Les Définitions sont classées par ordre alphabétique et, dans les Regles ellessmémes, les termes définis sont en
italiques.

Adresser laballe
Un joueur a "adressé la ball€" lorsgu'il a pris son stance et a également posé son club sur le sol, sauf que, dans
un obstacle, un joueur a adressé la balle lorsgu'il a pris son stance.

Airededépart

L' "aire de départ” est I'endroit ou commence le trou ajouer. C'est une aire rectangulaire d'une profondeur égale
adeux longueurs de club, dont I'avant et les cotés sont délimités par les limites extérieures des deux marques de
départ. Une balle est en dehors de I'aire de départ lorsqu'elle se trouve toute entiere en dehors de l'aire de
départ.

A lameilleureballe
Voir "Parties".

Animal fouisseur

Un "animal fouisseur" est un animal qui fait un trou pour son habitation ou son abri, tel qu'un lapin, une taupe,
une marmotte, un spermophile ou une salamandre.

Note: Un trou fait par un animal non fouisseur, tel qu'un chien, n'est pas un terrain en condition anormale a
moins d'ére marqué ou déclaré comme terrain en réparation.

Arbitre

Un "arbitre" est une personne désignée par le Comité pour accompagner les joueurs afin de résoudre les
questions de fait et d'appliquer les Regles. 11 doit intervenir sur toute infraction aune Regle qu'il remarque ou qui
lui est signalée.

Un arbitre ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se tenir prés du trou ou en indiquer I'emplacement, ou
relever la balle ou marquer sa position.

Balle déplacée
Une balle est considérée comme sétant "déplacée’ si elle quitte sa position et simmobilise atout autre endroit.

Balleentrée
Une balle est "entrée" lorsqu'elle est au repos al'intérieur de la circonférence du trou et qu'elle est toute entiére
en dessous du niveau du bord du trou.

Balleen jeu

Une balle est "en jeu" dés que le joueur a effectué un coup sur I'aire de départ. Elle reste en jeu jusqu'ace qu'elle
ait été entrée, sauf s elle est perdue, hors limites ou relevée, ou qu'une autre balle lui a été substituée, que la
substitution soit autorisée ou non ; une balle ainsi substituée devient laballe en jeu.

Si une balle est jouée de I’ extérieur de I’ aire de départ lorsque le joueur commence le jeu d'un trou, ou lorsqu'il
essaye de corriger cette erreur, la balle n’est pas en jeu et la Régle 11-4 ou 11-5 s'applique. Sinon, une balle
jouée d'en dehors de I’ aire de départ quand le joueur choisit ou doit jouer son coup suivant de |'aire de départ,
est une balle en jeu.

Exception en match play : une balle jouée par le joueur d'en dehors de I'aire de départ en commencant le jeu
d'un trou est une balle en jeu si I’ adversaire n’ exige pas que le coup soit annulé conformément ala Régle 11-4a.

Balle perdue

Une balle est considérée "perdue’ s :

a. é€len'apas été retrouvée ou identifiée par le joueur comme étant la sienne, dans les cing minutes apres que
le camp du joueur, ou son ou leurs cadets, aient commencé ala chercher ; ou

b. lejoueur ajoué un coup sur une balle substituée ; ou

c. lejoueur ajoué un coup sur une balle provisoire de I'endroit ou se trouve vraisemblablement la balle
d'origine, ou d'un point plus proche du trou que cet endroit.

Le temps passé ajouer une mauvaise balle n'est pas compté dans la période de cing minutes accordée pour la

recherche.



Balle provisoire
Une "balle provisoire" est une balle jouée selon la Régle 27-2 pour une balle pouvant étre perdue al'extérieur
d'un obstacle d'eau ou pouvant étre hors limites.

Balle substituée
Une "balle substituée" est une balle mise en jeu ala place de laballe d’ origine qui était soit en jeu, perdue, hors
limites ou relevée.

Bunker

Un "bunker" est un obstacle consistant en une aire aménagée, souvent en creux, d'oll le gazon ou la terre ont été
retirés et remplacés par du sable ou un matériau similaire.

Un sol engazonné al'intérieur d'un bunker ou le bordant y compris une paroi constituée de mottes empilées
(recouvertes de gazon ou en terre) ne fait pas partie du bunker. Un mur ou la lévre du bunker non recouvert de
gazon fait partie du bunker.

Lalisiéere d'un bunker se prolonge verticalement vers le bas, mais pas vers le haut. Une balle est dans un bunker
lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la balle touche e bunker.

Cadet

Un "cadet" est une personne qui aide le joueur conformément aux Regles, y compris en transportant ou en
manipulant les clubs du joueur pendant le jeu.

Lorsqu'un cadet est employé par plus d'un joueur, il est toujours considéré comme étant le cadet du joueur dont
la balle est en cause, et tout équipement qu'il transporte est considéré comme étant celui dudit joueur, sauf
lorsque le cadet agit sur les instructions précises d'un autre joueur, auquel cas il est considéré comme étant le
cadet de cet autre joueur.

Cadet-éclaireur
Un "cadet-éclaireur" est une personne chargée par le Comité dindiquer aux joueurs la position des balles
pendant le jeu. Il est un élément extérieur.

Camp
Un "camp" est constitué d'un joueur, deux joueurs ou davantage qui sont partenaires.

Comité
Le "Comité" est le Comité qui a la responsabilité de la compétition (dit Comité de I'épreuve) ou, si un cas se
présente en dehors d'une compétition, la Commission Sportive du Golf dont le terrain est concerné.

Commissaire

Un "commissaire" est une personne désignée par le Comité pour aider un arbitre ajuger sur des questions de fait
et pour lui signaler toute infraction aune Régle. Un commissaire ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se
tenir preés du trou ou en indiquer I'emplacement, ou relever la balle ou marquer sa position.

Compétiteur

Un "compétiteur" est un joueur dans une compétition en stroke play.

Un "co-compétiteur" est toute personne avec laquelle joue le compétiteur. Aucun d'eux n'est le partenaire de
['autre.

Dans des compétitions en foursome stroke play, ou en quatre balles stroke play, lorsgue le contexte |'autorise, le
terme "compétiteur” ou " co-compétiteur" inclut son partenaire.

Co-compétiteur
Voir "Compétiteur".

Consail

Un "conseil" est tout avis ou suggestion susceptible d'influencer un joueur quant ala maniére de jouer, au choix
d'un club ou alafagon d'effectuer un coup.

Un renseignement concernant les Regles ou des faits notoirement connus, tels que la position des obstacles ou du
drapeau sur le green, n'est pas un conselil.

Coup
Un "coup" est le mouvement vers I'avant du club fait avec l'intention de frapper et de déplacer laballe, maissi un
joueur contréle volontairement son mouvement de descente avant que la téte du club n'atteigne la balle, il n'a pas



joué de coup.

Coup de pénalité

Un "coup de pénalité" est un coup gouté au score d'un joueur ou d'un camp selon certaines Régles. Dans une
partie en threesome ou en foursome, les coups de pénalité n'influent pas sur |'ordre de jeu.

Départ
voir "Aire de départ”.

Détritus
Les"détritus’ sont des objets naturels. Cela comprend:

les pierres, feuilles, brindilles, branches ou similaires,

les excréments,

lesverset lesinsectes ainsi que lesrejets et lestas faits par eux,
acondition que ce ne soient pas des objets :

fixés ou qui poussent,

solidement enfoncés, ou

adhérant alaballe.
Le sable et laterre meuble sont des détritus sur le green, mais pas ailleurs.
Laneige et laglace naturelle, autre que le givre, sont au choix du joueur ou eau fortuite ou détritus.
Larosée et le givre ne sont pas des détritus.

Drapeau

Le"drapeau" est un repere amovible de forme droite, comportant ou non un fanion ou une autre étoffe, dressé au
centre du trou pour indiquer son emplacement. Sa section doit étre circulaire. Du rembourrage ou du matériau
absorbant les chocs qui pourrait inddment influencer le mouvement de la balle, est interdit.

Eau fortuite

"L'eau fortuite" est toute accumulation temporaire d'eau sur le terrain, visible avant ou apres que le joueur ait
pris son stance et qui n'est pas dans un obstacle d'eau. La neige et la glace naturelle, autre que le givre, sont au
choix du joueur ou eau fortuite ou détritus. La glace manufacturée est une obstruction. La rosée et le givre ne
sont pas de I'eau fortuite. Une balle est dans I'eau fortuite lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la
balle touche I'eau fortuite.

Elément extérieur

Un "élément extérieur” est tout éément ne faisant pas partie du match ou, en stroke play, ne faisant pas partie du
camp du compétiteur.

Un arbitre, un marqueur, un commissaire ou un cadet éclaireur sont des & éments extérieurs.

Ni le vent, ni I'eau ne sont des & éments extérieurs.

Equipement

L' "équipement" est tout ce qui est utilisé, porté ou transporté par ou pour le joueur al'exception de toute balle
qu'il ajouée sur le trou en train d'étre joué et de tout petit objet tel qu'une piéce de monnaie ou un tee, lorsqu'il
est utilisé pour marquer la position d'une balle ou la limite de la zone dans laguelle une balle doit étre droppée.
L'équipement comprend un chariot (ou voiturette) de golf, motorisés ou non. Si un tel chariot (ou voiturette) est
partagé par deux joueurs ou davantage, le chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont considérés
comme étant |'équipement du joueur dont la balle est en cause. Toutefois lorsgue le chariot (ou la voiturette) est
en train d'étre déplacé par I'un des joueurs le partageant, e chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont
considérés comme étant |'équipement de ce joueur.

Note : une balle jouée sur le trou en train d'étre joué est de I'équipement lorsqu'elle a été relevée et n'a pas été
remise en jeu.

Foursome
Voir "Parties"

Green
Le "green" est toute surface du trou en train d'étre joué qui est spécialement aménagée pour putter ou sinon
définie comme telle par le Comité. Une balle est sur le green lorsqu'une partie quelconque de celle-ci touche le
green.

Honneur



Lejoueur qui doit jouer le premier depuis|'aire de départ est dit avoir "I'honneur”.

Horslimites

On appelle "hors limites"' ce qui est au delades limites du terrain ou toute partie du terrain ainsi marquée par le
Comité.

Lorsgu'un hors limites est délimité par référence a des piquets, ou a une cléture, ou comme étant au-dela de
piquets ou d'une cléture, la ligne de hors limites est déterminée par les points intérieurs les plus proches des
piquets ou des poteaux de la cl6ture, au niveau du sol, al'exclusion des renforts inclinés.

Les éléments délimitant le hors-limites tels que murs, clétures piquets et palissades, ne sont pas des obstructions
et sont considérés comme étant fixes.

Quand le horslimites est délimité par une ligne tracée sur le sol, cette ligne elle-méme est hors limites.

Laligne de hors limites se prolonge verticalement vers le haut et versle bas.

Une balle est hors limites lorsgu'elle repose toute entiére hors limites.

Un joueur peut se tenir hors limites pour jouer une balle reposant al'intérieur des limites.

I ntervention fortuite
Il'y a "intervention fortuite" lorsqu'une balle en mouvement est accidentellement déviée ou arrétée par tout
élément extérieur (voir Régle 19-1).

Lignedejeu

La"ligne de jeu" est la direction que le joueur souhaite voir prendre asa balle aprés un coup, plus une distance
raisonnable de chague c6té de la direction intentionnelle. La ligne de jeu se prolonge verticalement vers le haut
depuis le sol, mais ne se prolonge pas au-deladu trou.

Ligne de putt

La"ligne de putt" est la ligne que e joueur souhaite voir prendre asa balle aprés un coup joué sur le green. Sauf
pour I'application de la Regle 16-1e, la ligne de putt inclut une distance raisonnable de chaque ctté de la ligne
intentionnelle. Laligne de putt ne se prolonge pas au-deladu trou.

Marqueur
Un "marqueur" est une personne désignée par le Comité pour consigner le score d'un compétiteur en stroke play.
Il peut étre un co-compeétiteur. Il n'est pas un arbitre.

Mauvaise balle
Une "mauvaise balle" est toute autre balle que :
laballe en jeu du joueur ;
sa balle provisoire ; ou
en stroke play, sa seconde balle jouée selon la Régle 3-3 ou 20-7c.
Une mauvaise balle inclut :
laballe d'un autre joueur ;
une balle abandonnée ; et
laballe d'origine du joueur lorsgu'elle n'est plus en jeu.
Note: Balle enjeu inclut une balle substituée ala balle en jeu, que la substitution soit autorisée ou non.

Mauvais green
Un "mauvais green" est tout green autre que celui du trou en train d'ére joué. A moins qu'il en soit stipulé
autrement par le Comité, ce terme inclut un putting green d'entrainement ou un green d'approches sur le terrain.

Obstacle
Un "obstacle" est tout bunker ou obstacle d'eau.

Obstacle d'eau

Un "obstacle d'eau” est toute mer, lac, étang, riviere, fossé, fossé de drainage ou autre cours d'eau aciel ouvert
(quils contiennent ou non de I'eau), et tout ce qui est de méme nature sur leterrain.

Tout sol ou eau al'intérieur de la lisiére d'un obstacle d'eau fait partie de cet obstacle d'eau. La lisiére d'un
obstacle d'eau se prolonge verticalement versle bas et vers le haut.

Les piquets et les lignes déterminant les lisiéres des obstacles d'eau sont dans les obstacles. De tels piquets sont
des obstructions. Une balle est dans un obstacle d'eau lorsgu'elle y repose ou qu'une partie quel conque de celle-
ci touche I'obstacle d'eau.

Note 1 : les piquets ou lignes définissant un obstacle d’ eau doivent étre jaunes. Lorsque alafois des piquets

et des lignes sont utilisés pour définir des obstacles d'eau, les piquets identifient |’ obstacle et les lignes



délimitent lalisiére de I’ obstacle.
Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis une zone écologiquement sensible qui a
€té définie comme un obstacle d'eau.

Obstacle d'eau latéral

Un "obstacle d'eau latéral" est un obstacle d'eau, ou la partie d'un obstacle d'eau, situé de telle sorte qu'il n'est
pas possible, ou considéré par le Comité comme impraticable, de dropper une balle en arriére de I'obstacle d'eau
en application de la Régle 26-1b.

Cette partie d'un obstacle d'eau qui doit étre jouée en obstacle d'eau latéral, devrait étre distinctement marquée.
Une balle est dans un obstacle d'eau latéral lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de celle-ci touche
I'obstacle d'eau latéral.

Note 1 : les piquets ou lignes définissant un obstacle d’'eau latéral doivent étre rouges. Lorsque ala fois des
piquets et des lignes sont utilisés pour définir des obstacles d’eau latéraux, les piquets identifient I’ obstacle et
leslignes délimitent lalisiére de I’ obstacle.

Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis une zone écologiquement sensible qui a
été définie comme un obstacle d'eau latéral.

Note 3 : le Comité peut définir un obstacle d'eau latéral comme obstacle d'eau.

Obstructions

On appelle "obstruction™ tout ce qui est artificiel, y compris les surfaces artificielles et les bordures des routes et
des chemins ainsi que de la glace manufacturée al'exception :

a. deséémentsdéfinissant le horslimites, tels que murs, clétures, piquets et palissades ;

b.  detoute partie, située horslimites, d'un objet artificiel inamovible ;

c. detoute construction décrétée par le Comité comme étant partie intégrante du terrain.

Une obstruction est une obstruction amovible si elle peut étre déplacée sans effort excessif, sans retarder
inddment le jeu et sans provoquer de dégéts. Sinon, c'est une obstruction inamovible.

Note : Le Comité peut établir une Regle Locale décrétant une obstruction amovible comme étant inamovible.

Parcours

Le"parcours' est latotalité du terrain al'exception :

a. del'airededépart et du green du trou en train d'étre joué ; et
b. detouslesobstaclesdu terrain.

Partenaire

Un "partenaire" est un joueur associé aun autre joueur dans le méme camp.

Dans une partie en threesome, foursome, ala meilleure balle ou aquatre balles, lorsque le contexte |'autorise, le
mot "joueur" inclut son ou ses partenaires.

Parties

Simple:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre un autre joueur.

Threesome:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre deux autres joueurs, chague camp jouant une balle.

Foursome:

Une partie dans laquelle deux joueurs jouent contre deux autres joueurs, chaque camp jouant une balle.

A troisballes:

Une compétition en match play dans laquelle trois joueurs jouent les uns contre les autres, chacun jouant sa
propre balle. Chague joueur joue deux matches distincts.

A lameilleureballe:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre la meilleure balle de deux ou de trois joueurs.

A quatreballes:

Une partie dans laguelle deux joueurs jouent leur meilleure balle contre la meilleure balle des deux autres
joueurs.

Pénalité
Voir "Coup de pénalité".
Paint le plus proche de dégagement

Le "point le plus proche de dégagement " est le point de référence pour se dégager sans péndité d'une
interférence due a une obstruction inamovible (Régle 24-2), un terrain en condition anormale (Régle 25-1) ou



un mauvais green (Regle 25-3).

C'est le point sur le terrain, le plus proche de I'endroit ol repose la balle,

(i) qui n'est pas plus présdu trou;

(i) etou, s labaley était située, il n'y aurait pas d'interférence pour laquelle le dégagement est recherché, et
ceci pour le coup que le joueur aurait joué de I'endroit initial sil n'avait pas trouvé cette situation.

Note : afin de déterminer le point le plus proche de dégagement avec précision, le joueur devrait utiliser le club

avec lequel il aurait joué son coup suivant sil n'avait pas trouvé cette situation, pour simuler la position a

I'adresse, ladirection de jeu et son mouvement pour un tel coup.

Quatreballes
Voir "Parties’

R&A
Le"R&A" signifie R& A Rules Limited.

Reégle ou Régles

Leterme "Regle" comprend :

a. LesReglesde Golf et leurs interprétations telles qu'elles figurent dans le livre des Décisions sur les Régles
de Golf ;

b.  Tousréglements de compétition établis par le Comité selon laRégle 33-1 et I' Appendice .

c. Toutes Régles Locales établies par le Comité selon la Régle 33-8a et I'Appendicell ; et

d. Lesspécifications concernant les clubs et laballe dans les Appendices || et I11.

Simple
Voir "Parties'.

Stance
Prendre son "stance" consiste pour un joueur aplacer ses pieds en position pour la préparation et |'exécution d'un
coup.

Tee

Un "tee" est un objet congu pour surélever la balle au-dessus du sol. Sa longueur ne doit pas dépasser 101.6mm
(4 inches) et il ne doit pas étre congu ou fabriqué de sorte qu'il puisse indiquer la ligne de jeu ou influencer le
mouvement de la balle.

Terrain
Le'terrain” est latotalité de lazone al'intérieur de toutes limites éablies par le Comité (Voir Régle 33-2).

Terrains en conditions anor males
On appelle "terrain en condition anormal€" toute eau fortuite, terrain en réparation ou trou, rejet ou piste sur le
terrain fait par un animal fouisseur, un reptile ou un oiseau.

Terrain en réparation

Un "terrain en réparation” est toute partie du terrain ainsi marquée par ordre du Comité ou décrétée comme telle
par son représentant autorisé. Cela comprend tout ce qui est mis en tas pour étre évacué et un trou, méme non
signalé, creusé par un ouvrier du terrain.

Tout sol et toute herbe, buisson, arbre ou autre chose poussant al'intérieur du terrain en réparation fait partie du
terrain en réparation. Lalisiere d'un terrain en réparation se prolonge verticalement vers le bas, mais pasversle
haut.

Les piquets et les lignes délimitant le terrain en réparation font partie de ce dernier.

De tels piquets sont des obstructions. Une balle est dans un terrain en réparation lorsqu'elle y repose ou qu'une
partie quelcongue de la balle touche le terrain en réparation.

Note 1 : du gazon coupé et tout autre matériau laissés sur le terrain et qui ont été abandonnés sans intention
d'étre enlevés ne sont pas terrain en réparation amoins d'étre marqués comme tel.

Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis un terrain en réparation ou une zone
écologiquement sensible qui a é&té définie comme terrain en réparation.

Threesome
Voir "Parties'.



Tour conventionnel

Le "tour conventionnel" consiste ajouer les trous du terrain dans leur ordre numérique exact amoins que le
Comité ne l'autorise différemment. Le nombre de trous d'un tour conventionnel est 18 amoins qu'un nombre
inférieur ne soit autorisé par le Comité.

Concernant I'extension d'un tour conventionnel en match play, voir Régle 2-3.

Troisballes
Voir "Parties"

Trou

Le "trou" doit avoir 108 mm (4 1/4 inches) de diamétre et au moins 101.6 mm (4 inches) de profondeur. Si I'on
emploie une gaine al'intérieur, elle doit &re enfoncée d'au moins 25.4 mm (1 inch) en dessous de la surface du
green, amoins que la nature du sol ne le permette pas ; son diamétre extérieur ne doit pas dépasser 108 mm (4
1/4 inches).



SECTION Il —-LESREGLESDU JEU

LE JEU

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

1-1. Régle générale

Le Jeu de Golf consiste ajouer une balle avec un club depuis I'aire de départ jusque dans le trou en la frappant
d'un coup ou de coups successifs conformément aux Régles.

1-2. Exercer uneinfluence sur la balle

Un joueur ou un cadet ne doit pas entreprendre quelque action que ce soit pour influencer la position ou le
mouvement d'une balle sauf en se conformant aux Regles.
(Enlevement d'une abstruction amovible — voir Régle 24-1)

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

Note: dansle cas d'une grave infraction ala Régle 1-2, le Comité peut imposer une pénalité de disqualification.

1-3. Entente pour déroger aux Régles
Les joueurs ne doivent pas sentendre pour exclure I'application de n'importe quelle Régle ou pour déroger aune
guel conque pénalité encourue.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-3:
Match play : disqualification des deux camps;
Stroke play : disgualification des compétiteurs concernés.

(Sentendre pour jouer hors tour en stroke play - voir Régle 10-2c).

1-4. Points non couverts par les Regles
Si un quelcongue point controversé n'est pas couvert par les Régles, la décision devrait étre prise selon |'équité.



Regle 2 Match play

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

2-1. Regle générale
Un match consiste en un camp jouant contre un autre sur un tour conventionnel sauf décision autre du Comité.
En match play, le jeu se joue par trous.

Sauf exceptions prévues par les Régles, un trou est gagneé par le camp qui entre sa balle avec le plus petit nombre
de coups. Dans un match avec handicap, le score net le plus bas gagne le trou.

Le score du match sexprime de la maniére suivante : tant de trous "up" ou "égalité"("all square") et tant de trous

"

ajouer”.

Un camp est "dormie" quant il est "up" d'autant de trous qu'il reste de trous ajouer.

2-2. Trou partagé

Un trou est partagé si chaque camp a entré la balle avec le méme nombre de coups.

Lorsgu'un joueur a entré sa balle et qu'il reste un coup ason adversaire pour partager le trou, si le joueur encourt
par la suite une pénalité, le trou est partagé.

2-3. Gagnant du match

Un match est gagné lorsqu’ un camp meéne par un nombre de trous supérieur au nombre de trous restant ajouer.
Afin de départager un match nul, le Comité peut prolonger le tour conventionnel d'autant de trous qu'il sera
nécessaire pour qu'un match soit gagné.

2-4. Concession du coup suivant, du trou ou du match

Un joueur peut atout moment concéder ason adversaire son coup suivant acondition que la balle de 'adversaire
soit au repos. L’ adversaire est considéré avoir entré sa balle avec le coup suivant et la balle peut étre enlevée par
["un ou I autre camp.

Un joueur peut concéder un trou atout moment avant le début ou la conclusion du trou.
Un joueur peut concéder un match atout moment avant le début ou la conclusion du match.
Une concession ne peut étre ni refusée, ni retirée.

(Balle en suspens au bord du trou — voir Régle 16-2)

2-5. Doute sur la procédure; Controverses et Réclamations

En match play, un joueur peut poser une réclamation si un doute ou une controverse survient entre les joueurs.

Si aucun représentant diment accrédité du Comité n'est disponible dans un délai raisonnable, les joueurs doivent
continuer le match sans délai. Le Comité ne prendra en considération une réclamation que si e joueur formulant
laréclamation

0] informe son adversaire qu'il formule une réclamation

(i) lui indique lesfaits de la situation

(iii) et demande une décision selon les Régles.

La réclamation doit étre formulée avant qu'un des joueurs du match ne joue de I'aire de départ suivante ou, Sil
sagit du dernier trou du match, avant que tous les joueurs du match n'aient quitté le green.

Aucune réclamation ultérieure ne peut étre examinée par le Comité a moins d'ére fondée sur des faits
antérieurement inconnus du joueur formulant la réclamation et que ce dernier ait regu un renseignement inexact
de l'adversaire (Régles 6-2a et 9).

Aprés la proclamation officielle du résultat du match, aucune réclamation ultérieure ne peut étre examinée par le



Comité amoins qu'il ne soit convaincu que |'adversaire savait qu’il donnait un renseignement inexact.

2-6. Pénalité générale
La pénalité pour une infraction aune Regle en match play est la perte du trou, sauf autre disposition.



Regle 3 Stroke play

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

3-1. Le gagnant

Le compétiteur qui joue le ou les tours conventionnels dans le plus petit nombre de coups est |e gagnant.

Dans une compétition avec handicap, le compétiteur avec le score net le plus bas pour le ou les tours
conventionnels est le gagnant.

3-2. Nepasentrer laballe

Si un compétiteur n'a pas entré sa balle an'importe quel trou et qu'il ne corrige pas son erreur avant de jouer un
coup de l'aire de départ suivante ou, dans le cas du dernier trou du tour, avant de quitter le green, il est
disgualifié.

3-3. Doute sur la procédure

a. Procédure

En stroke play, lorsque durant le jeu d'un trou un compétiteur doute de ses droits ou de la procédure asuivre, il
peut, sans péndlité, finir le trou avec deux balles.

Aprés que la situation qui a causé le doute se soit présentée et avant d'entreprendre toute autre action, le
compétiteur doit annoncer ason marqueur ou aun co-compétiteur son intention de jouer deux balles et indiquer
laballe qu'il veut voir compter si les Régles le permettent.

S'il ne procéde pas aingi, les dispositions de la Régle 3-3b(ii) s appliquent.

Le compétiteur doit rapporter les faits au Comité avant de rendre sa carte de score. Sil omet de le faire, il est
disqualifié.
b. Détermination du score pour letrou

(i) Silaballechoisie al'avance par le compétiteur comme devant compter a été jouée selon les Regles, le
score avec cette balle est |e score du compétiteur pour le trou. Sinon, le score avec |’ autre balle compte si
les Regles autorisent la procédure suivie pour cette balle.

(ii) Si le compétiteur n’annonce pas al’ avance son intention de finir le trou avec deux balles, ou n’'indique pas
la balle qu'il veut voir compter, le score avec la balle d’ origine compte a condition d'avoir été jouée en
conformité avec les Regles. Si laballe d origine n’'est pas une des balles jouées, la premiére balle mise en
jeu compte a condition d'avoir été jouée en conformité avec les Régles. Sinon le score avec |’ autre balle
compte si les Régles autorisent la procédure suivie pour cette balle.

Note 1: Si un compétiteur joue une seconde balle selon la Régle 3-3, aprés avoir invoqué cette Regle, les coups
joués sur la balle jugée comme ne comptant pas, ainsi que des coups de pénalité encourus uniquement en jouant
cette balle, ne sont pas pris en compte .

Note 2 : Une seconde balle jouée selon la Regle 3-3 n'est pas une balle provisoire selon la Regle 27-2.

3-4. Refus de se conformer aune Regle

Si un compétiteur refuse de se conformer aune Régle touchant les droits d'un autre compétiteur, il est disqualifié.
3-5. Pénalité générale

La pénalité pour une infraction aune Régle en stroke play est de deux coups, sauf autre disposition.



LESCLUBSET LABALLE

Le R&A se réserve atout moment le droit de changer les Régles relatives aux clubs et aux balles (voir
Appendices|l et 111) ainsi que d'établir ou changer les interprétations concernant ces Regles.

Régle 4 LesClubs

Un joueur dans le doute quant ala conformité d'un club devrait consulter le R&A.

Un fabricant devrait soumettre au R& A un prototype d'un club devant étre fabriqué pour obtenir une décision sur
la conformité de ce club avec les Regles. Si un fabricant omet de soumettre un club ou d'attendre une décision
avant fabrication et/ou commercialisation d'un club, il assume le risque d'une décision de non-conformité de ce
club avec les Régles. Tout prototype soumis au R& A devient sa propriété adesfins de référence.

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

4-1. Forme et fabrication des clubs

a. Reglegénérale

Les clubs d'un joueur doivent étre conformes a cette Regle ainsi qu'aux dispositions, cahier des charges et
interprétations exposés dans I'Appendice 1.

b. Usure et modification

Un club conforme aux Régles quand il est neuf est considéré comme restant conforme aprés une usure due aune
utilisation normale. Toute partie d'un club qui a été volontairement modifiée est considérée comme nouvelle et
doit, aprés modification, étre conforme aux Régles.

4-2. Caractéristiques de jeu changées et matériau étranger

a. Caractéristiques dejeu changées

Pendant un tour conventionnel, les caractéristiques de jeu d'un club ne doivent pas étre intentionnellement
changées par réglage ou par tout autre moyen.

b. Matériau étranger

Un matériau étranger ne doit pas étre appliqué sur la face du club dans le but d'influencer le mouvement de la
balle.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-1 0u 4-2 :
Disqualification

4-3. Clubsendommagés : réparation et remplacement

a. Détérioration pendant le coursnormal du jeu

Si, durant un tour conventionnel, un club d'un joueur est endommagé pendant le cours normal du jeu, ce joueur
peut:
(i) utiliser le club dans son état endommagé pendant |e restant du tour conventionnel ; ou

(ii) sansretarder indiment le jeu, le réparer ou le faire réparer ; ou

(iii) comme option supplémentaire, possible uniquement s le club est hors d'usage, remplacer le club
endommagé par n'importe quel club. Le remplacement d'un club ne doit pas retarder indiment le jeu et ne
doit pas étre fait en empruntant un quelconque club sélectionné pour le jeu par toute autre personne jouant
sur leterrain.



PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3a:
Voir énoncé de la pénalité pour la Regle 4-4aou b, et 4-4c.

Note: Un club est hors d'usage sil est endommagé de facon essentielle, par exemple le manche est cabossé, tordu
de maniére significative ou se brise en morceaux ; la téte de club se desserre, se détache ou se déforme de
maniére significative ; ou la poignée (grip) se défait. Un club n'est pas hors d'usage uniquement parce que le lie
ou I'angle d'ouverture (loft) du club a été modifié, ou que latéte de club est rayée.

b. Détérioration en dehorsdu coursnormal du jeu

Si, pendant un tour conventionnel, un club d'un joueur est endommagé en dehors du cours norma du jeu, le
rendant non conforme ou changeant ses caractéristiques de jeu, ce club ne doit plus étre utilisé ou remplacé
pendant la suite du tour.

c. Détérioration avant un tour

Un joueur peut utiliser un club endommagé avant un tour a condition que, dans son état endommagg, il soit
conforme aux Régles.

Une détérioration d'un club survenue avant un tour peut étre réparée pendant le tour a condition que les
caractéristiques de jeu du club ne soient pas changées et que le jeu ne soit pas inddment retardé.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3bouc:
Disqualification
(Retard excessif — voir Régle 6-7)

4-4. Maximum de quator ze clubs

a. Choix et addition de clubs

Lejoueur ne doit pas commencer un tour conventionnel avec plus de quatorze clubs.
Il est limité aux clubs ainsi sélectionnés pour ce tour, sauf que, sil a commencé avec moins de quatorze clubs, il
peut en gjouter autant qu'il le souhaite, acondition que leur nombre total n‘excéde pas quatorze.

L'agjout d'un ou plusieurs clubs ne doit pas retarder indiment le jeu (Régle 6-7) et le joueur ne doit pas ajouter ou
emprunter un gquel congue club sélectionné pour le jeu par toute autre personne jouant sur le terrain.

b. Des partenair es peuvent partager desclubs

Des partenaires peuvent partager des clubs, a condition que le nombre tota de clubs emportés par les
partenaires |es partageant n'excéde pas quatorze.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4aoub,
SANS CONSIDERATION DU NOMBRE DE CLUBS EMPORTES EN TROP:
Match play : alafin du trou ou I'infraction est découverte, le score du match est gjusté en déduisant un trou pour
chaque trou ou I'infraction s'est produite. Déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chaque trou au cours duguel une quelconque infraction sest produite. Pénalité
maximale par tour : quatre coups.
Compétitions contre bogey, contre par : pénalités identiques acelles du match play.
Compétitions en Stableford : voir Note 1 ala Régle 32-1b.

c. Club excédentaire déclaréretirédu jeu

Tout club emporté ou utilisé en infraction ala Régle 4-3a (iii) ou la Régle 4-4 doit étre déclaré retiré du jeu par
le joueur & son adversaire en match play ou son marqueur ou un co-compétiteur en stroke play et ceci
immeédiatement aprés la découverte de I'infraction . Le joueur ne doit plus utiliser ce club ou ces clubs pendant
le reste du tour conventionnel.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4c :
Disqualification



Régle 5 Laballe

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

5-1. Reglegénérale
Laballe quelejoueur joue doit étre conforme aux normes énonceées al'appendice l11.

Note : le Comité peut exiger, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), que la balle jouée par le joueur
doive figurer dans la Liste en vigueur des Balles de Golf Conformes, éditée par le R& A.

5-2. Matériau éranger
Un matériau étranger ne doit pas étre appliqué sur une balle dans le but de changer ses caractéristiques de jeu.

PENALITE POUR INFRACTION AUX REGLES5-1 0U 52 ;
Disqualification

5-3. Ballehorsd'usage

Une balle est hors d'usage lorsqu'elle est visiblement coupée, fendue, ou déformée. Une balle n'est pas hors
d'usage uniquement parce que de la boue ou toute autre matiére y adhére, sa surface est rayée ou éraflée ou sa
peinture abimée ou décolorée.

Si un joueur a des raisons de croire que sa balle est devenue hors d'usage en jouant le trou en cours, il peut
relever laballe sans pénalité pour déterminer si elle est ou non hors d'usage.

Avant de relever la balle, le joueur doit annoncer son intention a son adversaire en match play, ou a son
marqueur ou aun co-compétiteur en stroke play, et marquer I'emplacement de la bale. Il peut ensuite relever et
examiner la balle acondition de donner ason adversaire, son marqueur ou co-compétiteur 1'occasion d'examiner
laballe et d' observer le relévement et le replacement de la balle. La balle ne doit pas étre nettoyée lorsqu'elle est
relevée selon laRégle 5-3. Si le joueur ne respecte pas toute ou partie de cette procédure, il encourt une pénalité
d'un coup.

Sil est établi que la balle est devenue hors d'usage pendant le jeu du trou en cours, le joueur peut lui substituer
une autre balle en la plagant al'endroit ol reposait la balle d'origine. Sinon la balle d'origine doit étre replacée. Si
un joueur substitue une balle lorsque cela n’est pas autorisé, et sil joue un coup sur cette balle incorrectement
substituée, il encourt la pénalité générale de la Regle 5-3, maisil n’encourt pas de pénalité supplémentaire selon
cette Régle ou laRéegle 15-1.

Si une balle se brise en morceaux ala suite d'un coup, le coup est annulé et |e joueur doit jouer une balle sans
pénalité aussi prés que possible de I'emplacement d'oll la balle d'origine avait été jouée (voir Régle 20-5).

* PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 5-3:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
* Si un joueur encourt la pénalité générale pour infraction ala Régle 5-3, il n'encourt pas de pénalité
supplémentaire selon cette Régle.

Note: Si I'adversaire, le marqueur ou le co-compétiteur souhaite contester une allégation de balle hors d'usage, il
doit le faire avant que le joueur ne joue une autre balle.

(Nettoyer une balle relevée sur le green ou selon toute autre Régle - voir Regle 21).



RESPONSABILITES DU JOUEUR

Regle 6 Lejoueur

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre aphabétique dans la section |l « Définitions » -
Voir pages 28 a42

6-1. Regles

Lejoueur et son cadet sont responsables de la connaissance des Regles. Durant un tour conventionnel, le joueur
encourt la pénalité applicable pour toute infraction aune Régle commise par son cadet.

6-2. Handicap

a. Match play

Avant le début d'un match dans une compétition avec handicap, les joueurs devraient déterminer entre eux leurs
handicaps respectifs. Si un joueur commence un match en ayant déclaré un handicap supérieur acelui auquel il a
droit et que cela modifie le nombre de coups regus ou donnés, il est disqualifié ; sinon il doit jouer avec le
handicap déclaré.

b. Stroke play

Dans un quelcongue tour d'une compétition avec handicap, le compétiteur doit sassurer que son handicap est
consigné sur sa carte de score avant qu'elle ne soit rendue au Comité. Si aucun handicap n'est consigné sur sa
carte avant qu'elle ne soit rendue (Régle 6-6b), ou si le handicap consigné est supérieur acelui auquel il adroit et
que ceci modifie le nombre de coups regus, il est disqualifié de la compétition avec handicap ; sinon le score est
maintenu.

Note: Il est de la responsabilité du joueur de connaitre les trous auxquels les coups de handicap sont donnés ou
regus.
6-3. Heure de départ et groupes

a. Heurede départ
Lejoueur doit prendre le départ al'heure fixée par le Comité.

b. Groupes
En stroke play, le compétiteur doit rester pendant tout le tour dans le groupe désigné par le Comité, amoins que
ce dernier n'autorise ou ratifie un changement.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-3:
Disqualification

(Meilleure balle et quatre balles - voir Regle 30-3a et 31-2)

Note : Le Comité peut stipuler dans le réglement d'une compétition (Regle 33-1) que, si le joueur arrive ason
point de départ, prét ajouer, moins de cing minutes aprés son heure de départ, en I'absence de circonstances qui
justifient la non-application de la pénalité de disqualification prévue dans la Regle 33-7, la pénalité pour ne pas
avoir respecté son heure de départ est, au lieu de la disqualification, |a perte du premier trou en match play ou
deux coups de pénalité sur le premier trou en stroke play.

6-4. Cadet
Lejoueur peut étre aidé par un cadet, maisil ne peut avoir qu'un seul cadet an'importe quel moment.



PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-4

Match play : alafin du trou ou I'infraction est découverte, le score du match est gjusté en déduisant un trou pour
chaque trou ou I'infraction s'est produite. Déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chague trou au cours duquel une quelconque infraction sest produite. Pénalité
maximale par tour : quatre coups.
Match play ou Stroke play — Si I'infraction s est produite entre e jeu de deux trous, la pénalité s applique au trou
suivant.

Un joueur ayant plus d'un cadet en infraction acette Régle doit immédiatement aprés la découverte de
I"infraction s assurer qu'il n’a plus qu’un seul cadet atout moment durant le reste du tour conventionnel. Sinon,
le joueur est disqualifié.

Compétitions contre bogey et contre par — Pénalités comme en match play.

Compétitions Stableford — Voir Note 2 ala Régle 32-1b.

Note : Le Comité peut, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), interdire I’ usage de cadets ou limiter

le joueur dans son choix de cadet.

6-5. Balle

La responsabilité de jouer sa propre bale incombe au joueur. Chague joueur devrait faire une marque
d'identification sur saballe.

6-6. Score en stroke play

a. Enregistrement des scores

Aprés chaque trou, le marqueur devrait vérifier le score avec le compétiteur et le consigner. Une fois le tour
terming, le marqueur doit signer la carte de score et la remettre au compétiteur. Si plus d'un marqueur
consignent les scores, chacun d'eux doit signer pour la part dont il est responsable.

b. Signer et rendrela carte de score

Aprés I'achévement du tour, le compétiteur devrait vérifier son score pour chaque trou et régler avec le Comité
tous points douteux. Il doit Sassurer que le marqueur ou les marqueurs ont signé la carte de score, la
contresigner lui-méme et larendre au Comité aussitot que possible.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-6b :
Disqudlification
¢. Madification d'une carte de score
Aucune modification ne peut étre faite sur une carte de score apres que le compétiteur 1'ait rendue au Comité.

d. Scoreincorrect sur untrou

Le compétiteur est responsable de I'exactitude du score consigné pour chague trou sur sa carte de score. Sil rend,
pour n'importe quel trou, un score inférieur acelui réellement réaliss, il est disqualifié. Sil rend, pour n'importe
quel trou, un score supérieur acelui réellement réalisé, le score ainsi rendu est maintenu.

Note 1 : Le Comité est responsable de I'addition des scores et de I'application du handicap consigné sur la carte
de score - voir Regle 33-5.

Note 2 : En stroke play aquatre balles, voir également Regle 31-4 et 31-7a.

6-7. Retarder indiment lejeu ; Jeu lent

Le joueur doit jouer sans retarder indOment le jeu et conformément a toutes directives de cadence de jeu qui
peuvent étre instaurées par le Comité. Entre I'achévement d'un trou et le jeu depuis I'aire de départ suivante, le
joueur ne doit pas retarder indiment le jeu.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-7:

Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
Compétitions contre bogey et contre par : voir Note 3 ala Régle 32-1a
Compétitions Stableford : voir Note 3 ala Régle 32-1b
Pour infraction ultérieure : disqualification



Note 1 : Si le joueur retarde indiment le jeu entre les trous, il retarde le jeu du trou suivant et, sauf pour les
compétitions contre bogey, contre par et Stableford (voir Régle 32), la pénalité sapplique sur ce trou-la

Note 2 : Dans le but de prévenir le jeu lent, le Comité peut, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1),
instaurer des directives sur la cadence de jeu comprenant les délais maximaux autorisés pour terminer un tour
conventionnel, un trou ou un coup.

En stroke play seulement, le Comité peut, dans un tel réglement, modifier la pénalité pour une infraction acette
Régle comme suit :

Premiére violation - Un coup
Deuxieme violation - Deux coups
Pour violation ultérieure - Disqualification

6-8. Interruption du jeu ; Reprisedu jeu

a. Lescasautorisés

Lejoueur ne doit pas interrompre le jeu amoins que :
(i) leComitéait suspendulejeu;

(it) il croit qu'il y adanger defoudre;

(iii) il soit en train de rechercher une décision du Comité au sujet d'un point controversé ou douteux (voir Regles
2-5¢et 34-3) ; ou

(iv) il ait quelque autre raison valable telle qu'une maladie soudaine.
Le mauvais temps n'est pas en soi une raison valable pour interrompre le jeu.

Si le joueur interrompt le jeu sans autorisation explicite du Comité, il doit en référer a celui-ci aussitt que
possible. Sil le fait et que le Comité considére sa raison valable, il n'y a aucune pénalité. Sinon, le joueur est
disquaifié.

Exception en match play : les joueurs interrompant un match play d'un commun accord ne sont pas sujets a
disqualification amoins que ce faisant la compétition ne soit retardée.

Note: Lefait de quitter le terrain ne constitue pas en soi une interruption de jeu.

b. Procédurelorsquelejeu est interrompu par le Comité

En cas d'interruption du jeu par le Comité, si les joueurs dans un match ou un groupe sont entre le jeu de deux
trous, ils ne doivent pas reprendre le jeu avant que le Comité n'ait donné I'ordre de reprise du jeu. Sils ont
commence le jeu d'un trou, ils peuvent interrompre le jeu immédiatement ou continuer le jeu du trou, acondition
dele faire sans délai. Sils choisissent de continuer le jeu du trou, ils peuvent interrompre le jeu avant que le trou
ne soit terminé. Dans tous les cas, e jeu doit étre interrompu apres |'achévement du trou.

Lesjoueurs doivent reprendre e jeu lorsque le Comité a ordonné lareprise du jeu.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-8b :
Disqualification

Note : Le Comité peut stipuler dans le reglement d'une compétition (Régle 33-1) que, dans des situations
potentiellement dangereuses, le jeu doit étre arrété immeédiatement apres I'interruption du jeu par le Comité. Si un
joueur ne respecte pas cet arrét immédiat du jeu, il est disqualifié, amoins de circonstances justifiant la non-
application de la pénalité comme stipulé dans la Régle 33-7.

c. Relever laballelorsguelejeu est interrompu

Lorsgu'un joueur interrompt le jeu d'un trou selon la Régle 6-8a, il ne peut relever sa balle sans pénalité que s le
Comité ainterrompu le jeu ou qu'il y a une bonne raison pour larelever. Avant de relever laballe, le joueur doit
marquer sa position. Si le joueur interrompt le jeu et reléve sa balle sans autorisation explicite du Comité, il doit,
au moment d'en référer au Comité (Régle 6-8a), relater le relévement de laballe.

Si le joueur reléve sa balle sans raison valable, sil omet de marquer la position de la balle avant de larelever ou
sil omet derelater le relévement delaballe, il encourt une pénalité d'un coup.



d. Procédurelorsdelareprisedu jeu.

Lejeu doit étre repris de I'endroit ou il avait été interrompu, méme si lareprise alieu un jour ultérieur. Avant la
reprise du jeu ou au moment de celle-ci, le joueur doit procéder comme suit :

i) s lejoueur arelevé labale, il doit, acondition d'avoir eu le droit de la relever selon la Régle 6-8c, placer
une balle al'emplacement d'ou la balle d'origine a été relevée. Sinon, la balle d'origine doit étre placée a
I’emplacement d'oul elle a éé relevée.

ii) s lejoueur habilité arelever sa balle selon la Régle 6-8¢ ne I'a pas fait, il peut relever, nettoyer et replacer
la balle ou substituer une balle al'emplacement d'ou la balle dorigine a été relevée. Avant de relever la
balle, il doit marquer sa position ; ou

iii) s labaledu joueur ou son marque-balle est déplacé (y compris par le vent ou |'eau) pendant que le jeu est
interrompu, une balle ou un marque-balle doit étre placé al'emplacement d'ou la balle d'origine ou le
marque-balle a été déplacé.

Note: Si I'emplacement ou la balle doit étre placée est impossible adéterminer, il doit étre estimé et la balle
placée au point estimé. Les dispositions de la Régle 20-3c ne sont pas applicables.

* PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-8coud :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

*Si un joueur encourt la pénalité générale pour une infraction ala Regle 6-8d, il n'encourt pas de pénalité
supplémentaire selon la Regle 6-8c.



Régle 7 Entrainement

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

7-1. Avant ou entrelestours

a. Match play

N'importe quel jour d'une compétition en match play, un joueur peut sentrainer sur le terrain de la compétition
avant un tour.

b. Stroke play

N'importe quel jour d'une compétition en stroke play, avant un tour ou un barrage, un compétiteur ne doit pas
sentrainer sur le terrain de la compétition ou tester la surface d'un quelconque green du terrain en faisant rouler
une balle ou en frottant ou en grattant la surface.

Quand deux tours ou plus d'une compétition en stroke play doivent étre joués sur plusieurs jours consécutifs, un
compétiteur ne doit pas sentrainer entre ces tours sur tout terrain d'une compétition restant ajouer, ou tester la
surface d'un quelconque green de ce terrain. en faisant rouler une balle ou en frottant ou grattant la surface.

Exception : Il est permis de Sentrainer au putting et aux petites approches sur ou pres de la premiére aire de
départ avant de commencer un tour ou un barrage.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 7-1b:
Disquélification.

Note : le Comité peut, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), interdire I'entralnement sur le terrain
de la compétition un quelconque jour d'une compétition en match play ou autoriser I'entrainement sur le terrain
de la compétition ou sur une partie de celui-ci (Régle 33-2c) un quelconque jour ou entre les tours d'une
compétition en stroke play.

7-2. Pendant un tour

Un joueur ne doit pas jouer de coup d'entrainement pendant le jeu d'un trou.

Un joueur ne doit pas jouer de coup d'entrainement entre le jeu de deux trous, sauf qu'il peut sentrainer au
putting ou aux petites approches sur ou pres :

(a) du green du dernier trou joué,

(b) de tout putting-green d'entrainement,

(c) del'aire de départ du trou suivant ajouer dans le tour ;

sous réserve qu'un coup d'entrainement ne soit pas joué d'un obstacle et ne retarde pas indiment le jeu
(Regle 6-7).

Les coups joués en continuant le jeu d'un trou dont le résultat a été acquis, ne sont pas des coups d'entrainement.

Exception : Lorsque le jeu a é&é interrompu par le Comité, un joueur peut sentrainer avant lareprise du jeu,
(a) comme indiqué dans cette Regle,

(b) n'importe ol ailleurs que sur le terrain de la compétition, et

(c) dans toutes autres conditions autorisées par |le Comité.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 7-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
Lorsque l'infraction est commise entre le jeu de deux trous,
la pénalité s'applique au trou suivant.



Note 1 : un mouvement d'essai n'est pas un coup d'entrainement et peut étre exécuté n'importe ou, sous réserve
que le joueur n'enfreigne pas les Régles.

Note 2 : Dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1) le Comité peut interdire :
(&) I'entrainement sur ou prés du green du dernier trou joué, et

(b) defairerouler une balle sur le green du dernier trou joué.



Régle 8 Consél ; Indication delalignedejeu

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

8-1. Consell

Durant un tour conventionnel, un joueur ne doit pas :

(a) donner de conseil aquicongue dans la compétition jouant sur le terrain al'exception de son partenaire, ou

(b) demander un conseil atoute autre personne qu'ason partenaire, ou al'un ou l'autre de leurs cadets.
8-2. Indication delalignedejeu

a. Ailleursquesur legreen

Sauf sur le green, un joueur peut se faire indiquer laligne de jeu par n‘importe qui, mais personne ne peut étre
positionné par le joueur sur ou prés de la ligne ou d'une extension de la ligne au-deladu trou pendant I'exécution
du coup. Tout repére placé par le joueur, ou au su du joueur, pour indiquer laligne doit étre enlevé avant que le
Coup ne soit joué.

Exception : Drapeau pris en charge ou levé -voir Regle 17-1.

b. Sur legreen

Lorsgue la balle du joueur est sur le green, le joueur, son partenaire, ou I'un ou l'autre de leurs cadets peuvent,
avant mais pas durant le coup, indiquer une ligne pour le putting, mais ce faisant le green ne doit pas étre touché.
Aucun repére ne doit étre placé en quelque endroit que ce soit pour indiquer une ligne pour le putting.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

Note : Le Comité peut, dans le réglement d'une compétition par équipes (Régle 33-1), permettre achaque équipe
de désigner une personne qui peut donner des conseils aux membres de cette équipe (y compris indiquer une
ligne pour le putting). Le Comité peut instaurer un réglement relatif ala désignation et ala conduite autorisée de
cette personne, qui doit se faire connaitre du Comité avant de donner un conseil.



Regle9 Renseignement sur les coupsréalisés

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

9-1. Regle générale
Le nombre de coups qu'un joueur aréalisé comprend tous les coups de pénalité encourus.

9-2. Match play

a. Renseignement sur les coupsréalisés

Un adversaire a le droit de sinformer aupres du joueur durant e jeu du trou, du nombre de coups qu'il aréalisés
et apresle jeu du trou du nombre de coups réalisés sur le trou juste terminé.

b. Renseignement inexact

Un joueur ne doit pas donner de renseignement inexact ason adversaire. Si le joueur donne un renseignement
inexact, il perd letrou.

Un joueur est considéré comme ayant donné un renseignement inexact sil :

(i) oublie dinformer son adversaire aussitot que possible qu'il a encouru une pénalité, sauf (a) sil procéde a
I'évidence selon une Regle impliquant une pénalité et que cela a été observé par son adversaire ; ou (b) sil
corrige son erreur avant que son adversaire ne joue son coup suivant ;

(ii) donne durant le jeu d’un trou un renseignement inexact quant au nombre de coups réalisés et ne corrige pas
son erreur avant que son adversaire n'ait joué son coup suivant ; ou

(iii) donne aprés le jeu du trou un renseignement inexact quant au nombre de coups réaliseés pour finir le trou et
que cela modifie la compréhension du résultat du trou par I'adversaire, amoins qu’il ne corrige son erreur
avant que n'importe quel joueur ne joue depuis |'aire de départ suivante ou, dans le cas du dernier trou du
match, avant que tous les joueurs ne quittent le green.

Un joueur aura donné un renseignement inexact méme s'il oublie d’inclure une pénalité qu'il ne savait pas avoir
encouru. |1 est de laresponsabilité du joueur de connaitre les Régles.

9-3. Stroke play
Un compétiteur qui a encouru une pénalité devrait en informer son marqueur aussitot que possible.



ORDRE DE JEU

Regle 10 Ordredejeu

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

10-1. Match play

a. Commencement du jeu du trou.

Lecamp qui a I'honneur ala premiére aire de départ est déterminé par I'ordre du tirage. En |'absence de tirage,
['honneur devrait étre tiré au sort.

Le camp qui gagne un trou prend I'honneur al'aire de départ suivante. Si un trou a été partagé, le camp qui
avait I'honneur al'aire de départ précédente le conserve.

b. Pendant lejeu du trou

Aprés que les deux joueurs aient commenceé le jeu du trou, la balle la plus é oignée du trou est jouée la premiere.
Si les balles sont aégale distance du trou, ou si leurs positions par rapport au trou ne sont pas déterminables, la
balle ajouer la premiére devrait étre tirée au sort.

Exception : Régle 30-3c (match play ala meilleure balle et aquatre balles).

Note: Lorsgue la balle d origine ne doit pas étre jouée comme €elle repose et que le joueur doit jouer une balle
aussi prés que possible de I'emplacement d’ou le coup précédent a été joué (voir Regle 20-5), I’ ordre de jeu est
déterminé par cet emplacement. Lorsgu’il est permis de jouer une balle d’un autre point que celui d’ou le coup
précédent a été joué, I’ ordre de jeu est déterminé par I'endroit ou la balle d’ origine est venue reposer.

c. Jouer horstour

Si un joueur joue alors que son adversaire aurait du jouer, il n'y a pas de péndité, mais I'adversaire peut
immeédiatement exiger que le joueur annule le coup ainsi effectué et joue, dans I'ordre correct, une balle aussi
prés que possible de I'emplacement d'ou laballe d'origine avait été jouée en dernier. (voir Régle 20-5).

10-2. Stroke play

a. Commencement du jeu du trou

Le compétiteur qui al'honneur ala premiére aire de départ est déterminé par I'ordre du tirage. En I'absence de
tirage, I'honneur devrait étre tiré au sort.

Le compétiteur ayant réalisé le meilleur score sur un trou prend I'honneur a l'aire de départ suivante. Le
compétiteur ayant réalisé le deuxiéme meilleur score joue ensuite, et ains de suite. Si deux compétiteurs ou plus
ont réalisé le méme score sur un trou, ils doivent jouer de |'aire de départ suivante dans le méme ordre qu'al'aire
de départ précédente.

b. Pendant lejeu du trou

Apreés que les compétiteurs aient commencé le jeu du trou, laballe la plus éloignée du trou est jouée la premieére.
Si deux ou plusieurs balles sont aégale distance du trou, ou s leurs positions par rapport au trou ne sont pas
déterminables, laballe ajouer la premiére devrait étre tirée au sort.

Exceptions : Régle 22 (balle aidant ou génant le jeu) et Régle 31-5 (stroke play aquatre balles).

Note: Lorsgue la balle d' origine ne doit pas étre jouée comme €lle repose et que le joueur doit jouer une balle
aussi prés que possible de I'emplacement d’ou le coup précédent a été joué (voir Regle 20-5), I ordre de jeu est
déterminé par cet emplacement. Lorsqu’il est permis de jouer une balle d'un autre point que celui d' ol le coup
précédent a été joué, I’ ordre de jeu est déterminé par I'endroit ot la balle d’ origine est venue reposer.



c. Jouer horstour

Si un compétiteur joue hors tour, il n'y a pas de pénalité et la balle est jouée comme elle repose. Cependant, si le
Comité juge que les compétiteurs se sont mis d'accord pour jouer hors tour pour donner al'un d'entre eux un
avantage, ils sont disqualifiés.

(Jouer un coup pendant qu’ une autre balle est en mouvement aprés un coup depuis le green — voir Régle 16-1 )

(Ordre de jeu incorrect dans |es threesomes et foursomes stroke play - voir Régle 29-3).

10-3. Balle provisoire ou deuxiéme balle jouée depuis|'aire de départ

Si un joueur joue une balle provisoire ou une seconde balle depuis I'aire de départ, il doit le faire aprés que son
adversaire ou co-compétiteur ait joué son premier coup. Si un joueur joue une balle provisoire ou une deuxiéme
balle hors tour, la Réglel0-1c ou 10-2c sapplique.



AIRE DE DEPART

Régle11l Airededépart

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section |1 « Définitions » -
Voir pages 28 a42
11-1. Prendreledépart
Lorsgue laballe doit étre surélevée al'intérieur de |’ aire de départ, elle doit étre placée sur :
le sol de I'aire de départ, y compris une irrégularité de surface (créée ou non par le joueur), ou
un tee placé dans ou sur le sol de I’ aire de départ, ou
du sable ou toute autre matiere naturelle placée sur le sol de l'aire de départ

Un joueur peut se tenir en dehors des limites de |'aire de départ pour jouer une balle se trouvant al'intérieur de
celle-ci.

En surélevant sa balle, si le joueur utilise un tee non conforme ou tout autre objet pour surélever sa balle au-
dessus du sol, il est disqualifié.
11-2. Marques de départ

Avant que le joueur ne joue son premier coup sur une quelcongue balle sur I'aire de départ du trou en train d'étre
joué, les marques de départ sont considérées comme étant fixes. Dans de telles circonstances, si le joueur déplace
ou autorise le déplacement d'une marque de départ dans le but d'éviter une interférence avec son stance, la zone
de son mouvement intentionnel ou sa ligne dejeu, il encourt la pénalité pour une infraction ala Regle 13-2.

11-3. Balletombant du tee

Si une balle, lorsgu'elle n'est pas en jeu, tombe du tee, ou s le joueur la fait tomber du tee en |'adressant, elle
peut étre replacée sur le tee sans pénalité. Cependant, si dans ces circonstances un coup est exécuté sur la balle,
gue laballe soit en mouvement ou non, le coup compte maisil n'y a pas de pénalité.

11-4. Jouer d'en dehorsdel'aire de départ

a. Match play

Si un joueur, en commencant un trou, joue une balle d'en dehors de I'aire de départ, il n'y pas de pénaité, mais
I'adversaire peut immédiatement exiger que le joueur annule le coup et joue une balle de I'intérieur de I'aire de
départ.

b. Strokeplay

Si un compétiteur, en commencant un trou, joue une balle d'en dehors de I'aire de départ, il encourt une pénalité
de deux coups et doit ensuite jouer une balle de I'intérieur de |'aire de départ.

Si le compétiteur joue un coup de |'aire de départ suivante sans avoir préalablement corrigé son erreur, ou dans le
cas du dernier trou du tour, quitte le green sans avoir d'abord déclaré son intention de corriger son erreur, il est
disgualifié.

Le coup joué d'en dehors de I'aire de départ et tous les coups ultérieurs joués par le compétiteur sur le trou avant
la correction de son erreur ne comptent pas dans son score.

11-5. Jouer d'une mauvaise aire de départ
Les dispositions de la Regle 11-4 sappliquent.



JOUER LA BALLE

Régle 12 Chercher et identifier la balle

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

12-1. Chercher laballe; Voir laballe

En cherchant sa balle n'importe ou sur le terrain, le joueur peut toucher ou courber des hautes herbes, des joncs,
des buissons, ajoncs, bruyeres ou plantes similaires, mais seulement dans la mesure strictement nécessaire pour
la retrouver et I'identifier, et ala condition que cela n'améliore pas le lie de la balle, la zone de son stance ou
mouvement intentionnel ou saligne dejeu.

Un joueur n'a pas nécessairement droit avoir sa balle quand il joue un coup.

Dans un obstacle, si 1'on croit qu'une balle est recouverte par des détritus ou du sable, le joueur peut en sondant
ou en ratissant avec un club ou autrement, retirer autant de détritus ou de sable que nécessaire pour lui permettre
de voir une partie de labale. Sil en atrop retiré, il n'y a pas de pénalité et la balle doit étre recouverte de sorte
gue seule une partie en soit visible. Si la balle est déplacée en procédant aing, il n'y a pas de pénalité; la balle
doit étre replacée, et s nécessaire, recouverte. En ce qui concerne I'enlévement de détritus a l'extérieur d'un
obstacle, voir Régle 23.

Si une balle reposant dans un terrain en condition anormale, est déplacée accidentellement pendant sa recherche,
il n'y a pas de péndlité; la balle doit étre replacée amoins que le joueur ne choisisse de procéder selon la Régle
25-1b. Si lejoueur replace laballe, il peut encore procéder selon la Régle 25-1b si elle est applicable.

Si I'on croit qu'une balle repose dans I'eau dans un obstacle d'eau, le joueur peut la rechercher en sondant avec
un club ou autrement. Si la balle est déplacée en procédant ainsi, elle doit étre replacée amoins que le joueur ne
choisisse de procéder selon la Regle 26-1.

Il n'y a pas de pénalité pour avoir provoqué le déplacement de la balle a condition que le déplacement soit
directement imputable al’ acte spécifique de sonder. Sinon le joueur encourt un coup de pénalité selon la Regle
18-2a

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 12-1:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

12-2. Identifier la balle

La responsabilité de jouer sa propre bale incombe au joueur. Chaque joueur devrait faire une marque
didentification sur sa balle.

Sauf dans un obstacle, si un joueur a des raisons de penser qu’ une balle est la sienne, il peut relever la balle sans
pénalité dans le but de I'identifier.

Avant de relever la balle, le joueur doit annoncer son intention ason adversaire en match play, ason marqueur
ou aun co-compétiteur en stroke play, et marquer I'emplacement de la balle. 1l peut ensuite relever la balle et
Iidentifier & condition de donner & son adversaire, son marqueur ou co-compétiteur I'occasion d observer le
relévement et |e replacement de la balle. Lorsque la balle est relevée selon la Régle 12-2, elle ne doit pas étre
nettoyée plus qu'il n'est nécessaire ason identification. Si le joueur ne suit pas toute ou partie cette procédure, ou
sil reléve saballe pour I'identifier dans un obstacle, il encourt une pénalité d'un coup.

Si laballe relevée est celle du joueur, il doit lareplacer. Sil omet de le faire, il encourt la pénalité générale selon
la Regle 12-2, mais n'encourt pas de pénalité supplémentaire selon cette Regle.

*PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 12-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

* Si un joueur encourt la pénalité générale pour infraction ala Régle 12-2, il n'encourt pas de pénaité
supplémentaire selon cette Regle.



Regle 13 Ballejouée commeellerepose

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre a phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

13-1. Régle générale

Laballe doit étre jouée comme elle repose, sauf exceptions prévues par les Régles.

(Balle au repos déplacée - voir Regle 18).

13-2. Amédliorer lelie, la zone du stance ou du mouvement intentionnel, ou lalignedejeu
Un joueur ne doit pas améliorer ou permettre que soient améliorées :

laposition ou lelie de saballe,

la zone de son stance ou mouvement intentionnel,

saligne de jeu ou un prolongement raisonnable de cette ligne au-deladu trou, ou

lazone dans laquelleil doit dropper ou placer une balle,
par I'une des actions suivantes :

déplacer, courber ou casser tout ce qui pousse ou est fixé (y compris les obstructions inamovibles et les
objets définissant les hors limites),

créer ou éliminer desirrégularités de surface;
enlever ou tasser le sable, laterre meuble, les divots replacés, et autres mottes de gazon mises en place, ou
enlever delarosée, du givre ou de I'eau.
Toutefois, e joueur N’ encourt pas de pénalité s unetelle action se produit :
alors qu'il prend correctement son stance,
!ors,de I'exécution d'un coup ou dans le mouvement en arriére de son club pour un coup et que le coup soit
joué,
sur l'aire de départ en créant ou éliminant des irrégularités de surface (Régle 11-1), ou
sur le green en enlevant du sable ou de la terre meuble ou en réparant un dommage (Régle 16-1).
Le club ne peut étre posé que légérement sur le sol et ne doit pas appuyer sur celui-ci.

Exception : Balle dans un obstacle - voir Régle 13-4.

13-3. Aménager un emplacement pour prendre son stance

Un joueur a le droit de placer ses pieds fermement en prenant son stance, mais il ne doit pas aménager un
emplacement pour construire un stance.

13-4. Balledans un obstacle ; Action interdites

Sauf exceptions prévues par les Regles, avant d'exécuter un coup sur une balle qui est dans un obstacle (bunker
ou obstacle d'eau), ou sur une balle qui ayant été relevée d'un obstacle est susceptible d'y étre droppée ou placée,
le joueur ne doit pas :

a. Tester I'état de |'obstacle ou de tout autre obstacle similaire,
b. Toucher le sol dans I'obstacle ou I'eau dans |'obstacle d'eau avec samain ou un club, ou

c.  Toucher ou déplacer un détritus reposant dans |'obstacle ou le touchant.



Exceptions:

1. Sous réserve que rien ne soit fait qui constitue un test de I'état de I'obstacle ou améliore le lie de laballe, il
n'y a pas de pénalité si le joueur :
(a) touche le sol dans tout obstacle ou I'eau dans un obstacle d'eau par suite d'une chute ou pour la prévenir,
en enlevant une obstruction, en mesurant ou en récupérant, relevant, plagant ou replacant une balle selon
n'importe quelle Regle, ou
(b) pose ses clubs dans un obstacle.

2. Aprésavoir joué le coup, le joueur ou son cadet, peut aplanir le sable ou laterre dans I'obstacle acondition
que, si laballe y est encore, ou si €elle a été relevée de I’ obstacle et est susceptible d'y étre droppée ou
placée, rien ne soit fait qui améliore le lie de laballe ou aide le joueur dans son jeu ultérieur du trou.

Note : A tout moment, y compris al'adresse ou dans le mouvement en arriére pour le coup, le joueur peut
toucher avec un club ou autrement toute obstruction, toute construction décrétée par le Comité étre une partie
intégrante du terrain, ainsi que toute herbe, buisson, arbre ou autre chose qui pousse.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE::
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

(Chercher laballe - voir Régle 12-1).
(Dégagement pour une balle dans un obstacle d’eau - voir Régle 26).



Régle 14 Frapper la balle

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

14-1. Laballe doit étre frappée franchement

Laballe doit étre frappée franchement avec la téte du club et non poussée, ripée ou cueillie.

14-2. Aide
En exécutant un coup, un joueur ne doit pas:
a. accepter une aide physique ou une protection contre les é éments, ou

b.  permettre ason cadet, son partenaire ou au cadet de son partenaire de se placer sur ou aproximité d'une
extension de laligne de jeu ou delaligne de putt derriere laballe.
PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 14-1ou 14-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
14-3. Dispositifs artificiels et équipement inhabituel

Le R&A se réserve le droit de changer, a tout moment, les Régles relatives aux dispositifs artificiels et
équipement inhabituels ainsi que d'établir ou changer lesinterprétations concernant ces Regles.

Un joueur ne sachant pas si I'utilisation d'un objet constituerait une infraction ala Regle 14-3 devrait consulter
le R&A.

Un fabricant peut soumettre au R&A un prototype d'un article devant ére fabriqué pour obtenir une décision sur
une infraction éventuelle a la Régle 14-3 dans le cas de son utilisation par un joueur durant un tour
conventionnel. Un tel prototype devient la propriété du R&A ades fins de référence. Si un fabricant omet de
soumettre un prototype avant fabrication et/ou commercialisation de I'objet, le fabricant assume le risque que
I'utilisation de I'objet soit jugée contraire aux Regles.

A I'exception des cas prévus par les Régles, durant un tour conventionnel, le joueur ne doit utiliser aucun
dispositif artificiel ou équipement inhabituel :

a. qui pourrait I'aider pour exécuter un coup ou dans son jeu ; ou
b. danslebut d'évaluer ou de mesurer ladistance ou les conditions qui pourraient influer sur son jeu ; ou
C. qui pourrait I'aider atenir son club, excepté :

(i) leport desimplesgants;

(ii) I'utilisation de résine, poudre et agents hydratants ou desséchants ; et

(i) I'envel oppement de la poignée avec une serviette ou un mouchoir.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 14.3:
Disqualification

14-4. Frapper la balle plusd'unefois
Si le club d'un joueur frappe la balle plus d'une fois au cours d'un coup, le joueur doit compter le coup et aouter
un coup de pénalité, soit deux coups au total.
14-5. Jouer une balle en mouvement
Un joueur ne doit pas jouer de coup sur sa balle pendant qu’ elle est en mouvement.

Exceptions:



Balle tombant du tee - Régle 11-3
Frapper laballe plus dunefois - Régle 14-4
Balle se déplagant dans |'eau - Régle 14-6

Lorsgue la balle commence ase déplacer apres que le joueur ait commencé le coup, ou le mouvement de son
club vers|'arriére pour le coup, il n'encourt pas de pénalité selon cette Régle pour jouer une balle en mouvement,
maisil n'est pas exempté d'une quelconque pénalité encourue selon les Regles suivantes :

- Balle au repos déplacée par le joueur - Régle 18-2a
- Balle au repos déplacée aprés |'avoir adressée - Regle 18-2b
(Balleintentionnellement déviée ou arrétée par le joueur, son partenaire ou son cadet - voir Regle 1-2).

14-6. Balle se déplacant dans|'eau

Lorsgu'une balle se déplace dans I'eau dans un obstacle d'eau, le joueur peut, sans pénalité, exécuter un coup,
mais il ne doit pas retarder |'exécution de son coup afin de permettre au vent ou au courant d'améliorer la
position de la balle. Une balle en mouvement dans I'eau dans un obstacle d'eau peut étre relevée si le joueur
choisit de recourir ala Régle 26.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 14-50U 14-6 :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



Régle 15 Balle substituée ; Mauvaise balle

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

15-1. Régle générale

Un joueur doit terminer le trou avec la balle jouée depuis I'aire de départ, amoins que la balle ne soit perdue,
hors limites, ou que le joueur substitue une autre balle, que la substitution soit autorisée ou non (voir Réegle 15-
2). Si un joueur joue une mauvaise balle, voir Regle 15-3.

15-2. Balle substituée

Un joueur peut substituer une balle lorsqu'il procéde selon une Regle qui permet au joueur de jouer, dropper ou
placer une autre balle pour terminer le jeu d’ un trou. La balle substituée devient laballe en jeu.

Si un joueur substitue une autre balle lorsque celan'est pas autorisé par les Régles, cette balle substituée n'est pas
une mauvaise balle ; elle devient la balle en jeu. Si I'erreur n'est pas corrigée conformément ala Regle 20-6, et
gue le joueur joue un coup sur une balle incorrectement substituée, il encourt |a pénalité prescrite par la Régle
applicable et, en stroke play, doit terminer le trou avec la balle substituée.

(Jouer d'un mauvais endroit - voir Regle 20-7)
15-3. Mauvaise balle

a. Match play
Si un joueur joue un coup sur une mauvaise balle en dehors d'un obstacle, il perd le trou.

Si un joueur joue un coup sur une mauvaise balle dans un obstacle, il n'y a pas de pénalité. Les coups joués sur
une mauvaise balle dans un obstacle ne comptent pas dans le score du joueur.

Si la mauvaise balle appartient a un autre joueur, ce dernier doit placer une bale al'emplacement d'ou la
mauvaise balle avait été jouée la premiéerefois.

Si le joueur et son adversaire échangent les balles durant le jeu d'un trou, le premier aavoir joué un coup sur une
mauvaise balle en dehors d'un obstacle perd |e trou ; lorsgue ceci ne peut étre déterminé, le trou doit étre terminé
avec les balles échangées.

b. Stroke play

Si un compétiteur joue un ou plusieurs coups sur une mauvaise balle en dehors d'un obstacle, il encourt une
pénalité de deux coups.

Si un compétiteur joue un coup sur une mauvaise balle dans un obstacle, il n'y a pas de pénalité. Les coups joués
sur une mauvaise balle dans un obstacle ne comptent pas dans le score du compétiteur.

Le compétiteur doit corriger son erreur en jouant la balle correcte ou en se conformant aux Regles. Sil omet de
corriger son erreur avant de jouer un coup depuis l'aire de départ suivante, ou, dans le cas du dernier trou du
tour, omet de déclarer son intention de corriger son erreur avant de quitter le green, il est disqualifié.

Les coups joués par un compétiteur sur une mauvaise balle ne comptent pas dans son score.

Si la mauvaise balle appartient aun autre compétiteur, ce dernier doit placer une balle al'emplacement d'ou la
mauvaise balle avait été jouée la premiére fois.

(Lie modifié de laballe devant étre placée ou replacée - voir Régle 20-3b).
(Emplacement non déterminable - voir Régle 20-3c).



LE GREEN

Regle 16 LeGreen

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre a phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

16-1. Régle générale

a. Toucher laligne de putt

Laligne de putt ne doit pas étre touchée sauf dans les cas suivants :

(i) lejoueur peut 6ter des détritus, mais sanstasser quoi que ce soit ;

(i) en adressant la balle, le joueur peut placer le club devant la balle acondition de ne pas tasser quoi que ce
soit ;

(iii) en mesurant - Régle 18-6 ;

(iv) enrelevant laballe- Régle 16-1b;

(v) enpressant sur un marque-balle;

(vi) en réparant d'anciens bouchons de trous ou des impacts de balle sur le green - Régle 16-1c ; et

(vii) en enlevant des obstructions amovibles - Régle 24-1.

(Indiguer laligne pour le putting sur le green - voir Régle 8-2b).

b. Relever et nettoyer laballe

Une balle sur le green peut étre relevée et, i désiré, nettoyée. L'emplacement de la balle doit &tre marqué avant
delarelever et laballe doit étre replacée ( voir Regle 20-1) .

c. Réparer lesbouchons detrous, lesimpacts de balle et autre dommage

Lejoueur peut réparer le bouchon d'un ancien trou ou le dommage causé au green par |'impact d'une balle, que la
balle du joueur repose ou non sur le green. Si une balle ou un marque-balle est accidentellement déplacé en
effectuant une telle réparation, la balle ou le marque-balle doit étre replacé. Il n'y a pas de pénalité, acondition
que le déplacement de la balle ou du marque-balle soit directement imputable al’ acte spécifique de réparer le
bouchon d'un ancien trou ou le dommage causé au green par I'impact d’une balle,. Sinon, |e joueur encourt la
pénalité d’ un coup selon la Régle 18-2a.

Tout autre dommage au green ne doit pas étre réparé si cela peut aider le joueur dans son jeu ultérieur du trou.

d. Tester lasurface

Pendant le jeu d'un trou, e joueur ne doit pas tester la surface du green en faisant rouler une balle, en frottant ou
en grattant sa surface.

e. Placer les piedssur ou de part et d'autre dela ligne de putt

Le joueur ne doit pas jouer un coup sur le green avec, soit ses pieds placés de part et d'autre de la ligne de putt,
soit I'un ou |'autre de ses pieds touchant celle-ci ou une extension de celle-ci derriére laballe.

f. Jouer un coup pendant qu'une autre balle est en mouvement

Le joueur ne doit pas jouer un coup pendant qu'une autre balle est en mouvement aprés un coup depuis le green,
excepté que sil lefait, il n'y apas de pénalité si c'était ason tour de jouer.

(Relever une balle aidant ou génant le jeu pendant qu'une autre balle est en mouvement - voir Régle 22).



PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 16-1:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
(Position du cadet ou du partenaire — voir Régle 14-2)
(Mauvais green — voir Régle 25-3)

16-2. Balle en suspensau bord du trou

Lorsgu'une partie quelconque de la balle est en suspens au bord du trou, le joueur dispose d'assez de temps pour
atteindre le trou dans un délai raisonnable et de dix secondes supplémentaires pour déterminer si la balle est au
repos. Si, passe ce déla, la balle n'est pas tombée dans le trou, elle est censée étre au repos. Si |a balle tombe
ultérieurement dans le trou, le joueur est censé |'avoir entrée avec son dernier coup et il doit ajouter un coup de
pénalité ason score pour le trou; apart cela, il n'y a pas de pénalité selon cette Regle.

(Retarder indiment le jeu - voir Régle 6-7).



Régle 17 Ledrapeau

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre a phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

17-1. Drapeau prisen charge, retiré ou tenu levé

Avant de jouer un coup de n'importe quel endroit du terrain, le joueur peut avoir le drapeau pris en charge,
retiré ou tenu levé pour indiquer I'emplacement du trou.

Si le drapeau n' est pas pris en charge, retiré ou tenu levé avant que le joueur ne joue un coup, il ne doit pas |’ étre
durant le coup ou pendant que la balle du joueur est en mouvement s cela peut influencer le mouvement de la
balle.

Note 1: Si le drapeau est dans le trou et que quelgu’un se tient prés du trou pendant qu’ un coup est joué, il est
considéré comme ayant prisle drapeau en charge.

Note 2 : Si, avant le coup, le drapeau est pris en charge, retiré ou levé par quiconque au su du joueur et qu'il ne
fait pas d’ objection, le joueur est considéré comme |'ayant autorise.

Note 3 : Si quiconque prend en charge le drapeau ou le tient levé pendant qu’un coup est joué, il est considéré
comme ayant pris le drapeau en charge jusgu'ace que la balle parvienne au repos.
17-2. Prise en char ge sans autorisation

S un adversaire ou son cadet en match play , ou un co-compétiteur ou son cadet en stroke play sans
['autorisation ou la connaissance préalable du joueur, prend en charge, retire ou tient le drapeau levé pendant le
coup ou pendant que laballe est en mouvement et si cela peut influencer le mouvement de laballe, I’ adversaire
ou le co-compétiteur encourt la pénalité applicable.

*PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 17-10u 17-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

*En stroke play, si une infraction ala Regle 17-2 survient et que par la suite la balle du compétiteur frappe le
drapeau, la personne |’ ayant pris en charge ou le tenant, ou tout ce qu’ elle transporte, le compétiteur n’encourt
pas de pénalité. La balle est jouée comme elle repose, sauf que, si le coup a été joué sur le green, le coup est
annulé, laballe doit étre replacée et rejouée.
17-3. Ballefrappant le drapeau ou la per sonne l'ayant pris en charge
Laballe du joueur ne doit pas frapper :
a. Ledrapeaulorsqu'il est prisen charge, retiré ou tenu levé;
b. Lapersonne prenant le drapeau en charge ou le tenant levé ;ou
c. Ledrapeau dansletrou, non prisen charge, lorsque le coup a été joué sur le green.
Exception: Lorsque le drapeau est pris en charge, retiré ou tenu levé sans I’ autorisation du joueur- voir Régle
17-2.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 17-3:
Match play : perte du trou
Stroke play : deux coups et la balle doit étre jouée comme elle repose.

17-4. Ballereposant contrele drapeau

Lorsque le drapeau est dans le trou et qu'une balle d'un joueur, non entrée, repose contre ce drapeau, e joueur
OU une autre personne autorisée par lui, peut déplacer ou retirer le drapeau et si la balle tombe dans le trou, le
joueur est considéré comme I'ayant entrée avec son dernier coup ; sinon, si la balle a été déplacée, elle doit étre
placée sur le bord du trou, sans pénalité.



BALLE DEPLACEE, DEVIEE OU ARRETEE

Regle 18 Balle au repos déplacée

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

18-1. Par un élément extérieur

Si une balle au repos est déplacée par un éément extérieur, il n'y a pas de pénalité et la balle doit étre replacée.

(Balle au repos du joueur déplacée par une autre balle - voir Régle 18-5).
18-2. Par lejoueur, le partenaire, le cadet ou I'équipement

a. Regle générale
Lorsgue une balle d'un joueur est en jeu :

(i) si le joueur, son partenaire ou I'un ou l'autre de leurs cadets la reléve ou la déplace, la touche délibérément
(excepté avec un club dans I'acte de I'adresser) ou provogue son déplacement sauf si une Régle I'autorise, ou

(i) si I'équipement du joueur ou celui de son partenaire provoque le déplacement de la balle,

le joueur encourt une pénalité d'un coup.
Si laballe est déplacée, elle doit étre replacée amoins que son déplacement ne se produise aprés que le joueur ait
commence son coup ou le mouvement en arriére du club pour le coup et que le coup soit joué.

Selon les Régles, il n'y a pas de pénalité si un joueur provogue accidentellement le déplacement de sa balle dans
les circonstances suivantes :

en cherchant dans un obstacle une balle recouverte par des détritus ou du sable ou une balle dans un terrain
en condition anormale ou une balle pouvant étre dans |'eau dans un obstacle d' eau - Régle 12-1

en réparant un bouchon de trou ou un impact de balle - Régle 16-1c
en mesurant - Regle 18-6

en relevant une balle selon une Régle - Régle 20-1

en placant ou replacant une balle selon une Régle - Régle 20-3a

en enlevant un détritus sur le green - Regle 23-1

en enlevant des obstructions amovibles - Regle 24-1.

b. Balle se déplacant aprés avoir été adressée

Si une balle en jeu d'un joueur se déplace aprés qu'il I'ait adressée (autrement que comme le résultat d'un coup),
le joueur est considéré comme ayant déplacé la balle et encourt une pénalité d'un coup. La balle doit étre
replacée amoins que le déplacement de la balle ne se produise aprés que le joueur ait commencé le coup ou le
mouvement en arriére du club pour le coup et que le coup soit joué.

18-3. Par un adversaire, son cadet ou son équipement en match play

a. Durant larecherche

Si, durant la recherche d'une balle d'un joueur, un adversaire, son cadet ou son équipement déplace la balle, 1a
touche ou cause son déplacement, il 'y a pas de pénalité. Si laballe a été déplacée, elle doit étre replacée.

b. Autrement que durant la recherche

Si, autrement que durant la recherche d'une balle d'un joueur, un adversaire, son cadet ou son équipement,



déplace la balle, la touche volontairement ou cause son déplacement sauf autre stipulation dans les Régles,
I'adversaire encourt une pénalité d'un coup. Si laballe a é&é déplacée, elle doit étre replacée.

(Jouer une mauvaise balle - voir Régle 15-3).

(Balle déplacée en mesurant - voir Régle 18-6)

18-4. Par un co-compétiteur, cadet ou son équipement en stroke play.

Si un co-compétiteur, son cadet ou son équipement déplace la balle d'un joueur, la touche ou cause son
déplacement, il n'y a pas de pénalité. Si laballe a été déplacée, elle doit étre replacée.

(Jouer une mauvaise balle - voir Régle 15-3).

18-5. Par une autreballe

Si une balle en jeu et au repos est déplacée par une autre balle en mouvement ala suite d'un coup, la balle
déplacée doit étre replacée.

18-6. Balle déplacée en mesurant

Si une bale ou un marque-balle est déplacé lors d'une mesure en procédant selon une Régle ou en en
déterminant |’ application, la balle ou le marque-balle doit étre replacé. Il n'y a pas de pénalité acondition que le
déplacement de la balle ou du marque-balle soit directement imputable a I’ acte spécifique de mesurer. Sinon,
les dispositions des Régles 18-2a, 18-3b ou 18-4 sappliquent.

* PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

* S un joueur qui doit replacer une balle omet de le faire, il encourt la pénalité générale pour infraction ala
Régle 18. Il n'encourt pas de péndité supplémentaire selon la Régle 18, sauf dans le cas d'une balle
incorrectement substituée (Régle 15-2).

Note 1 : Si une balle qui doit étre replacée selon cette Regle, n'est pas immédiatement récupérable, une autre
balle peut lui étre substituée.
Note 2: Si lelie d origine d'une balle devant étre placée ou replacée a été modifié - voir Regle 20-3b.

Note 3 : Sil est impossible de déterminer I'emplacement ol une balle doit étre placée - voir Régle 20-3c.



Regle 19 Balle en mouvement déviée ou arrétée

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre aphabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 442

19-1. Par un éément extérieur

Si une balle en mouvement est accidentellement déviée ou arrétée par nimporte quel élément extérieur, il y a
intervention fortuite ; il n'y a pas de pénalité et laballe doit étre jouée comme €elle repose, sauf :

a. s une bale en mouvement ala suite d'un coup joué ailleurs que sur le green vient reposer dans ou sur
n'importe quel élément extérieur en mouvement ou animé, le joueur doit, sur le parcours ou dans un
obstacle, dropper la balle, ou sur le green placer la balle, aussi prés que possible de I'emplacement ou
I'élément extérieur se trouvait lorsque la balle est venue reposer dans ou sur celui-ci, et

b. s une balle en mouvement ala suite d'un coup joué sur le green est déviée ou arrétée par, ou vient reposer
dans ou sur, n'importe quel élément extérieur en mouvement ou animé, a l'exception d'un ver ou d'un
insecte, le coup est annulé. Laballe doit étre replacée et le coup rejoué.

Si laballe n'est pasimmédiatement récupérable, une autre balle peut [ui étre substituee.
(Bale d'un joueur déviée ou arrétée par une autre balle - voir Régle 19-5).

Note : S I'arbitre ou le Comité établit qu'une balle d'un joueur a été déibérément déviée ou arrétée par un
€lément extérieur, la Régle 1-4 sapplique au joueur. Si I'élément extérieur est un co-compétiteur ou son cadet, la
Régle 1-2 sapplique au co-compétiteur.

19-2. Par lejoueur, le partenaire, le cadet ou I'équipement

a. Match play

Si une balle d'un joueur est accidentellement déviée ou arrétée par lui-méme, son partenaire, ou I'un ou |'autre de
leurs cadets ou équipement, il perd le trou.

b. Strokeplay

Si une balle d'un compétiteur est accidentellement déviée ou arrétée par lui-méme, son partenaire, ou l'un ou
['autre de leurs cadets ou leur équipement, le compétiteur encourt une pénalité de deux coups. La balle doit étre
jouée comme elle repose, sauf si elle est venue reposer dans ou sur les vétements ou I'équipement du
compétiteur, de son partenaire ou de I'un ou l'autre de leurs cadets. Dans ce cas le compétiteur doit, sur le
parcours ou dans un obstacle dropper la balle, ou sur le green placer la balle, aussi prés que possible de
I'emplacement ou le vétement ou |'équipement se trouvait quand la balle est venue 'y reposer.

Exception : balle droppée - voir Régle 20-2a.

(Balle volontairement déviée ou arrétée par le joueur, partenaire ou cadet - voir Régle 1-2).

19-3. Par un adversaire, son cadet ou son équipement en match play

Si une balle d'un joueur est accidentellement déviée ou arrétée par un adversaire, son cadet ou son équipement, il
n'y a pas de pénalité. Le joueur peut jouer la balle comme elle repose ou, avant qu'un autre coup ne soit effectué
par I'un des camps, annuler le coup et jouer une balle sans pénalité aussi pres que possible de I'emplacement d'ou
laballe d'origine avait été jouée en dernier (voir Régle 20-5). Cependant, si le joueur décide de ne pas annuler le
coup, et si laballe est venue reposer dans ou sur les vétements ou |'équipement de |'adversaire ou de son cadet, le
joueur doit, sur le parcours ou dans un obstacle, dropper laballe, ou, sur le green, placer laballe, aussi prés que
possible de I'emplacement ou e vétement ou |'équipement se trouvait quand la balle est venue y reposer.

Exception : Balle touchant la personne prenant en charge le drapeau - voir Regle 17-3b.

(Bdle volontairement déviée ou arrétée par I'adversaire ou son cadet - voir Régle 1-2)



19-4. Par un co-compétiteur, son cadet ou son équipement en stroke play
Voir Régle 19-1 concernant une balle déviée par un & ément extérieur.

19-5. Par une autre balle

a. Aurepos

Si une balle d'un joueur, en mouvement ala suite d'un coup, est déviée ou arrétée par une balle en jeu et au
repos, le joueur doit jouer sa balle comme elle repose.

En match play, il n'y a pas de pénalité.

En stroke play, il n'y pas de pénalité sauf si les deux balles reposaient sur le green avant le coup, auquel cas le
joueur encourt une pénalité de deux coups.

b. En mouvement

Si une bale d'un joueur, en mouvement ala suite d'un coup, est déviée ou arrétée par une autre balle en
mouvement ala suite d'un coup, le joueur doit jouer sa balle comme elle repose.

Il n'y a pas de péndité sauf si le joueur est en infraction avec la Régle 16-1f, auquel cas il encourt la pénalité
pour infraction acette Regle.

Exception : Si laballe du joueur est en mouvement ala suite d'un coup joué depuis le green et que I'autre balle
en mouvement est un élément extérieur - voir Régle 19-1b.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE::
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



SITUATIONSAUTORISANT UN DEGAGEMENT ET PROCEDURE

Regle 20 Relever, dropper et placer ; Jouer d’un mauvais endroit

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section |l "Définitions’ -
Voir pages 28 442

20-1. Relever et marquer

Une balle arelever selon les Regles peut |’ étre par e joueur, son partenaire, ou une autre personne autorisée par
le joueur. Dans tous ces cas, e joueur est responsable de toute infraction aux Regles.

La position de la balle doit é&re marquée avant qu’ elle ne soit relevée selon une Regle qui impose qu’elle soit
replacée. Si elle n'est pas marquée, le joueur encourt une pénalité d’ un coup et la balle doit étre replacée. Si elle
n'est pas replacée, le joueur encourt la pénalité générale pour infraction acette Régle, mais il n‘encourt pas de
pénalité supplémentaire selon la Régle 20-1.

Si une balle ou un marque-balle est déplacé accidentellement dans le processus de relévement de la balle selon
une Régle ou de marquage de sa position, la balle ou le marque-balle doit étre replacé. Il n'y a pas de pénalité
sous réserve que le déplacement de la balle ou du marque-balle soit directement imputable al’ acte spécifique de
relever la balle ou de marquer sa position. Sinon, e joueur encourt une pénalité d'un coup selon cette Regle ou la
Régle 18-2a.

Exception : si un joueur encourt une pénalité pour avoir omis de procéder conformément ala Régle 5-3 ou 12-2,
il n'encourt pas de pénalité supplémentaire selon la Régle 20-1.

Note: la position d’'une balle arelever devrait étre marquée en plagcant un marque-balle, une petite piéce de
monnaie ou un autre objet de méme ordre immédiatement derriére la balle. Si le marque-balle interfére avec le
jeu, le stance ou le coup d’un autre joueur, il devrait étre placé sur le cdté aune ou plusieurs longueurs de téte de
club.

20-2. Dropper et Redropper

a. Par qui et comment

Une balle adropper selon les Régles doit I’ étre par le joueur lui-méme. |l doit se tenir droit, tenir la balle a
hauteur d’ épaule et about de bras et la laisser tomber. Si une balle est droppée par toute autre personne ou de
toute autre maniére et que I’erreur n'est pas rectifiée comme prévu par la Regle 20-6, |e joueur encourt une
pénalité d'un coup.

Si la balle touche le joueur, son partenaire, I'un ou I'autre de leurs cadets ou leur égquipement avant ou aprés
avoir touché une partie du terrain, la balle doit étre redroppée sans pénalité. Il n'y a pas de limites quant au
nombre de fois ou une balle doit étre redroppée dans de telles circonstances.

(Agir pour influencer la position ou le mouvement de la balle — voir Régle 1-2)

b. Ou dropper

Lorsgqu'une balle doit étre droppée aussi pres que possible d' un emplacement déterminé, elle ne doit pas étre
droppée plus présdu trou que cet emplacement qui, S'il n’est pas précisément connu du joueur, doit étre estimé.

Lorsgu’'une balle est droppée, elle doit d abord toucher une partie du terrain ol la Régle applicable impose
gu’ elle soit droppée. Si elle n’est pas droppée aingi, les Régles 20-6 et 20-7 s appliquent.

¢. Quand redropper

Une balle droppée doit étre redroppée sans pénalité s :

(i) e€lerouleet vient reposer dans un obstacle;

(ii) elleroule et vient reposer hors d’'un obstacle ;



(iii) elleroule et vient reposer sur un green ;
(iv) eleroule et vient reposer hors-limites;

(v) eleroule et vient reposer dans une position ou il y ainterférence pour laquelle un dégagement avait été pris
selon la Régle 24-2b (obstruction inamovible), la Régle 25-1 (terrain en condition anormale), la Regle 25-3
(mauvais green), ou selon une Régle Locale (Régle 33-8a), ou revient rouler dans I'impact de balle duquel
elle a étérelevée selon la Regle 25-2 (balle enfoncée) ;

(vi) elleroule et vient reposer aplus de deux longueurs de club de I’ endroit ou €elle avait touché en premier une
partie du terrain ; ou

(vii) elleroule et vient reposer plus présdu trou que :
(a) sa position d'origine ou sa position estimée (voir Régle 20-2b) a moins que cela ne soit par ailleurs
autorise par les Régles ; ou
(b) le point le plus proche de dégagement ou le point du dégagement maximal possible (Régle 24-2, 25-1
ou 25-3) ; ou
(c) le point ol la balle d’ origine a franchi en dernier la lisiére de I’ obstacle d’eau ou de I’ obstacle d’ eau
latéral (Regle 26-1).

Si la balle, lorsqu’elle est redroppée, roule dans n’importe laguelle des positions énumeérées ci-dessus, elle doit
étre placée auss prés que possible de I’ emplacement ou elle atouché en premier une partie du terrain lorsqu’ elle
a été redroppée.

Si une balle devant étre redroppée ou placée selon cette Regle n’est pas immédiatement récupérable, une autre
balle peut lui étre substituée.

Note: Si une balle lorsqu’elle est droppée ou redroppée vient au repos et se déplace par la suite, elle doit étre
jouée comme elle repose, amoins que les dispositions d’ une autre Régle ne s appliquent.

20-3. Placer et Replacer

a. Par qui et ou

Une balle devant étre placée selon les Regles doit I’ étre par le joueur ou son partenaire. Si une balle doit étre
replacée, e joueur, son partenaire ou la personne qui I’ arelevée ou déplaceée, doit la placer al’ emplacement d'ou
elle aété relevée ou déplacée. Dans tous ces cas le joueur est responsable de toute infraction aux Regles.

Si une balle ou un marque-balle est accidentellement déplacé dans le processus de placement ou de replacement
de laballe, laballe ou le marque-balle doit étre replacé. Il n'y a pas de pénalité sous réserve que le mouvement
de la balle ou du marque-balle soit directement imputable al‘ acte spécifique de placer ou de replacer la balle ou
derelever le marque-balle.

Sinon, |e joueur encourt un coup de pénalité selon la Régle 18-2a ou 20-1.

b. Lie modifié d’une balle devant étre placée ou replacée

Si lelieinitial d’une balle devant étre placée ou replacée a été modifié :

(i) sauf dansun obstacle, la balle doit étre placée danslelie le plus proche et le plus similaire au lie initia, qui
ne se trouve ni aplus d'une longueur de club du lieinitial, ni plus prés du trou et ni dans un obstacle ;

(i) dans un obstacle d’eau, la balle doit étre placée conformément ala clause (i) ci-dessus, sauf que la balle
doit étre placée dans I’ obstacled' eau ;

(iii) dansun bunker, lelieinitial doit étre recréé au plus prés et la balle doit étre placée dans celie.

¢. Emplacement non déter minable
S'il est impossible de déterminer |’ emplacement ou la balle doit étre placée ou replacée :

(i) sur leparcours, laballe doit étre droppée auss pres que possible de I’ endroit ou elle reposait mais pas dans
un obstacle ni sur un green ;

(i) dans un obstacle, la balle doit étre droppée dans |’ obstacle aussi prés que possible de I'endroit ol elle
reposait ;

(iii) sur le green, la balle doit étre placée aussi prés que possible de I’ endroit ol elle reposait mais pas dans un
obstacle.



Exception : Lors d'une reprise du jeu (Régle 6-8d), S'il est impossible de déterminer I’ emplacement ol la balle
doit étre placée, celui-ci doit étre estimé et la balle doit étre placée acet emplacement.
d. Balle ne pouvant simmobiliser sur un emplacement

Lorsgu’ une balle est placée, si elle ne peut simmobiliser al’emplacement sur lequel elle a été placée, il N'y a
pas de pénalité et la balle doit étre replacée. Si anouveau elle ne peut demeurer au repos acet emplacement :

(i) sauf dans un obstacle, elle doit étre placée al’ emplacement le plus proche ou elle peut étre placée au repos
et qui n'est ni plus prés du trou ni dans un obstacle ;

(i) dans un obstacle, elle doit étre placée dans I’ obstacle al’emplacement le plus proche ol elle peut étre
placée au repos et qui N’ est pas plus prés du trou.

Lorsgu’'une balle est placée, si elle simmobilise al’emplacement sur lequel elle est placée, et par la suite se
déplace, il n'y a pas de pénalité et la balle doit étre jouée comme elle repose, amoins que les dispositions de
toute autre Regle s appliquent.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 20-1, 20-2 ou 20-3:
Match play : perte du trou — Stroke play : deux coups
20-4. Moment ou une balle droppée ou placée est en jeu
Si laballe en jeu du joueur a étérelevée, elle est anouveau en jeu lorsqu'elle a été droppée ou placée.
Une balle substituée devient la balle en jeu lorsqu’ elle a été droppée ou placée.
(Balle incorrectement substituée — voir Régle 15-2)

(Relever une balle incorrectement substituée, droppée ou placée — voir Régle 20-6)

20-5. Jouer le coup suivant d’ou le coup précédent avait étéjoué

Quand un joueur choisit ou est obligé de jouer son coup suivant de I'endroit ou un coup précédent avait été joué,
il doit procéder de la maniére suivante :

a. Sur I'airededépart : Laballe qui doit étre jouée doit I’ &tre depuis I’ aire de départ. Elle peut étre jouée
d'un endroit quelconque de I'aire de départ et peut étre placée sur tee.

b. Sur le parcourset dansun obstacle: Laballe qui doit étre jouée doit étre droppée.
C. Sur legreen : laballe qui doit étre jouée doit étre placée.
PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 20-5
Match play : perte du trou — Stroke play : deux coups
20-6. Relever une balle incorrectement substituée, droppée ou placée
Une balle incorrectement substituée, droppée ou placée aun mauvais endroit ou d' une autre fagon non conforme
aux Regles, mais non jouée, peut étre relevée sans pénalité et le joueur doit ensuite procéder correctement.

20-7. Jouer d’un mauvais endroit

a. Reglegénérale
Unjoueur ajoué d’ un mauvais endroit s'il ajoué un coup avec sa balleen jeu:

(i) depuis une partie du terrain ou les Régles ne permettent pas qu’ un coup Yy soit joué ou qu’une balle y soit
droppée ou placée ; ou

(i) lorsgue les Reglesimposent qu’ une balle droppée soit redroppée ou qu’ une balle déplacée soit replacée.
Note : Pour une balle jouée d'en dehors de |’ aire de départ ou d’' une mauvaise aire de départ — voir Régle 11-4.

b. Match play

Si un joueur joue un coup d’'un mauvais endroit, il perd le trou.

c. Stroke play



Si un compétiteur joue un coup depuis un mauvais endrait, il encourt une pénalité de deux coups selon la Regle
applicable. 1l doit terminer le trou avec la balle jouée de ce mauvais endroit, sans corriger son erreur, sous
réserve qu'il n’ait pas commis une grave infraction (voir Note 1).

Si un compétiteur prend conscience qu'il a joué d’'un mauvais endroit et croit qu'il a pu commettre une grave
infraction, il doit, avant de jouer un coup de |'aire de départ suivante, finir le trou avec une seconde balle
droppée ou placée conformément aux Regles. Si le trou joué est le dernier trou du tour, il doit déclarer, avant de
quitter le green, qu'il finirale trou avec une seconde balle droppée ou placée conformément aux Régles.

Le compétiteur doit rapporter les faits au Comité avant de rendre sa carte de score ; s'il omet d’'agir aing, il est

disgualifié. Le Comité doit déterminer si le compétiteur a commis une grave infraction ala Regle applicable. Si

c'est lecas, ¢'est le score de la deuxiéme balle qui compte et le compétiteur doit ajouter deux coups de pénalité a
Son score avec cette balle. Si le compétiteur a commis une grave infraction et qu'il a omis de la corriger comme
indiqué ci-dessus, il est disqualifié.

Note 1: Un compétiteur doit étre considéré comme ayant commis une grave infraction ala Regle applicable si

le Comité considére qu'il atiré un avantage significatif du fait d’ avoir joué d’ un mauvais endroit .

Note 2: Si un compétiteur joue une seconde balle conformément ala Régle 20-7c et que cette balle n’est pas
prise en compte, les coups joués avec cette balle et les coups de pénalité encourus uniquement en jouant cette
balle sont ignorés. Si la seconde balle est prise en compte, le coup joué du mauvais endroit et les coups joués
ultérieurement sur la balle d origine sont ignorés, y compris les coups de pénalité encourus uniquement en
jouant cette balle.



Régle 21 Nettoyer la balle

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section | "Définitions" -
Voir pages 28 a42

Une balle sur le green peut étre nettoyée lorsqu'elle est relevée selon la Régle 16-1b. Ailleurs une balle peut-étre
nettoyée lorsqu'elle est relevée, sauf lorsqu'elle'a été :

a. pour déterminer si elle est hors d'usage (Régle 5-3) ;

b.  pour lidentifier (Régle 12-2), auquel cas elle ne peut étre nettoyée que dans la mesure nécessaire a son
identification ; ou

c. parcequelleaideou génelejeu (Régle 22).

Si un joueur nettoie sa balle pendant le jeu d'un trou al'exception des cas prévus dans cette Régle, il encourt une
penalité d'un coup et si laballe aété relevée, elle doit étre replacée.

Si un joueur qui est dans I'obligation de replacer une balle omet de le faire, il encourt la pénalité pour infraction a
la Régle 20-3a, mais il n‘encourt pas de pénalité supplémentaire selon la Regle 21.

Exception : si un joueur encourt une pénalité pour avoir omis d'agir en conformité avec la Régle 5-3, 12-2 ou
22, il n'encourt pas de pénalité supplémentaire selon la Régle 21.



Régle 22 Balle aidant ou génant lejeu

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section | "Définitions’ -
Voir pages 28 a42

22-1 Balleaidant lejeu

Sauf lorsqu’une balle est en mouvement, si un joueur considére qu’ une balle pourrait aider tout autre joueur, il
peut :

a. releverlabdles ¢ estlasienne, ou
b. farerelever toute autre balle.

Une balle relevée selon cette Regle doit étre replacée (voir Régle 20-3). La balle ne doit pas étre nettoyée a
moins qu'’ elle ne repose sur le green (voir Régle 21).

En stroke play, sil est exigé d'un joueur de relever saballe, il peut jouer en premier au lieu de larelever.

En stroke play, si le Comité établit que des compétiteurs se sont mis d’ accord pour ne pas relever une balle qui
pourrait aider tout autre joueur dans sonjeu, ils sont disqualifiés.

22-2 Ballegénant lejeu

Sauf lorsqu’ une balle est en mouvement, si un joueur considéere que la balle d’ un autre joueur pourrait géner son
jeu, il peut lafaire relever.

Une balle relevée selon cette Regle doit étre replacée (voir Regle 20-3). La balle ne doit pas étre nettoyée a
moins qu'’ elle ne repose sur le green (voir Régle 21).

En stroke play, sil est exigé d'un joueur de relever saballe, il peut jouer en premier au lieu de larelever.

Note: Sauf sur le green, un joueur ne peut pas relever sa balle uniquement parce qu'il considere qu’ elle pourrait
géner le jeu d'un autre joueur. S'il releve sa balle sans avoir été requis de le faire, il encourt une pénalité d'un
coup pour infraction ala Régle 18-2a, maisil n’encourt pas de pénalité supplémentaire selon la Regle 22.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



Régle 23 Détritus

Définition
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il "Définitions” -
Voir pages 28 a42

23-1. Dégagement

Sauf lorsqu’alafois le détritus et |a balle reposent dans le méme obstacle ou le touchent, tout détritus peut étre
enlevé sans pénalité.

Si laballe repose n'importe ou ailleurs que sur le green et que I’ enlévement d’ un détritus par le joueur provoque
le déplacement de la balle, la Regle 18-2a s applique.

Sur le green, si la balle ou le marque-balle est déplacé dans le processus d' enlevement d'un détritus la balle ou
le marque-balle doit étre replacé. 1l n'y a pas de pénalité sous réserve que le déplacement de la balle ou du
marque-balle soit directement imputable a I’enlévement du détritus. Autrement, si  le joueur provoque le
déplacement delaballe il encourt un coup de pénalité selon laRégle 18-2a.

Lorsqu’' une balle est en mouvement, un détritus qui  pourrait influencer le mouvement de la balle ne doit pas étre
enleve.

Note: Si laballe repose dans un obstacle, le joueur ne doit pas toucher ou déplacer tout détritus reposant dans
ou touchant ce méme obstacle — voir Régle 13-4c.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

(Recherche d'une balle dans un obstacle — voir Regle 12-1)
(Toucher laligne de putt — voir Régle 16-14)



Regle 24 Obstructions

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section I "Définitions’ -
Voir pages 28 442

24-1. Obstruction amovible
Un joueur peut obtenir un dégagement sans pénalité d'une obstruction amovible de la maniére suivante :

a. Silaballe ne repose pas dans ou sur I’ obstruction, I'obstruction peut étre enlevée. Si la balle se déplace,
elle doit étre replacée et il n'y a pas de pénalité, sous réserve que le déplacement de la balle soit directement
imputable al'enlévement de I'obstruction. Autrement, la Régle 18-2a sapplique.

b. Silaballe repose dans ou sur I'obstruction, la balle peut étre relevée, sans pénalité, et |'obstruction enlevée.
Laballe doit, sur le parcours ou dans un obstacle, étre droppée, ou sur le green étre placée, aussi pres que
possible de I'emplacement situé directement en-dessous de I'endroit ou la balle reposait dans ou sur
I'obstruction, mais pas plus prées du trou.

Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est relevée en application de cette Régle.

Lorsgu'une balle est en mouvement, une obstruction qui pourrait influencer le mouvement de la balle, autre
qu'un drapeau pris en charge ou |I'éguipement des joueurs, ne doit pas étre enlevée.

(Exercer une influence sur laballe —voir regle 1-2)

Note : Si une balle qui doit étre droppée ou placée selon cette Regle n'est pas immédiatement récupérable, une
autre balle peut lui étre substituée.

24-2. Obstruction inamovible

a. Interférence

Il'y ainterférence due aune obstruction inamovible lorsqu'une balle repose dans ou sur |'obstruction ou lorsque
I'obstruction interfére avec le stance du joueur ou la zone de son mouvement intentionnel. Si la balle du joueur
repose sur le green, il y a également interférence s une obstruction inamovible sur le green sinterpose sur sa
ligne de putt. Sinon, une interposition sur laligne de jeu n'est pas en soi une interférence selon cette Régle.

b. Dégagement

Sauf lorsgue la balle est dans un obstacle d'eau ou un obstacle d'eau latéral, un joueur peut se dégager d'une
interférence due aune obstruction inamovible, de lafagon suivante :

(i) sur le parcours : s la balle repose sur le parcours, le joueur doit relever la balle et la dropper sans
pénalité amoins d'une longueur de club du point le plus proche de dégagement et pas plus prés du trou que
ce point. Le point le plus proche de dégagement ne doit pas étre dans un obstacle ni sur un green. Lorsque
la balle est droppée a moins d'une longueur de club de ce point, elle doit d'abord toucher une partie du
terrain en un point qui évite l'interférence de I'obstruction inamovible et n'est ni dans un obstacle, ni sur un
green.

(ii) dansun bunker : si laballe est dans un bunker, le joueur doit relever laballe et la dropper :

(a) soit sans péndité, conformément a la clause (i) ci-dessus, sauf que le point le plus proche de
dégagement doit étre dans e bunker et que la balle doit étre droppée dans le bunker ;

(b) soit avec une pénalité d'un coup, al’ extérieur du bunker en gardant le point ou elle reposait directement
entre le trou et I'emplacement ol la balle est droppée, sans limite de distance alaquelle la balle peut
étre droppée en arriere du bunker.

(iii) sur legreen: si laballe repose sur le green, le joueur doit relever la balle et 1a placer sans pénalité au point
le plus proche de dégagement qui n'est pas dans un obstacle. Le point le plus proche de dégagement peut se
situer en dehors du green.

(iv) sur I'airededépart : s laballe repose sur I'aire de départ, le joueur doit relever la balle et 1a dropper sans



pénalité selon la clause (i) ci-dessus.
Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est relevée selon cette Regle.

(Balle roulant dans une position ou il y a interférence pour laquelle le dégagement a été pris - voir Régle 20-
2¢(v)).

Exception : Unjoueur ne peut pas se dégager selon cette Regle:

a. sil est clairement déraisonnable pour lui de jouer un coup acause d'une interférence due atoute chose autre
gu'une obstruction inamovible, ou

b. s l'interférence due aune obstruction inamovible ne se produit que par I'emploi d'un stance, d'un mouvement
ou d'une direction de jeu inutilement anormaux.

Note 1 : Si une balle est dans un obstacle d'eau (y compris un obstacle d'eau latéral), le joueur ne peut pas se
dégager sans pénalité d'une interférence due aune obstruction inamovible. Le joueur doit jouer la balle comme
elle repose ou procéder suivant la Régle 26-1.

Note 2 : Si une balle qui doit étre droppée ou placée selon cette Régle n'est pas immédiatement récupérable, une
autre balle peut lui étre substituée.

Note 3 : Le Comité peut établir une Régle Locale stipulant que le joueur doit déterminer le point le plus proche
de dégagement sans passer par-dessus, atravers ou par-dessous I'obstruction.

24-3. Balle perdue dans une obstruction

C'est une question de fait qu'une balle perdue aprés avoir été frappée en direction d'une obstruction soit perdue
dans I'obstruction. Pour pouvoir traiter la balle comme perdue dans I'obstruction, il doit y avoir suffisamment
dindices probants acet effet. En I'absence d'indices suffisants, la balle doit étre traitée comme une balle perdue
et laReégle 27 sapplique.

a. Balleperduedansune obstruction amovible

Si une balle est perdue dans une obstruction amovible, un joueur peut, sans pénalité, enlever I’ obstruction et doit
sur le parcours ou dans un obstacle dropper une balle, ou sur le green placer une balle, aussi prés que possible
de I'emplacement situé directement sous I’ endroit ot la balle a franchi en dernier les limites les plus externes de
I’ obstruction amovible, mais pas plus prés du trou.

b. Balleperdue dansune obstruction inamovible

Si une bale est perdue dans une obstruction inamovible, il faut déterminer le point ou la balle a franchi en
dernier les limites les plus externes de I’ obstruction et, pour permettre I'application de cette Regle, 1a balle doit
étre considérée comme reposant acet emplacement ; le joueur peut aors obtenir un dégagement de la maniére
suivante :

(i) sur leparcours: s laballe afranchi en dernier les limites les plus externes de I’ obstruction inamovible a
un emplacement situé sur le parcours, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et se dégager
comme prévu ala Regle 24-2h(i).

(i) dansun bunker: s laballe afranchi en dernier les limites les plus externes de I’ obstruction inamovible a
un emplacement situé dans un bunker, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et se dégager
comme prévu ala Regle 24-2b(ii).

(iii) dansun obstacle d'eau (y compris un obstacle d'eau latéral): s la balle a franchi en dernier les limites
les plus externes de I’ obstruction inamovible aun emplacement situé dans un obstacle d'eau, le joueur n'a
pas droit aun dégagement sans pénalité. Le joueur doit procéder selon la Régle 26-1.

(iv) sur le green: si laballe afranchi en dernier les limites les plus externes de I’ obstruction inamovible aun
emplacement situé sur le green, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et se dégager comme
prévu ala Regle 24-2b(iii).

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



Regle 25 Terrains en conditions anor males, balle enfoncée et mauvais green

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section |l "Définitions’ -
Voir pages 28 442

25-1.Terrains en conditions anormales

a.

Interférence

Il'y ainterférence due aun terrain en condition anormale lorsqu'une balle y repose ou le touche ou bien
lorsgu'un tel terrain interfére avec le stance du joueur ou la zone de son mouvement intentionnel. Si laballe du
joueur repose sur le green, il y a également interférence si un terrain en condition anormale sur le green
sinterpose sur sa ligne de putt. Sinon, une interposition sur la ligne de jeu n'est pas en soi une interférence
selon cette Régle.

Note : Le Comité peut établir une Régle Locale refusant au joueur un dégagement d'une interférence due aun
terrain en condition anormale avec son stance.

b.

Dégagement

Sauf lorsque la balle est dans un obstacle d'eau ou un obstacle d'eau latéral, un joueur peut se dégager d'une
interférence due aun terrain en condition anormale de lafagon suivante :

0]

(if)

(iii)

(iv)

sur le parcours : s la balle repose sur le parcours, le joueur doit relever la balle et la dropper sans
pénalité amoins d'une longueur de club du point le plus proche de dégagement et pas plus prés du trou que
ce point. Le point le plus proche de dégagement ne doit pas étre dans un obstacle ni sur un green. Lorsque
la balle est droppée amoins d'une longueur de club de ce point, elle doit d'abord toucher une partie du
terrain aun emplacement qui évite I'interférence et n'est ni dans un obstacle, ni sur un green.

dansun bunker : si laballe est dans un bunker, le joueur doit relever laballe et 1a dropper :

(a) soit sans péndité, conformément a la clause (i) ci-dessus, sauf que le point le plus proche de
dégagement doit ére dans le bunker et que la bale doit étre droppée dans le bunker, ou s le
dégagement total est impossible, aussi prés que possible de I'endroit ol reposait la balle, mais pas plus
prés du trou, sur une partie du terrain dans le bunker qui offre le maximum possible de dégagement ;

(b) soit avec une pénalité d'un coup, al’extérieur du bunker en gardant le point ou elle reposait, directement
entre le trou et I'emplacement ol la balle est droppée, sans limite de distance alaguelle la balle peut
étre droppée en arriere du bunker.

sur le green : s la balle repose sur le green, le joueur doit relever la balle et la placer, sans pénalité, au
point le plus proche de dégagement qui n'est pas dans un obstacle, ou si |e dégagement total est impossible,
a l'emplacement le plus proche de I'endroit ou reposait la balle qui offre le maximum possible de
dégagement, mais pas plus prés du trou ni dans un obstacle. Le point de dégagement le plus proche ou du
dégagement maximal possible peut se situer en dehors du green.

sur 'aire de départ : : s laballe repose sur I'aire de départ, le joueur doit relever la balle et la dropper
sans pénalité selon la clause (i) ci-dessus.

Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est relevée selon la Régle 25-1b.

(Balle roulant dans une position ou il y a interférence pour lagquelle le dégagement a été pris - voir Régle 20-
2¢(v)).

Exception : Un joueur ne peut obtenir un dégagement selon cette Regle:

(a) sil est clairement déraisonnable pour lui de jouer un coup acause d'une interférence due atoute autre chose
gu'un terrain en condition anormale, ou

(b) s l'interférence due a un terrain en condition anormale ne se produit que par I'emploi d'un stance, d'un
mouvement ou d'une direction de jeu inutilement anormaux.

Note 1: Si une balle est dans un obstacle d'eau (y compris un obstacle d'eau latéral), le joueur n'a pas droit au



dégagement sans pénalité d'une interférence due aun terrain en condition anormale. Le joueur doit jouer laballe
comme €elle repose (sauf interdiction par une Régle Locale) ou procéder suivant |la Régle 26-1.

Note 2 : Si une balle qui doit étre droppée ou placée selon cette Régle n'est pas immédiatement récupérable, une
autre balle peut lui étre substituée.

c. Balle perdue

C'est une question de fait qu'une balle, perdue aprés avoir été frappée en direction d'un terrain en condition
anormale, y soit perdue. Pour pouvoir traiter la balle comme perdue dans le terrain en condition anormale, il
doit y avoir suffissmment d'indices probants que ce soit le cas. En |'absence d'indices suffisants, la balle doit étre
traitée comme une balle perdue et la Régle 27 sapplique.

Si une balle est perdue dans un terrain en condition anormale, il faut déterminer I'emplacement ou la balle a
franchi en dernier les limites les plus externes du terrain en conditions anormales et, pour permettre I'application
de cette Régle, la balle est considérée comme reposant acet emplacement; le joueur peut alors se dégager de la
maniére suivante :

(i) sur leparcours: s labale afranchi en dernier les limites les plus externes d'un terrain en condition
anormale aun emplacement situé sur le parcours, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et
se dégager comme prévu ala Regle 25-1b(i).

(i) dans un bunker : s la balle a franchi en dernier les limites les plus externes d’un terrain en condition
anormale aun emplacement situé dans un bunker, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et
se dégager comme prévu ala Regle 25-1b(ii).

(iii) dansun obstacle d'eau (y compris un obstacle d'eau latéral) : si laballe afranchi en dernier les limites
les plus externes d'un terrain en condition anormale & un emplacement situé dans un obstacle d'eau, le
joueur n'a pas droit aun dégagement sans pénalité. Le joueur doit procéder selon la Régle 26-1.

(iv) Sur le green : s la balle a franchi en dernier les limites les plus externes d'un terrain en condition
anormale aun emplacement situé sur le green, le joueur peut substituer une autre balle sans pénalité et se
dégager comme prévu ala Regle 25-1b(iii).

25-2. Balle enfoncée

Une balle enfoncée dans son propre impact dans le sol dans toute zone tondue ras sur le parcours peut étre
relevée, nettoyée et droppée, sans pénalité, aussi prés que possible de I'emplacement ol elle reposait mais pas
plus prés du trou. Laballe lorsqu'elle est droppée doit d'abord toucher une partie du parcours.

"Zone tondue ras' désigne toute partie du terrain y compris les passages dans le rough, tondue a hauteur du
fairway ou moins.

25-3. Mauvais green

a. Interférence

Il'y ainterférence due aun mauvais green quand une balle est sur le mauvais green .

Une interférence avec le stance du joueur ou sa zone de mouvement intentionnel n'est pas, en soi, une
interférence selon cette Regle.

b. Dégagement

Si la balle du joueur repose sur un mauvais green, il ne doit pas jouer la balle comme €lle repose. Il doit se
dégager sans pénalité de la maniére suivante :

le joueur doit relever laballe et la dropper amoins d'une longueur de club du point le plus proche de dégagement
et pas plus prés du trou que ce point. Le point le plus proche de dégagement ne doit pas étre dans un obstacle ni
sur un green. Lorsgue la balle est droppée amoins d'une longueur de club de ce point, elle doit d'abord toucher
une partie du terrain aun emplacement qui évite l'interférence due au mauvais green et n'est ni dans un obstacle,
ni sur un green.

Laballe peut étre nettoyée lorsgu'elle est relevée selon cette Regle.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE::
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



Regle 26 Obstaclesd'eau (y compris obstacles d'eau latéraux)

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il "Définitions” -
Voir pages 28 a42

26-1. Dégagement d'une balle dansun obstacle d'eau

C'est une question de fait qu'une balle, perdue aprés avoir éé frappée en direction d'un obstacle d'eau, soit
perdue al'intérieur ou al'extérieur de |'obstacle.

Pour pouvair traiter la balle comme perdue dans I'obstacle, il doit y avoir suffisasmment d’indices probants acet
effet. En I'absence d'indices suffisants, la bale doit étre traitée comme une balle perdue et la Regle 27

sapplique.

Si une balle est dans un obstacle d'eau ou y est perdue (que la balle repose ou non dans I'eau), le joueur peut
avec une pénalité d'un coup:

a. Jouer une balle aussi prés que possible de I'emplacement d'ou la balle d'origine avait été jouée en dernier
(voir Régle 20-5) ; ou

b. Dropper une balle en arriére de |'obstacle d'eau, en gardant le point ol la balle d'origine avait franchi en
dernier lalisiére de I'obstacle d'eau directement entre le trou et I'emplacement ou la balle est droppée, sans
limite de distance alaquelle la balle peut étre droppée en arriére de I'obstacle d'eau ; ou

c. Comme options supplémentaires utilisables uniquement si la bale a franchi en dernier la lisiére d'un
obstacle d'eau latéral, dropper une balle en dehors de I'obstacle d'eau amoins de deux longueurs de club et
pas plus présdu trou :

(i) quelepoint ot laballe d'origine afranchi en dernier lalisiére de I'obstacle d'eau, ou
(if) qu'un point équidistant du trou sur lalisiére opposée de I'obstacle d'eau.

Laballe peut étre relevée et nettoyée en proceédant selon cette Régle.
(Actionsinterdites lorsgue la balle est dans un obstacle — voir Régle 13-4)
(Balle se déplacant dans I'eau dans un obstacle d'eau - voir Régle 14-6).

26-2. Ballejouée del'intérieur d'un obstacled'eau

a. Ballevenant reposer dansle méme ou dans un autre obstacle d'eau

Si une balle jouée de I'intérieur d'un obstacle d'eau vient reposer dans le méme ou dans un autre obstacle d' eau
aprés le coup, le joueur peut :

(i) procéder selon la Régle 26-1a. Si aprés avoir droppé dans I’ obstacle le joueur choisit de ne pas jouer la
balle droppée, il peut:

(a) par rapport acet obstacle, procéder selon la Régle 26-1b, ou la Régle 26-1c s elle est applicable, en
gjoutant la pénalité supplémentaire d'un coup prescrite par laReégle ; ou

(b) ajouter un coup de pénalité supplémentaire et jouer une balle aussi prés que possible de I'emplacement
d'ou le dernier coup avait été joué depuis I'extérieur d’ un obstacle d’ eau (voir Regle 20-5) ; ou

(ii) procéder selon laRégle 26-1b, ou laRégle 26-1c s elle est applicable ; ou

(iii) avec une pénalité d'un coup, jouer une balle aussi prés que possible de I'emplacement d'ou le dernier coup
avait &€ joué depuis I'extérieur d’ un obstacle d’ eau (voir Régle 20-5).

b. Balle perdueou injouable al'extérieur del'obstacle ou horslimites

Si une balle jouée de I'intérieur d'un obstacle d'eau est perdue ou est déclarée injouable al'extérieur de |'obstacle
ou est hors limites, le joueur, aprés avoir encouru une pénalité d'un coup selon laRégle 27-1 ou 28a, peut :

(i) jouer une balle d'aussi prés que possible de I'emplacement dans I'obstacle d'oul la balle d'origine avait été



jouée en dernier (voir Régle 20-5) ; ou

(ii) procéder selon la Régle 26-1b, ou, s elle est applicable la Régle 26-1c, en aoutant la pénalité
supplémentaire d'un coup prescrite par la Régle et en utilisant comme point de référence le point ou laballe
d'origine afranchi en dernier lalisiére de I'obstacle avant de venir reposer dans I'obstacle ; ou

(iii) ajouter une pénalité supplémentaire d'un coup et jouer une balle aussi prés que possible de I'emplacement
d'ou le dernier coup avait été joué depuis I'extérieur de I'obstacle (voir Régle 20-5).

Note 1: Lorsqu'il procéde selon la Régle 26-2b, le joueur n'est pas obligé de dropper une balle selon la Régle 27-
1 ou 28a. S effectivement il droppe une balle, il n'est pas obligé de la jouer. |l peut ala place procéder selon la
clause 26-2h(ii) ou (iii).

Note 2 : Si une balle jouée depuis I'intérieur d'un obstacle d'eau est déclarée injouable al'extérieur de |I'obstacle,
rien dans la Régle 26-2b n'interdit au joueur de procéder selon la Régle 28b ou c.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE::
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups



Regle 27 Balle perdue ou hors limites ; Balle provisoire

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

27-1. Balle perdue ou horslimites

Si une balle est perdue ou est hors limites, le joueur doit jouer une balle, avec un coup de pénalité, auss prés que
possible de I'emplacement d'ou la balle d'origine avait été jouée en dernier (voir Régle 20-5).

Exceptions:

1. Sil y a suffissmment d'indices probants que la balle d'origine soit perdue dans un obstacle d'eau, le joueur
doit procéder selon la Régle 26-1.

2. Sil y a suffissmment d’indices probants que la balle d'origine soit perdue dans une obstruction (Régle 24-3)
ou dans un terrain en condition anormale (Régle 25-1c¢), le joueur peut procéder selon la Régle applicable.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 27-1:
Match Play : perte du trou - Stroke Play : deux coups

27-2. Balle provisoire

a. Procédure

Si une balle risque d'étre perdue en dehors d'un obstacle d'eau, ou d'étre hors limites, afin de gagner du temps, le
joueur peut jouer provisoirement une autre balle conformément ala Regle 27-1. Le joueur doit informer son
adversaire en match play ou son marqueur ou un co-compétiteur en stroke play qu'il a l'intention de jouer une
balle provisoire, et il doit la jouer avant que lui-méme ou son partenaire ne parte en avant pour chercher la balle
d'origine.

Sil omet d'agir ainsi et joue une autre balle, cette balle n'est pas une balle provisoire et devient la balle en jeu
avec pénalité de coup et distance (Régle 27-1) ; laballe d'origine est perdue.

(Ordre de jeu depuis|'aire de départ — Voir Régle 10-3).

Note: Si une balle provisoire jouée selon la Regle 27-2a peut étre perdue en dehors d'un obstacle d' eau ou étre
hors limites, le joueur peut jouer une autre balle provisoire. Si une autre balle provisoire est jouée, elle a le
méme statut par rapport ala précédente balle provisoire que celui de la premiére balle provisoire par rapport ala
balle d’ origine.

b. Moment ou une balle provisoire devient laballeen jeu

Le joueur peut jouer une balle provisoire jusqu'a ce quil atteigne I'endroit ou la balle d'origine se trouve
vraisemblablement. Sil effectue un coup avec la balle provisoire depuis I'endroit ou se trouve
vraisemblablement la balle d'origine ou depuis un point plus proche du trou que cet endroit, la balle d'origine est
perdue et la balle provisoire devient laballe en jeu avec pénalité de coup et distance (Régle 27-1).

Si la balle d'origine est perdue en dehors d'un obstacle d'eau ou est hors limites, la balle provisoire devient la
balle en jeu avec pénalité de coup et distance (Régle 27-1).

Sil y a suffissmment d’indices probants que la balle d'origine soit perdue dans un obstacle d'eau, le joueur doit
procéder conformément ala Régle 26-1.

Exception : Sil y a suffissmment d’indices probants que la balle d'origine soit perdue dans une obstruction
(Regle 24-3) ou dans un terrain en condition anormale (Réegle 25-1c), le joueur peut procéder selon la Régle
applicable.

¢. Moment ou une balle provisoire doit étre abandonnée

Si la balle d'origine n'est ni perdue ni hors limites, le joueur doit abandonner la balle provisoire et continuer a



jouer avec la balle d'origine. Si par la suite il joue d’ autres coups avec la balle provisoire, il joue une mauvaise
balle et les dispositions de la Régle 15 s appliquent.

Note : Ssi un joueur joue une balle provisoire selon la Regle 27-2a, aprés avoir invoqué cette Régle, les coups
joués sur une balle provisoire abandonnée par la suite selon la Régle 27-2¢, ainsi que les coups de pénalité
encourus uniquement en jouant cette balle ne sont pas pris en compte.



Reégle 28 Balleinjouable

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre a phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

Le joueur peut considérer sa balle comme injouable an'importe quel endroit du terrain sauf lorsgue la balle est
dans un obstacle d'eau. Le joueur est le seul juge pour déterminer si sa balle est injouable.

Si lejoueur considére que saballe est injouable, il doit avec un coup de pénalité :

a. jouer une bale d'un endroit situé auss prés que possible de I'emplacement d'ou la balle d'origine avait été
jouée en dernier (voir Régle 20-5) ; ou

b. dropper une balle en arriére du point ou la balle repose, en gardant ce point directement entre le trou et
I'endroit oll la balle est droppée, sans qu'il y ait de limite de distance alaquelle la balle peut étre droppée en
arriere de ce point ; ou

c. dropper une balle amoins de deux longueurs de club de I'emplacement ou la balle repose, mais pas plus
prés du trou.

Si laballe injouable est dans un bunker, e joueur peut procéder selon la clause a, b, ou c. Sil choisit de procéder
selon laclause b ou ¢, une balle doit étre droppée dans |e bunker.

Laballe peut étre relevée et nettoyée en procédant selon cette Regle.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE :
Match Play : perte du trou - Stroke Play : deux coups



AUTRESFORMESDE JEU

Reégle 29 Threesomes et four somes

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

29-1. Regle générale

Dans un threesome ou un foursome, durant tout tour conventionnel, les partenaires doivent jouer alternativement
des aires de départs et aternativement durant le jeu de chaque trou. Les coups de pénalité n'affectent pas |'ordre
dejeu.

29-2. Match play
Si un joueur joue alors que son partenaire aurait du jouer, son camp perd letrou.

29-3. Stroke play

Si les partenaires effectuent un coup ou des coups dans un ordre incorrect, ce ou ces coups sont annulés et e
camp encourt une pénalité de deux coups. Le camp doit corriger son erreur en jouant une balle dans I'ordre
correct aussi prés que possible de I'emplacement d'ou il avait joué pour la premiére fois dans un ordre incorrect
(voir Regle 20-5). Si le camp joue un coup sur l'aire de départ suivante, sans avoir d'abord corrigé I'erreur, ou,
dans le cas du dernier trou du tour, quitte le green sans déclarer son intention de corriger I'erreur, le camp est
disqualifié.



Regle 30 Match play atroisballes, ala meilleure balle et aquatre balles

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

30-1. Les Regles de Golf s'appliquent

Les Regles de Golf, pour autant qu'elles ne sont pas en contradiction avec les Regles spécifiques ci-apres,
s appliquent aux matchs atrois balles, ala meilleure balle et aquatre balles.

30-2. Match play atroisballes

a. Balle au repos déplacée par un adversaire

Sauf stipulations différentes dans les Régles, si la balle d'un joueur est touchée ou déplacée par un adversaire,
son cadet ou son équipement autrement que durant une recherche, la Régle 18-3b sapplique. Cet adversaire
encourt une pénalité d' un coup dans son match avec le joueur, mais non dans son match avec |'autre adversaire.

b. Balle accidentellement déviée ou arrétée par un adversaire

Si une balle d'un joueur est accidentellement déviée ou arrétée par un adversaire, son cadet ou son équipement, il
n'y a pas de pénalité. Dans son match avec cet adversaire, le joueur peut jouer la balle comme elle repose ou,
avant qu'un autre coup ne soit joué par I'un ou l'autre camp, il peut annuler le coup et jouer une balle, sans
pénalité, aussi prés que possible de I'emplacement d'ou la balle d'origine avait été jouée en dernier (voir Régle
20-5). Dans son match avec I'autre adversaire la balle doit étre jouée comme €elle repose.

Exception : balle frappant la personne ayant pris le drapeau en charge - voir Regle 17-3b.

(Bdle intentionnellement déviée ou arrétée par I'adversaire - voir Régle 1-2).
30-3. Match play ala meilleure balle et aquatre balles

a. Repreésentation du camp

Un camp peut étre représenté par un seul partenaire pour tout ou nimporte quelle partie d'un match ; tous les
partenaires ne sont pas tenus d'étre présents. Un partenaire absent peut regjoindre un match entre les trous, mais
pas pendant le jeu d'un trou.

b. Maximum de quator ze clubs

Le camp est pénalise pour une infraction aux Regles 4-3a(iii) et 4-4 commise par nimporte lequel des
partenaires.

c.Ordredejeu

Les balles appartenant au méme camp peuvent étre jouées dans I'ordre que le camp considére étre le meilleur.

d. Mauvaise balle

Si un joueur joue une mauvaise balle en dehors d'un obstacle, il est disqualifié pour ce trou, mais son partenaire
n'‘encourt pas de pénaité, méme s la mauvaise balle lui appartient. Si la mauvaise balle appartient aun autre
joueur, ce dernier doit placer une balle al'emplacement d'oll la mauvaise balle avait été jouée la premiere fois.

e. Disgualification d'un camp

(i) Un camp est disqualifié pour une infraction commise par nimporte lequel des partenaires a l'une
quel conque des Regles suivantes :

Reégle 1-3: Entente pour déroger aux Reégles
Régle4-1ou -2 Clubs



Régle5-10u-2 Laballe

Reégle 6-2a: Handicap (jouer avec un handicap supérieur au handicap réel).

Reégle 6-4 : Cadet (avoir plus d'un cadet ; ne pas corriger immédiatement I'infraction)
Regle 6-7 : Retarder indiment le jeu ; jeu lent (violation répétée)

Régle 14-3: Dispositifs artificiel s et équipement inhabituel..

(i) Un camp est disqualifié pour une infraction commise par tous |les partenaires al'une quelconque des Regles

suivantes:
Reégle 6-3: Heure de départ et groupes
Régle 6-8 : Interruption du jeu.

(iii) Dans tous les autres cas ou l'infraction & une Régle entrainerait une disqualification, le joueur est
disqualifié seulement pour ce troul.
f. Conséguence d'autres pénalités

Si une infraction d'un joueur & une Régle aide le jeu de son partenaire ou a l'inverse affecte le jeu d'un
adversaire, le partenaire encourt la pénalité applicable en plus de toute pénalité encourue par le joueur.

Dans tous les autres cas ol un joueur encourt une pénalité pour infraction aune Regle, la pénalité ne s applique
pas ason partenaire. Lorsque la pénalité spécifiée est la perte du trou, la conséquence est la disqualification du
joueur pour ce trou.

g. Autre forme de match jouée conjointement

Dans un match ala meilleure balle ou aquatre balles, lorsqu'une autre forme de match est jouée conjointement,
les Regles spécifiques ci-dessus s’ appliquent.



Régle 31 Stroke play aquatre balles

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

31-1. Régle générale

Dans un stroke play aquatre balles, deux compétiteurs jouent comme partenaires, chacun jouant sa propre balle.
Le score le plus bas des partenaires est le score pour le trou. Si I'un des partenaires ne termine pas le jeu du trou,
il n'y apasde pénalité.

Les Regles de Golf, pour autant qu'elles ne sont pas en contradiction avec les Regles spécifiques ci-apres,
s appliquent au stroke play aquatre balles.

31-2. Représentation du camp

Un camp peut étre représenté par I'un ou l'autre des partenaires, pendant tout ou n’importe quelle partie d'un tour
conventionnel ; les partenaires ne sont pas tenus d'étre tous deux présents. Un compétiteur absent peut rejoindre
son partenaire entre les trous, mais pas pendant le jeu d'un trou.

31-3. Maximum de quator ze clubs

Le camp est pénalisé pour une infraction aux Régles 4-3a(iii) et 4-4 commise par |'un ou |'autre des partenaires.

31-4. Enregistrement du score

Le marqueur n'est tenu de consigner pour chague trou que le score brut du partenaire dont le score doit
compter. Les scores bruts pris en compte doivent étre identifiables individuellement. Sil en est autrement, le
camp est disqualifié. La responsabilité d'un seul des partenaires suffit pour satisfaire aux exigences de la Régle
6-6b.

(Scoreincorrect - voir Régle 31-74).

31-5.Ordredejeu
Les balles appartenant au méme camp peuvent étre jouées dans I'ordre que le camp consideére comme le meilleur.

31-6. Mauvaise balle

Si un compétiteur joue une mauvaise balle en dehors d'un obstacle, il encourt une pénalité de deux coups et doit
corriger son erreur en jouant la balle correcte ou en se conformant aux Régles. Son partenaire n'‘encourt pas de
pénalité, méme si lamauvaise balle lui appartient.

Si la mauvaise balle appartient aun autre compétiteur, ce dernier doit placer une balle al’emplacement d’ou la
mauvaise balle avait été jouée la premiére fois.

31-7. Pénalités de disqualification

a. Infraction commise par I'un des partenaires

Un camp est disqualifié pour la compétition pour une infraction commise par I'un ou l'autre des partenaires a
I'une quelconque des Régles suivantes :

Regle 1-3: Entente pour déroger aux Régles

Reégle 3-4 : Refus de se conformer aune Régle

Régle4-1ou—2: Clubs
Régle5-1ou—2: Labadle



Régle 6-2b : Handicap (jouer avec un handicap supérieur au handicap réel ; absence de mention du

handicap)
Régle 6-4 Cadet (avoir plus d'un cadet ; ne pas corriger immédiatement I'infraction)
Régle 6-6b : Signer et rendre la carte de score
Régle 6-6d : Scoreincorrect sur un trou, ¢’ est-adire lorsque le score enregistré du partenaire dont le

score doit compter est inférieur acelui effectivement réalisé. Si le score enregistré du
partenaire dont le score doit compter est supérieur acelui effectivement réaisg, il doit
étre maintenu tel que rendu

Regle 6-7 : Retarder inddment le jeu ; jeu lent (violation répétée)

Régle 7-1: Entralnement avant ou entre lestours

Régle 14-3: Dispositifs artificiel s et équipement inhabituel

Regle 31-4: Scores bruts devant étre pris en compte non identifiables individuellement.

b. Infraction commise par lesdeux partenaires
Un camp est disqualifié:

(i) pour une infraction commise par les deux partenaires ala Regle 6-3 (heure de départ et groupes) ou ala
Régle 6-8 (interruption du jeu), ou

(if) i, sur un méme trou, chaque partenaire commet une infraction aune Régle pour laquelle la pénalité est la
disqualification pour la compétition ou pour un trou.

c. Pour letrou seulement

Dans tous les autres cas ou I'infraction aune Régle entrainerait une disqualification, |e compétiteur est disqualifié

seulement pour le trou ou cette infraction a été commise.

31-8. Conséquence d'autres pénalités

Si une infraction d'un compétiteur aune Regle aide le jeu de son partenaire, e partenaire encourt la pénaité
applicable en plus de toute autre pénalité encourue par le compétiteur.

Dans tous les autres cas ol un compétiteur encourt une pénalité pour infraction a une Regle, la pénalité ne
s applique pas ason partenaire.



Regle 32 Compétitions contre bogey, contre par et Stableford

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

32-1. Formesdejeu

Les compétitions contre bogey, contre par ou Stableford sont des formules de compétitions par coups dans
lesquelles on joue contre un score fixé pour chague trou. Les Regles du stroke play, pour autant qu'elles ne sont
pas en contradiction avec les Régles particulieres spécifiques ci-apres, sappliquent.

a. Compétitions contre bogey et contre par

Le score dans les compétitions contre bogey et contre par est décompté comme en match play. Tout trou pour
lequel un compétiteur n’a mentionné aucun score, est considéré comme un trou perdu. Le gagnant est le
compétiteur qui obtient le meilleur résultat sur I'ensemble des trous.

Le marqueur n’'est responsable que de I'inscription du nombre de coups en brut pour chacun des trous ou le
compétiteur réalise un score net égal ou inférieur au score fixé.

Note 1 : Maximum de quatorze clubs. Pénalités comme en match play - voir Regle 4-4.

Note 2 : Un seul cadet an'importe quel moment. Pénalités comme en match play — voir regle 6-4.

Note 3 : Retarder inddment le jeu; jeu lent (Régle 6-7) — Le score du compétiteur est gjusté en déduisant un trou
du résultat total.

b. Compétitions Stableford

Le score dans les compétitions Stableford est éabli en attribuant des points par rapport & un score fixé pour
chaque trou selon les modalités suivantes :

Score pour letrou Points
- Plus d'un coup au-dessus du score fixé
OuU aucun score mentionné ... 0
- Un coup au-dessus du scorefixé ... 1
- Egdl auscorefixé ... 2
- Un coup en-dessous du scorefixé ... 3
- Deux coups en-dessous du score fixé ......... 4
- Trois coups en-dessous du score fixé ......... 5
- Quatre coups en-dessous du scorefixé ......... 6

Le gagnant est le compétiteur qui totalise le plus grand nombre de points.

Le marqueur n'est responsable que de l'inscription du nombre de coups en brut pour chacun des trous ou le
compétiteur réalise un score net qui lui rapporte un ou plusieurs points.

Note 1 : Maximum de quatorze clubs (Régle 4-4) - Les pénalités sappliquent de la maniére suivante :
pour chaque trou sur lequel I'infraction sest produite, on déduit deux points des points réalisés pour le tour ;
déduction maximale pour le tour : quatre points.

Note 2 : Un seul cadet an'importe quel moment (Regle 6-4). Les pénalités sappliquent de la maniére suivante :
pour chaque trou ou I'infraction sest produite, on déduit deux points des points réalisés pour le tour ; déduction
maximale pour le tour : quatre points.

Note 3 : Retarder inddment le jeu ; Jeu lent (Régle 6-7) — Le score du compétiteur est ajusté en déduisant deux
points du score total des points du tour.

32-2. Pénalités de disqualification



a. Pour la compétition
Un compétiteur est disqualifié pour la compétition pour une infraction al'une quel conque des Régles suivantes :

Regle 1-3: Entente pour déroger aux Réegles

Régle 3-4: Refus de se conformer aune Regle

Régle4-1ou-2: Clubs

Régle5-1ou-2: Laballe

Régle 6-2b : Handicap (jouer avec un handicap supérieur au handicap réel ; absence de mention
du handicap)

Reégle 6-3: Heure de départ et groupes

Régle 6-4 : Cadet (avoir plus d'un cadet ; ne pas corriger immédiatement I'infraction)

Régle 6-6b : Signer et rendre la carte

Régle 6-6d : Score inexact sur un trou, ¢’ est-adire lorsgue le score rendu est inférieur acelui

réellement réalisé, sauf qu'aucune pénalité n'est encourue lorsgu'une infraction a
cette Régle n'affecte pas le résultat du trou

Regle 6-7 : Retarder inddment le jeu ; jeu lent (violation répétée)
Régle 6-8 : Interruption du jeu

Régle 7-1: Entrainement avant ou pendant les tours

Régle 14-3: Dispositifs artificiels et équipement inhabituel.

b. Pour un trou

Dans tous les autres cas ou une infraction a une Régle entrainerait une disqualification, le compétiteur est
disqualifié seulement pour le trou ou cette infraction a été commise.



ADMINISTRATION

Regle 33 Le Comité

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre a phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

33-1. Réglement ; Déroger aux Régles

Le Comité doit &ablir le réglement selon lequel une compétition doit étre jouée.

Le Comité n'a pas le pouvoir de déroger aune Régle de golf.

Certaines Réegles spécifiques régissant le stroke play sont si fondamentalement différentes de celles régissant le
match play que I'association des deux formes de jeu n'est pas faisable et n'est pas autorisée. Les résultats des
parties jouées et |es scores rendus dans ces circonstances ne doivent pas étre acceptés.

En stroke play, le Comité peut limiter |es attributions d'un arbitre.
33-2. Leterrain

a. Déerminer leslimiteset leslisiéres

Le Comité doit déterminer de fagon précise:

(i) leterrain et leshorslimites,

(i) leslisiéres des obstacles d'eau et des obstacles d'eau latéraux,
(iii) lesterrainsen réparation, et

(iv) lesobstructions et les partiesintégrantes du terrain.

b. Nouveaux trous

De nouveaux trous devraient étre faits le jour ou une compétition en stroke play commence et toutes les autres
fois que le Comité le juge nécessaire, acondition que tous les compétiteurs d'un tour unique jouent avec chaque
trou placé dans la méme position.

Exception : lorsqu'il est impossible de réparer un trou abimé pour le rendre conforme ala Définition, le Comité
pourrafaire placer un nouveau trou dans une position proche et similaire.

Note : Lorsqu'un tour unique doit étre joué sur plus d'une journée, le Comité peut stipuler dans le reglement de la
compétition que les trous et les aires de départs peuvent étre placés différemment chaque jour de la compétition,
sous réserve que, chacune des journées, tous les compétiteurs jouent avec chague trou et chague aire de départ
dans laméme position.

c. Terrain d'entrainement

Lorsqu'il n'y a pas de terrain d'entrainement disponible en dehors du terrain de la compétition, le Comité devrait,
s cela est faisable, définir la zone dans laquelle les joueurs peuvent sentrainer n'importe quel jour de la
compétition. N'importe quel jour d'une compétition en stroke play, le Comité ne devrait pas normaement
autoriser |'entrainement sur ou vers un green ou depuis un obstacle du terrain de la compétition.

d. Terrain injouable

Si le Comité ou son représentant autorisé considére que pour quelgue raison que ce soit, le terrain n'est pas dans
un état jouable ou qu'il y a des circonstances qui rendent le déroulement normal du jeu impossible, il peut, en
match play ou en stroke play, ordonner une suspension momentanée du jeu, ou bien en stroke play déclarer lejeu
nul et non avenu et annuler tous les scores pour le tour concerné. Quand un tour est annulé, toutes les pénalités
encourues durant ce tour sont annulées.

(Procédure pour interruption et reprise du jeu - voir Régle 6-8).



33-3. Heures de départ et groupes

Le Comité doit fixer les heures de départ et, en stroke play, composer les groupes dans lesquels les compétiteurs
doivent jouer.

Lorsgu'une compétition en match play est jouée sur une longue période, le Comité détermine dans quels délais
chague tour doit étre terminé. Lorsque les joueurs sont autorisés a se mettre d'accord sur la date de leur match
dans ces limites, le Comité devrait annoncer que le match doit étre joué aune heure donnée du dernier jour du
déla amoins que les joueurs ne se soient mis d'accord sur une date antérieure.

33-4. Table des coups donnés ou regus

Le Comité doit publier une table indiquant I'ordre des trous auxquels les coups de handicap doivent étre donnés
0ou regus.

33-5. Cartedescore

En stroke play, le Comité doit fournir achague compétiteur une carte de score comportant la date et le nom du
compétiteur ou les noms des compétiteurs en foursome stroke play ou en stroke play aquatre balles.

En stroke play, le Comité est responsable de I'addition des scores et de |'application du handicap consigné sur la
carte de score.

En stroke play aquatre balles, le Comité est responsable de I'enregistrement du score de la meilleure balle pour
chague trou, et ce faisant de I'application des handicaps consignés sur la carte de score ainsi que de |'addition des
scores de lameilleure balle.

Dans les compétitions contre bogey, contre par ou Stableford, le Comité est responsable de I'application du
handicap consigné sur la carte de score et de la détermination du résultat sur chague trou ainsi que du résultat
global ou du total des points.

Note: Le Comité peut demander ace que chaque compétiteur marque la date et son nom sur sa carte de score.

33-6. Départage en cas d'égalité

Le Comité doit faire connaitre la maniére, le jour et I'heure du départage d'un match partagé ou d'une égalité, et
sil est joué en brut ou avec handicap.

Un match partagé ne doit pas étre départagé en stroke play. Une égalité en stroke play ne doit pas étre levée en
match play.
33-7. Pénalité de disqualification ; Latitude du Comité

Une pénalité de disqualification peut, dans des cas particuliers exceptionnels, étre annulée, modifiée ou imposée
s le Comité estime gu'une telle mesure est justifiée.

Toute pénalité moindre que la disqualification ne doit pas étre annulée ou modifiée.

Si le Comité considére qu'un joueur sest rendu coupable d'une grave infraction al’ étiquette, il peut imposer la
disgualification du joueur en vertu de cette Regle.

33-8. Régles Locales

a. Directives
Le Comité peut adopter des Régles Locales pour des situations anormales si elles sont conformes aux directives
exposees al'Appendice I.

b. Annulation ou modification d'unereégle

Une Régle de Golf ne doit pas étre annulée par une Reégle Locae. Cependant, si un Comité considére que des
situations Locales anormales entravent ace point le bon déroulement du jeu qu'il Savére nécessaire d'établir une
Régle Locale qui modifie les Regles, cette Régle Locale doit étre autorisée par le R&A.



Regle 34 Contestations et décisions

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

34-1. Réclamations et pénalités

a. Match play

En match play, s une réclamation est déposée auprés du Comité selon la Regle 2-5, une décision devrait étre
rendue aussit6t que possible afin que le score du match puisse, si nécessaire, étre gjusté.

Si une réclamation n'est pas posée conformément ala Regle 2-5, elle ne doit pas étre prise en considération par le
Comité.

Il n'y apasde délai limite al'application de la pénalité de disgualification pour uneinfraction ala Régle 1-3.

b. Stroke play

En stroke play, aucune pénalité ne doit ére annulée, modifiée ou imposée aprés |a cl6ture de la compétition. Une
compétition est close lorsgue le résultat a été officiellement annoncé ou, dans une qualification en stroke play
suivie par un match play, lorsque le joueur a pris le départ de son premier match.

Exceptions : Une péndité de disquaification doit étre imposée aprés la cléture de la compétition si un
compétiteur :

(i) était eninfraction avec la Régle 1-3 (Entente pour déroger aux Reégles) ; ou

(ii) arendu une carte de score sur laquelle il avait consigné un handicap qu'il savait, avant la cléture de la

compétition, étre supérieur acelui auquel il avait droit et que cela affectait |le nombre de coups recus (Régle
6-2b) ; ou

(iif) a rendu un score sur n'importe quel trou inférieur a celui effectivement réalisé (Régle 6-6d) pour toute
raison autre que I'omission d'inclure une pénalité qu'il ignorait, avant la cléture de la compétition, avoir
encouru ; ou

(iv) savait, avant la cl6ture de la compétition, qu'il avait été en infraction avec toute autre Regle pour laguelle la
pénalité prescrite est la disqualification.
34-2. Décision del'arbitre

Si un arbitre a é&é nommeé par le Comité, sa décision est sans appel.

34-3. Décision du Comité

En I'absence d’ un arbitre, toute contestation ou tout point douteux sur les Régles doit étre soumis au Comité dont
ladécision est sans appel.

Si le Comité ne parvient pas aprendre une décision, il peut soumettre la contestation ou le point douteux au
Comité des Regles de Golf du R&A dont la décision est sans appel.

Si la contestation ou le point douteux n'ont pas €té soumis au Comité des Regles de Golf, le ou les joueurs ont le
droit de demander qu'un exposé concordant soit déposé par un représentant autorisé du Comité (ou de la
Commission Sportive du Club) au Comité des Regles de Golf afin d'obtenir une opinion quant al'exactitude de la
décision rendue.

L a réponse sera envoyée ace représentant autorisé.

Si le jeu sest déroulé autrement qu'en conformité avec les Regles de Golf, le Comité des Régles de Golf ne
rendra de décision sur aucune question.

Note : Il est recommandé que les questions soient soumises directement en premiére instance au Comité des
Régles de la Fédération Francaise de Golf qui en référera au Royal & Ancient seulement en cas de doute.
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Partie A Régles Locales

Comme prévu dans la Regle 33-8, le Comité peut établir et publier des Régles Locales pour des situations locales
anormales s elles sont conformes aux directives instaurées dans cet Appendice. En outre, des renseignements
détaillés concernant des Regles Locales acceptables et interdites sont fournis dans les "Décisions sur les Régles
de Golf" sous la Regle 33-8 et dans "Conseils pour |'organisation d'une Compétition" (R&A).

Si des situations locales anormales génent le bon déroulement du jeu et que le Comité considére nécessaire de
modifier une Régle de Golf, il doit obtenir |'autorisation du R& A.
1. Déterminer leslimiteset leslisiéres

Spécifier les moyens utilisés pour déterminer les hors limites, les obstacles d'eau, les obstacles d'eau latéraux,
lesterrains en réparation, les obstructions et les parties intégrantes du terrain (Régle 33-2a).

2. Obstaclesd'eau

a. Obstaclesd'eau latéraux
Clarifier le statut des obstacles d'eau qui peuvent étre des obstacles d'eau latéraux (Régle 26).

b. Balle provisoire

Autoriser le jeu d'une balle provisoire selon la Régle 26-1 pour une balle pouvant étre dans un obstacle d'eau
dont les caractéristiques sont telles que si la balle d'origine n'est pas trouvée, il y a suffisamment d’indices
probants qu'elle soit perdue dans I'obstacle d'eau et qu'il serait impraticable de déterminer si la balle est dans
I'obstacle ou que ce faire aurait pour conséquence de retarder inddment le jeu. La balle est jouée provisoirement
selon I'une des options utilisables selon la Régle 26-1 ou toute Régle Locale applicable. Dans un tel cas, s une
balle provisoire est jouée et que la balle d'origine est dans un obstacle d'eau, le joueur peut, soit jouer la balle
d'origine comme elle repose, soit continuer avec la balle provisoire en jeu, mais n'est plus autorisé aappliquer la
procédure de la Régle 26-1 en ce qui concerne laballe d'origine.

3. Zones du terrain apréserver ; Zones écologiqguement sensibles

Aider ala préservation du terrain en définissant des zones comprenant des gazonnieres, jeunes plantations ou
d'autres parties du terrain cultivées, comme "terrain en réparation” d'ou le jeu est interdit.

Lorsque le Comité est tenu d'interdire le jeu depuis des zones écol ogiquement sensibles qui sont sur le terrain ou
lui sont contigués, il devrait établir une Régle Locale clarifiant la procédure de dégagement.

4. Conditionstemporaires: boue, extréme humidité, mauvais éat et protection du terrain

a. Relever une balle enfonceée, la nettoyer

En cas de conditions temporaires qui pourraient géner le bon déroulement du jeu, comprenant la boue et
I'extréme humidité, justifier le dégagement pour une balle enfoncée n'importe ol sur le parcours ou autoriser le
relévement, e nettoyage et le replacement d'une balle n'importe ol sur le parcours ou dans une zone tondue ras
du parcours.

b. " Balle placée" et " Réglesd'hiver"

Des conditions défavorables, comprenant le mauvais état du terrain ou la présence de boue, sont parfois s
généralisées, surtout pendant les mois d'hiver, que le Comité peut décider par une Régle Locale temporaire
d'autoriser le dégagement, soit pour protéger le terrain, soit pour favoriser un jeu plus équitable et plus agréable.
La Regle Locale doit étre retirée aussitét que les conditions le justifient.

5. Obstructions

a. Régle générale

Clarifier le statut d'objets pouvant étre des obstructions (Régle 24).
Déclarer toute construction comme étant partie intégrante du terrain et donc pas une obstruction, par exemple les
bords construits des aires de départ, des greens et des bunkers (Régles 24 et 33-2a).



b. Pierresdanslesbunkers

Autoriser I'enlévement des pierres dans les bunkers en les déclarant "obstructions amovibles' (Régle 24-1).

c. Routes et chemins

(i) Déclarer des surfaces artificielles et des bordures de routes et de chemins comme étant parties intégrantes
du terrain, ou

(i) Accorder un dégagement du type proposé par la Régle 24-2b des routes et chemins ne comportant pas de
surfaces artificielles et de bordures sils peuvent affecter le jeu de maniére inéquitable.

d. Obstruction inamovibles proches du green.

Accorder un dégagement d'une interposition d'une obstruction inamovible se trouvant sur le green ou amoins de

deux longueurs de club du green, lorsgue la balle repose amoins de deux longueurs de club de I’ obstruction.

e. Protection desjeunesarbres

Accorder |e dégagement pour la protection des jeunes arbres.

f. Obstructionstemporaires

Accorder un dégagement d'une interférence due a une obstruction temporaire (par exemple tribunes, cables et
équipements de télévision, etc.).

6. Dropping zones

Créer des zones spéciales dans lesquelles les balles peuvent ou doivent étre droppées sil n'est pas faisable ou
réalisable de procéder exactement en conformité avec les Régles suivantes:

Régle 24-2b ou 24-3b (Obstruction inamovible), Regle 25-1b ou 25-1c¢ (Terrain en condition anormale),

Régle 25-3 (Mauvais green), Régle 26-1 (Obstacles d'eau et Obstacles d'eau latéraux), Régle 28 (Balle
injouable).



Partie B Regles L ocales types

En respectant les directives exposées dans la partie A de cet Appendice, le Comité peut, en se référant aux
exemples cités ci-dessous, adopter une Reégle Locale type sur une carte de score ou un tableau d'affichage.
Toutefois, les Régles Locales types 3a, 3b, 3c, 6a et 6b ne devraient pas étre imprimées ou mentionnées sur une
carte de score étant donné qu'elles sont toutes de durée limitée.

1. Zonesdu terrain apréserver ; Zones écologiquement sensibles

a. Terrain en réparation ; Jeu interdit

Si le Comité désire protéger une quelconque zone du terrain, il devrait la déclarer terrain en réparation et
interdire le jeu depuis cette zone. La Regle Locale suivante est recommandée;

"Le (délimité par ) est terrain en réparation d'ou le jeu est interdit. Si la bale d'un
joueur repose dans la zone, ou si celle-ci interfere avec le stance du joueur ou la zone de son mouvement
intentionnel, le joueur doit se dégager selon la Regle 25-1.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE
Match play: perte du trou — Stroke play: deux coups.”

b. Zones écologiquement sensibles

Si une autorité appropriée (par exemple, un organisme gouvernemental ou similaire) interdit, pour des raisons
écologiques, I'entrée dans une zone et / ou le jeu depuis une zone du terrain ou contigué acelui-ci, le Comité
devrait établir une Régle Locale clarifiant la procédure de dégagement.

Le Comité a une certaine latitude dans la détermination du type de zone en la déclarant soit comme terrain en
réparation, obstacle d'eau ou hors limites. Cependant, il ne peut pas définir une certaine zone comme obstacle
d'eau si €lle ne correspond pas ala Définition de "I'obstacle d'eau”, et il devrait essayer de préserver le caractére
du trou.

La Régle Locale suivante est recommandée:

"|. Définition

Une zone écologiquement sensible est une zone ainsi déclarée par une autorité appropriée, dont I'entrée et / ou le
jeu depuis cette zone est interdit pour des raisons écologiques. Une telle zone peut étre définie comme terrain en
réparation, obstacle d'eau, obstacle d'eau latéral ou hors limites al'appréciation du Comité pourvu que, dans le

cas d'une zone écologiquement sensible qui est définie comme obstacle d'eau ou obstacle d'eau latéral, cette
zone soit, par Définition, un obstacle d'eau.

Note: le Comité n'est pas autorisé adéclarer une zone comme étant écologiquement sensible.
I1. Balle dans une zone écologiquement sensible

a. Terrain en réparation

Si une balle est dans une zone écologiquement sensible qui a été définie comme terrain en réparation, une balle
doit étre droppée conformément ala Régle 25-1b.

Sil y a suffisasmment d'indices probants qu'une balle soit perdue a l'intérieur d'une zone écologiquement
sensible qui a été définie comme terrain en réparation, le joueur peut se dégager sans pénalité comme prévu ala
Régle 25-1c.

b. Obstaclesd'eau et obstacles d'eau latéraux

Si une balle est dans une zone écol ogiquement sensible qui a été définie comme obstacle d'eau ou obstacle d'eau
latéral ou sil y a suffisasmment d’indices probants qu'elle y soit perdue, le joueur doit, avec un coup de pénalité,
procéder selon la Régle 26-1.



Note : si une balle droppée conformément ala Regle 26-1 roule dans une position ou la zone écol ogiquement
sensible interfére avec le stance du joueur ou sa zone de mouvement intentionnel, le joueur doit se dégager
comme prévu dans la clause 111 de cette Régle locale.

c. Horslimites

Si une balle est dans une zone écologiquement sensible qui a été définie comme hors limites, le joueur doit jouer
une balle, avec un coup de pénalité, aussi prés que possible de I'emplacement d'ou la balle d'origine avait été
jouée en dernier (voir Régle 20-5).

I11. Interférence avec le stance ou la zone de mouvement intentionnel

Iy ainterférence due aune zone écologiquement sensible quand une telle situation interfére avec le stance du
joueur ou sa zone de mouvement intentionnel. Si I'interférence existe, le joueur doit se dégager de la fagon
suivante:

a) Sur leparcours: s laballe repose sur le parcours, il faut déterminer sur le terrain le point le plus proche
d'ou repose la balle et qui
(a) n'est pas plus prés du trou,
(b) évite l'interférence, et
(c) n'est ni dans un obstacle, ni sur un green.
Le joueur doit relever la balle et la dropper sans pénalité a moins d'une longueur de club du point ainsi
déterminé sur une partie du terrain qui remplit les conditions (a), (b) et (c) ci dessus.

b) Dansun obstacle: si laballe est dans un obstacle, le joueur doit relever laballe et 1a dropper soit:

(i) Sans péndité, dans I'obstacle, aussi prés que possible de I'endroit ol la balle reposait, mais pas plus
prés du trou, sur une partie du terrain qui offre un dégagement complet; ou

(ii) Avec un coup de pénalité, en dehors de I'obstacle, en gardant e point ou reposait la balle directement
entre le trou et I'endroit ou la balle est droppée, sans limites ala distance alaquelle la balle peut étre
droppée en arriere de I'obstacle. En outre, le joueur peut procéder selon la Régle 26 ou 28 si elle est
applicable.

c) Sur le green : s la bale est sur le green, le joueur doit relever la bale et la placer sans pénalité a
I'emplacement le plus proche d'ou elle reposait qui offre un dégagement complet, mais pas plus prées du trou
ni dans un obstacle.

Laballe peut étre nettoyée quand elle est ainsi relevée selon laclause |11 de cette Régle Locale.

Exception : Un joueur ne peut pas obtenir un dégagement selon laclause 111 de cette Régle Locale s

(a) il est clairement déraisonnable pour Iui de jouer un coup acause d'une interférence due atoute autre chose
gue la situation couverte par cette Régle Locale, ou

(b) l'interférence due aune telle situation ne se produit que par I'emploi d'un stance, d'un mouvement ou d'une
direction de jeu inutilement anormaux.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE
Match play: perte du trou — Stroke play: deux coups

Note : Dans le cas dune grave infraction a cette Regle Locae, le Comité peut imposer une pénalité de
disgualification."

2. Protection desjeunesarbres
Si on souhaite protéger de jeunes arbres, la Régle Locale suivante est recommandée :

"Protection des jeunes arbres identifiés par
Si un tel arbre interfére avec le stance d'un joueur ou la zone de son mouvement intentionnel, la balle doit étre
relevée, sans pénalité, et droppée selon la procédure prescrite dans la Regle 24-2b (Obstruction inamovible). Si
la balle repose dans un obstacle d'eau, le joueur doit relever et dropper la balle conformément ala Regle 24-2b(i)
excepté que le point le plus proche de dégagement doit étre dans I'obstacle d'eau et que la balle doit étre droppée
dans |'obstacle d'eau, ou bien le joueur peut procéder selon la Régle 26. Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est
relevée selon cette Régle Locale.

Exception : Un joueur ne peut pas obtenir un dégagement selon cette Réglelocaesi



a) il est clairement déraisonnable pour lui de jouer un coup acause d'une interférence due atoute autre chose
que I'arbre, ou

b) l'interférence due al’ arbre ne se produit que par I'emploi d'un stance, d'un mouvement ou d'une direction de
jeu inutilement anormaux.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups"

3. Conditionstemporaires: boue, extréme humidité, mauvais état et protection du terrain

a. Dégagement pour une balle enfoncée ; Nettoyer la balle.

La Régle 25-2 prévoit un dégagement sans pénalité pour une balle enfoncée dans son propre impact dans toute
zone tondue ras du parcours. Sur le green, une balle peut étre relevée et le dommage cause par I'impact de la
balle peut étre réparé (Régles 16-1b et ¢). Quand la permission de se dégager pour une balle enfoncée n'importe
ou sur le parcours se justifie, |a Regle Locale suivante est recommandée:

"Sur le parcours, une balle qui est enfoncée dans son propre impact dans un sol autre que du sable peut étre
relevée sans pénalité, nettoyée et droppée aussi pres que possible de I'emplacement ou elle reposait mais pas plus
prés du trou. Quand la balle est droppée, elle doit d'abord toucher une partie du parcours.

Exception : Un joueur ne peut pas obtenir un dégagement selon cette Régle Locae sil est clairement
déraisonnable pour lui de jouer un coup a cause d'une interférence due a toute autre chose que la situation
couverte par cette Régle Locale.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups.”

D'autre part, les conditions peuvent étre telles que la permission de relever, nettoyer et replacer la balle suffira.
Dans ce cas, la Régle Locale suivante est recommandée:

"(Préciser lazone) une balle peut étre relevée, nettoyée et replacée sans pénalite.

Note : L'emplacement de la balle doit &re marqué avant de larelever selon cette Regle locale — voir Régle 20-1.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups’.

b. " Balleplacée" et " Reglesd'hiver"

Le terrain en réparation est prévu dans la Régle 25 et les situations locales anormales occasionnelles qui
pourraient géner un jeu équitable et qui he sont pas répandues, devraient étre déclaréesterrain en réparation.

Cependant, les mauvaises conditions telles que les neiges abondantes, les dégels au printemps, les pluies
prolongées ou la chaleur extréme peuvent dégrader les fairways et empécher parfois I'utilisation de lourds engins
de tonte. Quand de telles conditions se généralisent sur toute le terrain et que le Comité pense que larégle de la
"balle placée”" ou les "régles d' hiver" amélioreraient le déroulement équitable du jeu ou aideraient aprotéger le
terrain, la Regle Locale suivante est recommandée:

"Une balle reposant dans une zone tondue ras du parcours (ou préciser une partie plus restreinte, par exemple
sur le 6eme trou) peut, sans pénalité, étre relevée et nettoyée. Avant de relever la balle le joueur doit marquer son
emplacement. Ayant relevé la balle, il doit la placer en un point amoins de (préciser la zone, par exemple une
carte de score, une longueur de club, etc.) de I'endroit ou elle reposait initialement, mais pas plus prés du trou et
ni dans un obstacle, ni sur un green.

Un joueur ne peut placer saballe qu'une seule fois et une fois placée laballe est en jeu (Régle 20-4). Silaballe
ne simmobilise pas al’endroit ou elle a été placée, la Régle 20-3d s applique. Si la balle simmobilise a
I’endroit ou €elle a été placée et s par la suite elle se déplace, il n'y pas de péndité et la balle doit étre jouée
comme €lle repose, amoins que les dispositions d’ une autre Régle ne sappliquent.

Si avant de relever la balle, le joueur ne marque pas sa position ou s'il déplace la balle de toute autre maniére,
telle qu'en lafaisant rouler avec un club, il encourt une pénalité d' un coup.

*PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match Play : perte du trou - Stroke Play : deux coups.



*Si un joueur encourt la pénalité générale pour une infraction acette Régle Locale, il n'encourt pas de pénaité
supplémentaire selon cette Regle.”

c. Trousd'aération

Quand un terrain a été aéré, une Régle Locale permettant |e dégagement, sans pénalité, d'un trou d'aération peut
étre justifiée. La Regle Locale suivante est recommandée:

"Sur le parcours, une balle qui vient reposer dans ou sur un trou d'aération peut étre relevée sans pénalité,
nettoyée et droppée aussi prées que possible de I'emplacement ou elle reposait, mais pas plus prés du trou. Quand
laballe est droppée, elle doit d'abord toucher une partie du parcours.

Sur le green, une balle reposant sur ou dans un trou d’ aération peut étre placée al'endroit le plus proche, pas plus
prés du trou, qui évite une telle situation.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups'.

4, Pierresdanslesbunkers

Les pierres sont, par définition, des détritus et, quand la balle d'un joueur est dans un obstacle, une pierre
reposant dans |I'obstacle ou le touchant ne peut pas étre touchée ou déplacée (Reglel3-4). Cependant, les pierres
dans les bunkers peuvent représenter un danger pour les joueurs (un joueur pourrait étre blessé par une pierre
frappée par le club du joueur essayant de jouer laballe) et elles peuvent géner e bon déroulement du jeu.

Dans le cas ou l'autorisation de relever une pierre dans un bunker se justifierait, la Regle Locale suivante est
recommandée:

"Les pierres dans les bunkers sont des obstructions amovibles ( la Régle 24-1 sapplique)".

5. Obstructionsinamovibles proches du green

La Régle 24-2 prévoit le dégagement sans péndité d'une interférence due & une obstruction inamovible, mais
elle stipule aussi que, sauf sur le green, l'interposition sur la ligne de jeu n'est pas, en soi, une interférence selon
cette Regle.

Cependant, sur certains terrains, les colliers de green sont tondus si ras que les joueurs peuvent désirer putter
Sils sont tout prés du green. Dans ce cas, les obstructions inamovibles sur le collier de green peuvent géner le
bon déroulement du jeu et I'introduction de |a Regle Locale suivante prévoyant un dégagement supplémentaire
sans pénalité de I'interposition par une obstruction inamovible serait justifiée:

" Le dégagement de I’interférence due a une obstruction inamovible peut é&re obtenu selon la Régle 24-2. De
plus, si la balle repose hors du green, mais pas dans un obstacle et qu'une obstruction inamovible sur le green ou
amoins de deux longueurs de club du green et amoins de deux longueurs de club de la balle sinterpose sur la
lignedejeu entre laballe et le trou, le joueur peut bénéficier du dégagement comme suit:

Laballe doit étre relevée et droppée au point le plus proche d'ou reposait la balle qui :
() n'est pas plus prés du trou,

(b) évitel'interposition, et

(c) n'est ni dans un obstacle, ni sur un green.

Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est ainsi relevée.

Le dégagement selon cette Régle Locale s applique également si la balle repose sur le green, et qu’'une
obstruction inamovible amoins de deux longueurs de clubs du green s interpose sur la ligne de putt. Le joueur
peut se dégager comme suit :

Laballe doit étre relevée et placée au point le plus proche d' ol reposait 1a balle qui
a) n'est pasplusprésdu trou,

b) évitel’interposition, et

C) n'est pasdansun obstacle.

Laballe peut étre nettoyée lorsqu’elle est ainsi relevée.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups’.

6. Obstructionstemporaires



Quand des obstructions temporaires sont installées sur le terrain ou y sont attenantes, le Comité devrait définir le
statut de telles obstructions comme amovibles, inamovibles ou obstructions inamovibles temporaires.

a. Obstructionsinamoviblestemporaires

Si le Comité définit de telles obstructions comme obstructions inamovibles temporaires, la Régle Locale
suivante est recommandeée :

"|. Définition

Une obstruction inamovible temporaire est un objet artificiel non permanent qui est souvent installé dans le
cadre d'une compétition et qui est fixe ou difficilement déplacable.

Parmi les obstructions inamovibles temporaires on peut citer par exemple, mais sans limitation, les tentes,
tableaux de score, tribunes, tours de télévision et toil ettes.

Les haubans font partie de I'obstruction inamovible temporaire a moins que le Comité les déclare comme des
lignes ou cébles éectriques aériens.

Il. Interférence

Il'y ainterférence due aune obstruction inamovible temporaire quand

(a) laballe repose devant et en est si proche que cette obstruction interfére avec le stance du joueur ou sa zone de
mouvement intentionnel, ou

(b) la balle repose dans, sur, sous ou derriére I'obstruction de sorte qu'une partie quelcongue de I'obstruction
sinterpose directement entre la balle du joueur et le trou ; l'interférence existe aussi si la balle repose amoins
d'une longueur de club d'un point équidistant du trou ou une telle interposition existerait.

Note: Une balle est sous une obstruction inamovible temporaire quand €elle est au-dessous des bords les plus
externes de |’ obstruction, méme si ces bords ne se prolongent pas vers le bas jusgu’ au sol.

I11. Dégagement

Un joueur peut obtenir un dégagement d'une obstruction inamovible temporaire, y compris d'une obstruction
inamovible temporaire qui est hors limites, de la maniére suivante:

(@) Sur leparcours: s laballe repose sur le parcours, on doit déterminer sur le terrain le point le plus proche
d'ou repose laballe qui:
(a) n'est pas plus prés du trou,
(b) évite I'interférence telle qu'elle est définie danslaclause I, et
(c) n'est ni dans un obstacle, ni sur un green.
Le joueur doit relever la balle et la dropper sans pénalité a moins d'une longueur de club du point ainsi
déterminé sur une partie du terrain qui remplit les conditions (a), (b) et (c) ci-dessus.

(b) Dansun obstacle: si laballe est dans un obstacle, le joueur doit relever et dropper la balle soit:

(i) Sans pénalité, dans I'obstacle, sur la partie la plus proche du terrain qui offre un dégagement total dans
les limites précisées dans la clause Illa ci-dessus ou s |le dégagement total n'est pas possible, sur une
partie du terrain dans I'obstacle qui offre le dégagement maximal possible ; ou

(i1) Avec un coup de pénalité, hors de I'obstacle de la maniére suivante: il faut déterminer sur le terrain le
point le plus proche d'oul repose la balle qui
(a) n'est pas plus prés du trou,
(b) évite l'interférence telle qu'elle est définie dans la clause I, et
(c) n'est pas dans un obstacle.
Lejoueur doit dropper la balle amoins d'une longueur de club du point ainsi déterminé sur une partie du
terrain qui remplit les conditions (a), (b) et (c) ci-dessus.

Laballe peut étre nettoyée lorsqu'elle est relevée selon la clause I11.

Note 1 : Si laballe repose dans un obstacle, rien dans cette Régle Local e n'empéche le joueur de procéder selon
laReégle 26 ou laRégle 28, s elle est applicable.

Note 2 : Si laballe devant étre droppée selon cette Regle Locale n'est pas immeédiatement récupérable, une autre
balle peut lui étre substituée.

Note 3 : Un Comité peut éablir une Régle Locale



(@) permettant ou obligeant un joueur a utiliser une dropping zone lorsquil se dégage d'une obstruction
inamovible temporaire, ou

(b) permettant au joueur, comme option de dégagement supplémentaire, de dropper du cbté opposé de
I'obstruction apartir du point déterminé selon la clause |11, mais en respectant apart celalaclause 1.

Exceptions:

Si la balle d'un joueur repose devant ou derriére I'obstruction inamovible temporaire (ni dans, sur ou sous
I'obstruction), il ne peut obtenir de dégagement selon laclause Il si:

1. Il est clairement déraisonnable pour lui de jouer un coup ou, dans le cas d'une interposition, de jouer un
coup tel que la balle pourrait finir sur une ligne directe vers le trou, acause de I'interférence due atoute autre
chose que I'obstruction inamovible temporaire;

2. L'interférence due al'obstruction inamovible temporaire ne se produirait que par I'emploi d'un stance, d'un
mouvement ou d'une direction de jeu inutilement anormaux; ou

3. Danslecasduneinterposition, il serait clairement déraisonnable d'envisager que le joueur puisse frapper la
balle assez loin vers le trou pour atteindre |'obstruction inamovible temporaire.

Note: Un joueur n'ayant pas droit aun dégagement acause de ces exceptions peut procéder selon la Régle 24-2,
s elle est applicable.

V. Balle perdue

Sil y a suffisamment d’indices probants que la balle soit perdue dans, sur ou sous une obstruction inamovible
temporaire, une balle peut étre droppée selon les dispositions de la clause 11l ou de la clause V, s €lle est
applicable. Pour permettre I'application des clauses |11 et V, laballe est considérée comme reposant al'endroit ou
elle afranchi en dernier les limites externes de I'obstruction (Régle 24-3).

V. Dropping zones

Si le joueur a une interférence due aune obstruction inamovible temporaire, le Comité peut permettre ou exiger
I'utilisation d'une dropping zone. Si le joueur utilise une dropping zone pour se dégager, il doit dropper la balle
dans la dropping zone la plus proche de I'endroit ou la balle reposait initialement ou est considérée comme
reposant selon la clause IV (méme si la dropping zone la plus proche se trouve étre plus prés du trou).

Note 1 : Un Comité peut établir une Régle Locale interdisant I'utilisation d'une dropping zone qui est plus proche
du trou.

Note 2 : Si la balle est droppée dans une dropping zone, elle ne doit pas étre redroppée si elle vient reposer a
moins de deux longueurs de club de I'endroit ou elle a touché d'abord le terrain, méme si elle peut venir reposer
plus prés du trou ou hors des limites de la dropping zone.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE LOCALE
Match play: perte du trou — Stroke play: deux coups.”

b. Lignes éectriques et cblestemporaires

Lorsque des lignes électriques, des cables, ou des lignes téléphoniques sont installées sur le terrain, la Regle
Locale suivante est recommandeée :

"Les lignes électriques, les cables, les lignes téléphoniques temporaires ainsi que les protections les recouvrant
ou les étais les soutenant sont des obstructions:

1. Si ces ééments sont facilement déplacables, la Régle 24-1 s'applique.

2. Si ces éléments sont fixes ou difficilement déplagables, le joueur peut, si la balle repose sur le parcours ou
dans un bunker, obtenir un dégagement selon la Régle 24-2b. Si la balle repose dans un obstacle d'eau, le joueur
peut relever et dropper la balle selon la Régle 24-2b(i) excepté que le point e plus proche de dégagement doit
étre dans |'obstacle d'eau et que la balle doit étre droppée dans |'obstacle d'eau, ou bien il peut procéder selon la
Régle 26.

3. Si la balle heurte une ligne ou un cable éectrique agrien, le coup doit étre annulé et rejoué sans pénalité
(Regle 20-5). Si laballe n'est pas immédiatement récupérable, une autre balle peut lui étre substituée.

Note : les haubans étayant une obstruction inamovible temporaire font partie de celle-ci amoins que le Comité,
par une Régle Locale, décréte qu'ils doivent étre traités comme des lignes ou cbles électriques agriens.

Exception : Une balle heurtant un cable de raccordement sélevant du sol ne doit pas étre rejouée.



4. Les tranchées de cébles recouvertes d'herbe sont terrain en réparation, méme si elles ne sont pas marquées
aing et laRéegle 25-1b sapplique.”



Partie C Réglement de la Compétition

LaReégle 33-1 stipule : " Le Comité doit instaurer le réglement selon lequel une compétition doit étre jouée”.

Le reglement devrait comprendre de nombreux points tels que les modalités dinscription, les conditions
d'admission, le nombre de tours, etc. dont il n'y a pas lieu de traiter dans les Régles de Golf ou dans cet
Appendice. Des renseignements détaillés concernant ces réglements sont fournis dans les "Décisions sur les
Régles de Golf" ala Régle 33-1 et dans "Conseils pour |'organisation d'une Compeétition" (R&A).

Cependant il y a un certain nombre de sujets pouvant étre couverts par le réglement d'une compétition sur
lesquels |'attention du Comité est particuliérement attirée. Ce sont :

1. Spécification dela balle - (Note ala Regle 5-1)

Les deux dispositions suivantes ne sont recommandées que pour les compétitions avec des joueurs de haut
niveaw:

a. Liste des Balles de Golf Conformes

Le R&A publie réguliérement une Liste des Balles de Golf Conformes qui recense les balles qui ont été testées et
reconnues conformes.

Si le Comité souhaite exiger des joueurs qu'ils jouent des marques de balles de golf recensées sur la Liste, la
Liste devrait étre affichée et |e reglement de compétition suivant devrait étre applique :

"Laballe que le joueur joue doit figurer sur la Liste en vigueur des balles de golf conformes publiée par le R& A.
PENALITE POUR INFRACTION AU REGLEMENT:
Disgualification”
b. Reglement dela mémeballe

Si I'on souhaite interdire le changement de marque et de type de balle durant un tour conventionnel, le reglement
suivant est recommandeé :

"Limitation des balles utilisées durant un tour (Note ala Regle 5-1) :
(i) Réglement de la"méme balle"

Durant un tour conventionnel, laballe que le joueur joue doit étre de la méme marque et du méme type que
ceux figurant sous une référence unique dans la Liste en vigueur des Balles de Golf Conformes.

Note: Si une balle de marque et/ou de type différent est droppée ou placée, elle peut étre relevée sans pénalité et
le joueur doit alors dropper ou placer une balle appropriée (Régle 20-6).

PENALITE POUR INFRACTION AU REGLEMENT:

Match play : A lafin du trou ou I'infraction a été découverte, le score du match doit étre gjusté en déduisant
un trou pour chague trou ou une infraction sest produite ; déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chaque trou au cours duguel une quel conque infraction sest produite ;

pénalité maximale par tour : quatre coups.

(if) Procédure quand une infraction est découverte

Quand un joueur découvre qu'il a joué une balle en infraction avec ce reglement, il doit abandonner cette
balle avant de jouer de I'aire de départ suivante et terminer le tour avec une balle appropriée. Sinon, le
joueur est disqualifié. Si ladécouverte alieu durant le jeu d'un trou et que le joueur choisit de substituer une
balle appropriée avant de terminer le trou, le joueur doit placer une balle appropriée al'emplacement ol
reposait la balle jouée en infraction au réglement."”

2. Heuresdedépart (Noteala Réegle 6-3a)

Si le Comité souhaite agir conformément acette Note, |a rédaction suivante est recommandée :

"Si le joueur arrive ason point de départ, prét ajouer, moins de cinq minutes aprés son heure de départ, en
|'absence de circonstances qui justifient la non-application de la pénalité de disqualification prévue dans la Régle



33-7, la pénalité pour ne pas avoir respecté son heure de départ est |a perte du premier trou ajouer en match play
ou deux coups en stroke play.
La pénalité pour un retard au-delade 5 minutes est la disqualification.”

3. Cadet (Note ala Régle 6-4)

La Régle 6-4 autorise un joueur aavoir un cadet ala condition qu'il n’ait qu’'un seul cadet ala fois. Néanmoins
il peut y avoir des circonstances ot un Comité désire interdire I’ usage de cadets ou restreindre le choix du cadet,
par exemple golfeur professionnel, fratrie, parent, autre joueur de la compétition, etc. Dans ce cas, |la rédaction
suivante est recommandeée:

Interdiction des cadets:
Durant le tour conventionnel, les joueurs n’ont pas le droit d’ avoir de cadet.

Limitation du choix des cadets.
Durant le tour conventionnel, un joueur ne peut pas employer comme cadet .

PENALITE POUR INFRACTION AU REGLEMENT:
Match play: A lafin du trou ou l'infraction a été découverte, le score du match doit étre gjusté en déduisant un
trou pour chague trou ol une infraction seest produite ; déduction maximale par tour : deux trous.

Stroke play : deux coups pour chague trou au cours duguel une quelcongue infraction sest produite ; pénalité
maximale par tour : quatre coups.

Match play ou Stroke play : dans le cas d'une infraction entre deux trous, la pénalité sapplique au trou suivant.
Un joueur employant un cadet en infraction ace réglement doit immédiatement aprés la découverte de
I"infraction sassurer qu'il se conformera ace réglement pour le reste du tour conventionnel. Sinon, e joueur est
disqualifié.

4, Cadencedejeu (Note ala Régle 6-7)
Le Comité peut instaurer des directives sur la cadence de jeu, pour aider ala prévention du jeu lent, en
conformité avec laNote 2 ala Régle 6-7.

5. Interruption du jeu acause d'une situation dangereuse (Note ala Régle 6-8b)

Comme il y a eu beaucoup de décés ou de blessures dues ala foudre sur les terrains de golf, tous les clubs et
parrains de compétition de golf sont exhortés a prendre des précautions pour protéger les personnes contre la
foudre. L'attention doit étre attirée sur les Regles 6-8 et 33-2d. Si le Comité souhaite adopter I article de la Note
sous la Régle 6-8b, |a rédaction suivante est recommandée :

"Lorsque le jeu est interrompu par le Comité acause d'une situation dangereuse, si les joueurs d'un match ou d'un
groupe sont entre le jeu de deux trous, ils ne doivent pas reprendre le jeu avant que le Comité n'ait ordonné une
reprise du jeu. Sils sont en train de jouer un trou, ils doivent interrompre e jeu immédiatement et ne doivent pas
le reprendre avant que le Comité n'ait ordonné une reprise du jeu. Si un joueur ne respecte pas cette interruption
immediate du jeu, il est disqualifié amoins de circonstances justifiant I'annulation de la pénalité comme prévu a
laRegle 33-7.

Le signal pour une interruption de jeu acause d'une situation dangereuse sera un signal sonore prolongé.”

Les signaux suivants sont généralement utilisés et il est recommandé atous les Comités d'agir de méme:
Interruption dejeu immédiate: Un signal sonore prolongé
Interruption dejeu: Trois signaux sonores consecutifs, de fagcon répétée

Reprisedu jeu: Deux signaux sonores courts, de fagon répétée.
6. Entrainement

a. Regle générale

Le Comité peut établir une réglementation régissant les conditions d'entrainement conformément ala Note de la
Régle 7-1, al'Exception (c) delaRégle 7-2, alaNote 2 de laRégle 7 et ala Regle 33-2c.

b. Entrainement entrelestrous (Note 2 dela Régle 7)



Il est recommandé qu'un reglement de compétition interdisant I'entrainement au putting ou aux petites approches
sur ou prés du green du dernier trou joué ne soit introduit que dans les compétitions en stroke play. La rédaction
suivante est recommandée :

"Un joueur ne doit pas jouer un quel conque coup d'entrainement sur ou prés du green du dernier trou joué. Si un
coup d'entrainement est joué sur ou pres du green du dernier trou joué, le joueur encourt deux coups de pénalité
au trou suivant, sauf dans le cas du dernier trou du tour ou il encourt la pénalité sur ce trou.”

7. Consell dansles compétitions par équipe (Note ala Régle 8)
Si le Comité veut agir conformément ala Note sous la Régle 8, |a rédaction suivante est recommandée :

"Conformément ala Note de la Régle 8 des Régles de Golf, chaque équipe peut nommer une personne (en plus
des personnes auxquelles un conseil peut étre demandé conformément a cette Régle) autorisée a donner des
conseils aux membres de cette équipe. Une telle personne (si I'on désire introduire une quelconque restriction
quant ala désignation d'une personne, I'insérer ici) doit étre connue du Comité avant de donner des conseils."

8. Nouveaux trous (Note ala Régle 33-2b)

Le Comité peut stipuler, conformément ala Note de la Régle 33-2b, que les trous et aires de départ, pour une
compétition atour unique se déroulant sur plus d'une journée, peuvent étre situés différemment chacune des
journées.

9. Moyens de transport

Si I'on souhaite exiger des joueurs de marcher pendant la compétition, |e reglement suivant est recommandeé :
" Lesjoueurs doivent marcher atout moment pendant un tour conventionnel.

PENALITE POUR INFRACTION AU REGLEMENT :

Match play: alafin du trou ou I'infraction a é&é découverte, le score du match doit étre agjusté en déduisant un
trou pour chague trou ol une infraction s'est produite; déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chague trou au cours duquel une quelconque infraction sest produite; pénalité
maximale par tour : quatre coups.

Dans le cas d'une infraction entre deux trous, la pénalité sapplique au trou suivant.

Match play ou stroke play: I'usage d'un moyen de transport non autorisé doit étre abandonné immeédiatement
aprés avoir découvert qu'il y ainfraction. Sinon, le joueur est disqualifié."

10. L utte contre le dopage
Le Comité peut exiger dans le réglement de la compétition que les joueurs se conforment ades régles contre le
dopage.

11. Comment départager les égalités

La Regle 33-6 donne pouvoir au Comité de déterminer comment et quand un match partagé ou une égalité en
stroke play doivent étre départagés. La décision devrait étre publiée al'avance.

Le R&A recommande :

Match play

Un match qui se termine aégalité devrait étre départagé trou par trou jusqu'ace qu'un camp gagne un trou. Le
barrage devrait débuter sur le trou ou le match a commencé. Dans un match avec handicap, les coups regus
devraient étre alloués comme dans le tour prescrit.

Stroke play

a) Dans le cas d'une égalité dans une compétition en stroke play en brut, un barrage est recommandé. Un tel
barrage peut se dérouler sur 18 trous ou moins selon précision du Comité. Si ceci n'est pas faisable ou s
une égalité persiste, un barrage trou par trou est recommandé.

b) Dans le cas d'une égalité en compétition en stroke play avec handicap, un barrage avec handicap est
recommandé. Un tel barrage peut se dérouler sur 18 trous ou moins selon précision du Comité. Si le barrage
comporte moins de 18 trous, le pourcentage des 18 trous ajouer devrait étre appliqué aux handicaps des



0)

d)

joueurs pour déterminer leurs handicaps pour le barrage. Une fraction d'un coup de handicap d'une moitié
ou plus devrait compter comme un coup entier, et toute fraction moindre devrait ne pas compter.

Dans I'une et 'autre compétition en stroke play en brut et avec handicap, si aucun type de barrage n'est
faisable, il est recommandé de comparer les cartes de score. La méthode de comparaison des cartes devrait
étre annoncée al'avance. Une méthode acceptable de comparaison des cartes de score est de désigner le
vainqueur sur la base du meilleur score pour les neuf derniers trous. Si les joueurs ex aequo ont le méme
score pour les neuf derniers trous, on désignera le vainqueur sur la base des six derniers, trois derniers et
finalement du 18°™ trou. Si on utilise cette méthode dans une compétition en stroke play avec handicap, on
déduira la moitié, le tiers, le sixieme, etc. des handicaps. Les fractions ne seront pas supprimeées. Si une
telle méthode est utilisée dans une compétition avec des aires de départs multiples, il est recommandé que
les "neuf dernierstrous, six dernierstrous, etc." soient considérés comme étant les trous 10-18, 13-18, etc.

Si les réglements de la compétition stipulent que les égalités seront levées sur les neuf derniers, six
derniers, trois derniers et dernier trou, ils devraient aussi prévoir ce qui doit se produire si cette procédure
ne désigne pas de vainqueur.

12. Tableau de match play

Bien que le tirage pour match play puisse étre totalement aléatoire ou que certains joueurs puissent étre répartis
dans différents quarts ou huitiémes, on recommande le Tableau Généra Numérique si les matches sont
déterminés par un tour qualificatif.

Tableau Général Numérique

Afin de déterminer les places dans le tableau, les égalités dans les tours qualificatifs autres que celles pour la
derniére place qualificative sont levées par |'ordre dans lequel les scores sont rendus, avec le premier score rendu
recevant le nombre le plus bas disponible, etc.

Sil est impossible de déterminer I'ordre dans lequel les scores sont rendus, les égalités seront tranchées par un

tirage aléatoire.

HAUT TABL. BASTABL. HAUT TABL BASTABL.
64 QUALIFIES 32 QUALIFIES

1 cod 2 c 63 1 c32 2 c3l
32c 33 3lc 34 16c 17 15c 18
16 c 49 15¢ 50 8 ¢ 25 7 c 26
17c 48 18c 47 9 c24 10c 23
8 ¢ 57 7 c 58 4 c 29 3 ¢30
25c¢ 40 26¢ 39 13¢ 20 14c 19
9 c 56 10c¢c 55 5 c28 6 c 27
24c 41 23c 42 12c 21 11c 22
4 c 61 3 c62 16 QUALIFIES

29c 36 30c 35 1 c16 2 c15
13¢c 52 14c 51 8 c9 7 c 10
20c 45 19c 46 4 c 13 3 cl4
5 ¢ 60 6 c 59 5 c12 6 c11
28¢c 37 27c 38 8 QUALIFIES

12¢c 53 11c 54 lc8 2
21c 44 22c 43 4 c5 3 c6

c 7



APPENDICE I et I11

Toute conception d'un club ou d'une balle qui n'est pas couverte par les Regles 4 et 5 et les Appendices 11 et 11,
ou qui pourrait changer d'une maniére significative la nature du jeu, feral'objet d'une décision du R&A.

Les dimensions indiquées dans les Appendices Il et Il sont en mesures anglaises. Pour information les
dimensions en mesures métriques sont aussi indiquées, la conversion étant faite sur la base de 1 pouce = 25,4
mm. Dans le cas d'un litige sur la conformité d'un club ou d'une balle, la mesure anglai se sert de référence.

APPENDICE Il - CONCEPTION DESCLUBS

Un joueur qui a un doute sur la conformité d’un club devrait consulter e R& A.

Un fabricant devrait soumettre au R& A le prototype d'un club qu'il envisage de fabriquer, pour obtenir une
décision sur la conformité de ce club avec les Régles. Si un fabricant omet de soumettre un prototype ou
d'attendre une décision avant sa fabrication et/ou sa commercialisation, il assume le risque d'une décision de
non-conformité de ce club avec les Régles. Tout prototype soumis au R&A devient sa propriété ades fins de
référence.

L es paragraphes suivants prescrivent les régles générales de conception des clubs, ainsi que le cahier des charges
et les interprétations. De plus amples renseignements concernant ces réglementations et leur interprétation
correcte sont fournis dans" Un Guide pour les Régles sur les Clubs et |es Balles".

Lorsqu'un club ou une partie de club doit avoir une propriété précise, cela signifie qu'il doit étre concu et
fabriqué avec I'intention d’avoir cette propriété. Aprés fabrication, cette propriété du club ou de cette partie de
club doit rentrer dansles limites de tolérance de fabrication appropriées au matériau utilisé.



1.Clubs

a. Régle générale

Un club est un instrument congu pour frapper la balle; il se présente, en général, sous trois types : bois, fers et
putters qui se distinguent par leur forme et leur utilisation souhaitée. Un putter est un club dont I'angle
d’ouverture (loft) ne dépasse pas 10 degrés et qui est principalement utilisé sur le green.

Le club ne doit pas étre tres différent de la forme et de la fabrication traditionnelles et habituelles. 1l doit étre
constitué d’ un manche (shaft) et d’une téte. Toutes les piéces d'un club doivent étre fixées ensemble pour que le
club forme un tout ; de plus, le club ne doit comporter aucun accessoire externe al’ exception de ceux autorisés
par les Regles.

b. Réglages

Les bois et les fers doivent étre congus pour ne pas étre réglables, al’exception de leur poids. Les putters
peuvent étre congus pour avoir un poids réglable, et d' autres formes de réglage sont également autorisées. Toutes
les méthodes de réglage autorisées par les Régles doivent prévoir que :

(i) leréglage ne soit pas exécutable facilement ;

(i) toutes les pieces réglables soient fixées solidement et qu'il n'y ait pas de probabilité raisonnable qu'elles se
détachent durant un tour ; et

(iii) toutes les configurations du réglage soient conformes aux Regles.
La pénalité de disgualification pour modification volontaire des caractéristiques de jeu d'un club durant un tour
conventionnel (Regle 4-2a) sapplique atous les clubs, y compris le putter.

c. Longueur
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La longueur totale du club doit étre d'au moins 18 pouces (457,2 mm) et, sauf pour les putters, ne doit pas
excéder 48 pouces (1219,2 mm). Pour les bois et les fers, la mesure de la longueur est prise avec le club posé
selon un plan horizontal et la semelle reposant selon un plan formant un angle de 60 degrés comme le montre la
Figurel.

La longueur se définit par la distance entre le sommet de la poignée (grip) et le point d'intersection des deux
plans. Pour les putters, la mesure est prise entre le sommet de la poignée (grip) et la semelle du club, le long de
|'axe du manche ou d'une extension rectiligne de ce manche.

Note: Les clubs ne respectant pas la limite maximale spécifiée al'Appendice I1, 1c, utilisés ou commerciaisés
avant le 1% janvier 2004 et qui par ailleurs sont conformes aux Régles, peuvent étre utilisés jusgu'au 31
décembre 2004.

d. Alignement

Lorsgue le club est dans sa position normale al'adresse,
le manche doit saligner de telle fagon que :

(i) Laprojection de la partie rectiligne du manche sur
le plan vertical passant par le talon (heel) et la
pointe (toe) diverge de la verticale d'au moins 10
degrés (vair Figurell) ;

Fig. Il




ii) La projection de la partie rectiligne du
manche sur le plan vertical, défini par
rapport ala ligne intentionnelle de jeu, ne
diverge pas de la verticale de plus de 20
degrés vers l'avant ou 10 degrés vers
I'arriere (voir Figure l11).

Fig. I

Excepté pour les putters, toute la partie du talon du club

doit se trouver amoins de 0.625 pouces (15,88 mm) du
plan défini par I'axe de la partie rectiligne du manche et
laligne (horizontale) intentionnelle de jeu.

(voir Figure V)

Fig. IV
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2. Manche (shaft)
a. Rectitude

Le manche doit étre droit depuis le sommet
de la poignée (grip) jusgqu'a un point situé a
pas plus de 5 pouces (127mm) au-dessus de
la semelle (sole) ; cette longueur est mesurée
depuis le point ou le manche n’est plus droit
le long de l'axe de la partie courbée du
manche jusgu'au collier (neck) et/ou la
douille (socket) (voir FigureV).

Bene Shatht
a5 Max

b. Caractéristiques de courbure et detorsion
En tout point de salongueur, le manche (shaft) doit avoir :

(i)  uneflexibilité constante quelle que soit la rotation du manche autour de son axe ;

(i)  une caractéristique de torsion identique dans les deux sens de rotation.

c. Fixation delatéte du club
Le manche doit étre fixé au talon de la téte du club soit directement, soit atravers un collier et/ou une douille. La
longueur depuis le haut du collier et/ou de la douille jusqu'ala semelle du club ne doit pas excéder 5 pouces
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3. Poignée (Grip) (voir Figure VII)

La poignée (grip) est un matériel ajouté au manche pour
permettre au joueur d’avoir une prise ferme. Elle doit
étre droite, de forme simple , aller jusgu'au bout du
manche et ne doit pas comporter de partie moulée pour

une

partie quelconque des mains. Si aucun matériel

n'est gouté au manche, la partie du manche congue
pour étre saisie par le joueur sera considérée comme
étant la poignée.

0]

(i)

(iii)

(iv)
(v)

Pour les clubs autres que les putters, la poignée
doit étre de section droite circulaire ; cependant
des nervures continues, rectilignes et |égérement
en saillie peuvent étre incorporée sur toute la
longueur de la poignée. Une spirale |égérement
dentelée est aussi autorisée sur une poignée
enveloppée ou une reproduction de celle-ci.

Une poignée de putter peut avoir une section droite
non circulaire a condition que la section droite ne
comporte pas de concavité, soit symétrique et
demeure généraement identique sur toute la
longueur de la poignée.(voir la clause (v) ci
dessous)

La poignée peut-&tre fuselée mais ne doit pas
comporter de renflement ou de rétrécissement. Les
dimensions de sa section droite mesurées dans
n'importe quelle direction ne doivent pas excéder
1.75 pouces (44,45mm).

(127mm), mesurée le long de l'axe, en suivant
toute courbure du col et/ou de la douille (voir
Figure VI).

Exception pour les putters : le manche, le
collier ou ladouille d'un putter peuvent étre fixés
en nimporte quel point de la téte.
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Fig. VII

Pour les clubs autres que les putters, I'axe de la poignée doit coi ncider avec |'axe du manche.

Un putter peut comporter deux poignées, sous réserve que chacune soit de section droite circulaire et que
I'axe de chacune coi ncide avec |'axe du manche, et qu’ elles soient séparées par au moins 1.5 pouces (38,1

mm).



4, Tétedu club

a. Forme simple

La téte d'un club doit étre de forme générale ssimple. Tous les composants doivent étre rigides, de nature
structurée et fonctionnels. Il n'est pas possible de définir "forme simple" de maniére précise et compréhensible,
mais les caractéristiques qui sont censées étre en infraction avec cette exigence, et qui par conséguent ne sont pas
autorisées, comprennent :

(i) destrous atraverslatéte,
(i) delamatiére transparente goutée dans un autre but que décoratif ou structurel,
(i) desappendices au corps principal de latéte tels que protubérances, lames, baguettes ou ailettes,

dans le but de répondre aux spécifications dimensionnelles, pour viser, ou pour toute autre raison. Des
exceptions peuvent étre faites pour les putters.

Des sillons dans la semelle ou patins sur celle-ci ne doivent pas se prolonger sur laface.
b. Dimensions et volume
(i) Bais
Quand le club repose avec un angle de 60 degrés, les dimensions de la téte de club doivent étre telles que:
(a) ladistance entre le talon et la pointe de la téte de club soit supérieure ala distance entre la face et le dos;
(b) ladistance entre le talon et la pointe de |a téte de club ne dépasse pas 5 pouces (127mm) ; et
(c)ladistance entre la semelle et le sommet de la téte de club ne dépasse pas 2.8 pouces (71,12mm).
Ces dimensions sont mesurées horizontalement entre les projections verticales des points les plus externes de:
lapointeet letalon ; et
laface et le dos (voir Figure VIII, dimension A) ;

et verticalement entre les projections horizontales des points les plus externes de la semelle et du sommet (voir
Figure VI1II, dimension B). Si le point le plus externe du talon n'est pas clairement défini, il est considéré comme
se trouvant a0.875 pouces (22,23mm) au dessus du plan horizontal sur lequel le club repose (voir Figure VI,
dimension C).

Fig. VIII

Le volume de la téte de club ne doit pas excéder 28,06 pouces cube (460 cm cube), avec une tolérance de 0,61
pouces cube (10cm cube).

Note: Les clubs ne respectant pas la limite maximale spécifiée a I'Appendice Il, 4b(i), utilisés ou
commercialisés avant le 1¥ janvier 2004 et qui par ailleurs sont conformes aux Régles, peuvent étre utilisés
jusqu'au 31 décembre 2004.



(i) Ferset Putters

Lorsgue latéte du club est dans sa position normale al'adresse, les dimensions de |a téte doivent étre telles que la
distance entre le talon et la pointe de la téte de club soit supérieure ala distance entre la face et le dos. Pour les
tétes de forme traditionnelle, ces dimensions seront mesurées sur des lignes horizontales entre les projections
verticales des points les plus externes de:

la pointe et le talon; et
laface et le dos.

Pour les tétes de forme inhabituelle, la distance du talon ala pointe peut &tre mesurée sur laface.

c. Facesdefrappe

La téte du club ne doit avoir qu’ une seule face de frappe ; par contre le putter peut avoir deux faces de frappe a
condition que leurs caractéristiques soient les mémes et qu’ elles soient opposées |’ une al’ autre.

5. Facedu Club

a. Régle générale

Le matériau et la construction de la face ou la téte du club, ou un traitement quelconque ne doivent pas avoir a
I'impact un effet de ressort (selon test), ou imprimer d'une maniére significative plus ou moins de rotation ala
balle qu'une face standard en acier, ou avoir tout autre effet qui influencerait indiment le mouvement de la balle.

La face de club doit étre dure et rigide (quelques exceptions peuvent étre faites pour les putters) et, excepté pour

les empreintes citées ci-dessous, doit étre lisse et ne doit pas avoir un quelcongue degré de concavité.

b. Rugosité et matériau de la zone d’impact

Excepté pour les empreintes spécifiées dans les
paragraphes suivants, la rugosité de la surface a
I'intérieur de la zone ou l'impact est prévu (la "zone
d'impact") ne doit pas excéder celle dun sablage
décoratif ou d'un fin fraisage (voir Figure I X).

La totalité de la zone d'impact doit étre d'un matériau
unique. Des exceptions peuvent étre faites pour les
clubsen bois.
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Fig. IX
c. Empreintes dela zone d'impact

Les empreintes dans la zone d'impact ne doivent pas avoir d'arétes acérées ou de bords en relief qui soient
perceptibles au doigt. Les rainures ou les empreintes poingonnées dans la zone d'impact doivent correspondre
aux spécifications suivantes :

(i) Rainures: des séries de rainures droites a bords divergents et de section droite symétrique peuvent étre
utilisées (voir Figure X).

Lalargeur et la section droite doivent étre uniformes sur toute la face du club et sur toute la longueur
desrainures.

Tout arrondi des bords des rainures doit I'étre suivant un rayon qui ne doit pas excéder 0.020 pouce
(0,508mm).

Lalargeur des rainures ne doit pas excéder 0.035 pouce (0,9mm) en utilisant la méthode de mesure
des 30 degrés selon test du R&A.

Ladistance entre les bords de rainures adjacentes ne doit pas étre inférieure atrois fois lalargeur
d'une rainure et pas inférieure a0.075 pouce (1,905 mm).

La profondeur d'une rainure ne doit pas excéder 0.020 pouce (0,508 mm).
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(i) Empreintes poingonnées : des empreintes poingonnées peuvent étre utilisées.
La surface d'une telle empreinte ne doit pas excéder 0.0044 pouce? (2,84 mmg).

Une empreinte ne doit pas é&re amoins de 0.168 pouce (4,27 mm) d'une empreinte adjacente, mesuré
de centre acentre.

La profondeur d'une empreinte poingonnée ne doit pas excéder 0.040 pouce (1,02 mm).

Si des empreintes poinconnées sont utilisées en combinaison avec des rainures, une empreinte
poingconnée ne doit pas étre plus pres d'une rainure que 0.168 pouce (4,27 mm), mesuré de centre a
centre.

d. Empreintes décor atives

Le centre de la zone d'impact peut ére indiqué par un dessin al'intérieur des limites d'un carré de 0.375 pouce
(9,53 mm) de cbté. Un tel dessin ne doit pas influencer inddment le mouvement de la balle. Des empreintes
décoratives sont permises en dehors de la zone d'impact.

e. Empreintessur laface de clubs non métalliques

Les spécifications ci-dessus sappliquent aux clubs dont la zone dimpact de la face est métalique ou d'un
matériau de dureté similaire. Elles ne sappliquent pas aux clubs dont les faces sont faites d'autres matériaux et
dont I'angle d'ouverture (loft) est de 24 degrés ou moins, mais les empreintes qui pourraient influencer indiment
le mouvement de la balle sont interdites.

Les clubs avec ce type de face et un angle d'ouverture dépassant 24 degrés peuvent comporter des rainures d'une
largeur maximale de 0.040 pouce (1,02 mm) et d'une profondeur maximale de 1 fois 1/2 la largeur de larainure
mais, pour le reste, ils doivent étre obligatoirement conformes aux spécifications ci-dessus concernant les
empreintes.

f. Face de putter

L es spécifications ci-dessus concernant la rugosité, le matériau et les empreintes de la zone d’ impact ne
sappliquent pas aux putters.



APPENDICE Il - LABALLE

1. Poids
Le poids de laballe ne doit pas dépasser 1.620 onces avoirdupoids (45,93gr).

2. Dimension

Le diametre de la balle ne doit pas étre inférieur 41.680 pouces (42,67 mm). Cette spécification seraremplie si,
sous son propre poids, une balle passe au travers d'une jauge circulaire d'un diamétre de 1.680 pouces moins de
25 fois sur 100 dans des positions sél ectionnées au hasard, ce test étant effectué aune température de 23 + 1°C.

3. Symétrie sphérique

Laballe ne doit pas étre congue, fabriquée ou modifiée intentionnellement pour avoir des propriétés qui different
de celles d'une balle parfaitement sphérique.

4. Vitesseinitiale

La vitesse initiale de la balle ne doit pas dépasser la limite spécifiée (selon test) lorsqu’elle est mesurée al'aide
d'appareils agréés par le R&A.

5. Standard de Distance Totale

La distance combinée en portée et roule de la balle, lorsqu'elle est testée sur un appareil homologué par le R&A,
ne doit pas dépasser |a distance spécifiée dans les conditions définies par le Standard de Distance Totale applicable
aux balles de golf et disponible auprés du R&A.



HANDICAPS

Les Regles de Golf ne légiférent pas sur I'attribution et I'évolution des handicaps. Ces sujets sont du ressort des
Fédérations Nationales (en France, la Fédération Francaise de Golf) et les questions doivent leur étre adressées
directement.
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Airede départ (DEf.). VOIT aUSSI HONNEUI ......cuitiie it e et et e ce e e e e ee e ea e e e aae e
Coup précédent joué depuis (REGIE 20-5) ... evuuie it et et e e e et e et e et e e en e
Mauvaise aire de départ (REGIE 11-5) ...vuut ittt et e e e e e e e e e
Jouer d'en dehors (REGIE L1-4) ... it et et et e e et e et e et e e e et e eet e reerane e
Jouer une balle provisoire ou une seconde balle (REGIE 10-3) ....uvvvuvieini it i e e e e
Mettre laballe sur tee (REGIE 11-1) ... .ovini it e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e
Ne pas terminer letrou, correction de l'erreur (REGIE3-2) ...ove e i e e
Ordredejeu
MatCh play (REGIE 10-18) ....e e it ettt e e et e e e e et e et e e e e rea e een e eaeaeene
Stroke play (REGIE 10-28) ... .vivie e et et e e e e e e e e e e e e
Threesome ou foursome (REGIE 29-1) ... .ov v it et e e et e e et e e e ee eeaeans
Poser réclamation avant de jouer de I'aire de départ suivante (REgIE2-5) ......coovvviviieiiiiie i,
Sentrainer sur ou prés
Avant ou entre [esStours (REGIE 7-1D) ... ...ueiirie et e et e e e e e
Pendant UN tOUr (REGIE 7-2) ... vv it it et e e e e et e et e e et e e et e e e et renran e
Se tenir en dehors pour jouer une balle al'intérieur (REGIE 11-1) ....vvvvii it e,
Terminer letrou avec laballejouée dutee (REGIE 15-1) ...oviriie e et e e e e
Animal fouisseur (Déf.), trou fait Par UN .......oe v ien s e e e et e e e e e re e e enees
Balle déplacée pendant larecherche (REGIE 12-1) .......iviriiirie e e e e e e e e
DEQAgEMENt (ROGIE 25-1) ... u it ittt e et et et e e et e et e e e e e et e e e ren e e e e e e
Approches, petites
Entrainement avant [e tour (REGIE 7-10) ..o v e e e e e e
Entrainement pendant 1€ toUr (REGIE 7-2) ....ovivieit it et et e e e e e e
N 4 o £ (= T
DECiSIONS SANS QPPEl (REGIE 34-2) .. evie et it et e e e e e e e e et e e e
Elément extérieur (DEf. dEIEMENt eXtEriOUr) .......coiir i e e e e e e
Limitation des attributions d'un arbitre par le Comité (REgIE33-1) .....ovvvvvrie i
Balle. Voir aussi Adresser laballe; Balle déplacée; Balle droppée; Balle perdue; Balle provisoire;
Frapper; Hors limites; Placer laballe; Relever laballe; Seconde balle.
ATant 1€ J8U (REGIE 22-1) ...ttt it et e e e e et e e e et e e e e et e e e e e
(011 (o 0= (3= 1= 02 )
Déviée ou arrétée
Pendant qu'elle est au repoS (REGIE 18) ... ..viuiieie et et e e et e e e e e e aens
Pendant qu'elle est en mouvement ( REGIE 1) .....eiriiiiiiiie e e et e e e
Eau fortuite, dans | (DEFINITION).......c. i ittt et et e e e e e e e e e e e eeaeens
Echangée pendant e jeu d'un trou (REGIE 15-2) ... ..viiie it et e e et e e e e e
Endommagée, hors d'usage pour 1€ Jeu (REGIE5-3). . .ov i e e
Enfoncée
DEGAgEMENt (REGIE 25-2) ... vttt ittt et e et e e e e e e
REGIEI0CAIE (APD: ) ettt e e e e e e e e e
Entrée
D 10T o o PPN



En suspens au bord du trou ( REGIE 16-2).......eu et it e et e e e
Exercer une influence sUr (REGIE 1-2) ... et e e e e e e
Finir le trou

Ballejouée del'aire de départ (REGIES 1-1, 15-1) ...vuvirininiiiiiie vt e e e

Manquement

MatCh play (REGIE L15-2) ...ttt e e e e e e e e e e e

SrOKE Play (REGIE 3-2) ... ittt e e e e e et e e e e e e e e an s
Frapper franchement (REGIE 14-1) ......uiiir ittt et e e e e e e e e et e e e e
GENANE 1€ U (REGIE 22-2). ...t e e e e e e e e et e e e e e
I dentification

Marquer (REGIES B-5, 12-2) .....iie ettt iee tee et et et e et et e et e e e e e

Relever poUr (REJIE 12-2) ...ttt et e e e e e et e e een e
Injouable

Endommagée, hors d'usage (REJIES5-3) .....uuiiiitiie i e e

Procéaure (REGIE 28) ... et e e e
Jouée

Comme ellerepose (REGIE L3-1) ... .ieiiit it e e e e e e e e e et e e e e

D'un mauvais endroit, match play (REgI€ 20-7h) ....ovvviie i

D'un mauvais endroit, stroke play (REGIE 20-7C) ... vuevvriniiee e et e e e e eeaanns

Pendant qu'elle est en mouvement (REGIES 14-5, 14-6) ....coovuiiiiiriiiiie it e e
Lie

AMEIOTEr (REGIE L13-2) et ittt ettt e et e et e e e e e e et e e e

MOGITIE (REGIE 20-3D) .. ettt et ettt et et et e e et ettt e e e e e n e
Matériau étranger appliqUé (REGIE 5-2) ... e vttt e e e e e
MaUVAISE DAIE (DEF.) ..t e e e e

Exécuter un coup SUr (REGIE D) ... et it e e e e e

Quatre balles, match play (REGIE30-3d) ... euvue it e e e

Quatre balles, stroke play (REGIE 3L-6) ... ...ueieiriiie it e e e e

Temps passeé ajouer en, définition delaballeperdue ..o,
Mouvement, en

Dévide U ATEEE (REGIE 1) ..ivti ittt e e e e e e e e e e e

Enlever Un d&tritus (REGIE 23-1) ... vui it et e e et e e e e e e e e e e

Enlever une obstruction (REGIE 24-1) ......iuiie i e e e e e e e e e e e
NS 0 R L= | L=
Obstacle d'eau, dans un

DEgagemMENt (REGIE 26-1) ... e ittt et et e e e et et e e

Jouée de I'intérieur, et perdue ou injouable al'extérieur de |'obstacle (Régle 26-2b) .....................

Jouée de I'intérieur, vient reposer dans le méme obstacle (REgI€26-28) .........ccevviviviiiiiieniinnnn.

Se déplacant dans1'eall (REGIE 14-6) ......ouue ittt e e et e et e
Reposant contre le drapeau (REGIE L7-4) ... et e e e e
Spécifications, cahier des charges

(D7 2 T Eo (A o o I

REGIE GENEIAlE (REGIE 5-1) ... ittt e e e e e e e e e e e e e e e e
Substituée

Devenant laballeen jeu (REGIES 15-2, 20-4) .....vovnnie i i e e e e e e e e

INCOrrecteMENt (REGIE 20-6) ....vuiirie it ettt e e e et e e e e e e e e aa e

Lorsque perdue dans une obstruction (REGIE 24-3) ........nie it e e

Lorsque perdue dans un terrain en condition anormale (REIE25-1C) ....ovvvveieniie i,

Pendant [e jeu d'un trou (REGIE 15-2) ... ... ittt e e e e e e

Si une balle n'est pas immédiatement récupérable (Régles 18 Notel, 19-1,

24-20NOtE 2, 25-1D NOE 2) ... 'iniit et e e e e e e e e e e e e
Terrain en réparation, dansun (DEFINITION) ........oie it e e e e
Tombant AU TEE (REGIE 11-3) ... oui ittt iit e e et et e et e et e e e e et e et ee e te e e eaa s
Touchée

Par 1'adversaire (REGIE 18-3) .....ciiuiie ettt it et et e et e e e et e et e e e e e e eans

Par le joueur, dElibérément (REGIE 18-28) .......oviviirie it e e e e e e e e eaaans
Visible pendant qu'on jOUE (REGIE 12-1) .....iieitie et et e et et e e e e e e e e nenees

Balle déplacée (Déf.). Vair aussi Relever [aballe .........coviiii i e e,
Aprésavoir @é adressée (REGIE 18-2D) ... . oviiie i
Aprés avoir touché un datritus (REGIE 23-1) ... e vt et e et e e



En cherchant
Dans|'eau dans un obstacle d'eaul (REGIES 12-1, 14-6) ....c.vveieiiiiie et
Une balle dans un terrain en condition anormale (REGIE 12-1) .......coiviviiiiniiiiieiiiie e e,
Une balle recouverte dans un obstacle (REGIE 12-1) .......coouiiii i e e
En enlevant
DANTUS (REGIE 23-1) .. ee ittt e et e et et et e e e et et e e e e e eh e e e
Marque-balle (REGIES 20-1, 20-38) ... ..vvverrieeeeteevee et e et e et e e ea e e et e aea e e aees
Obstruction amovible (REGIE24-1) ......cuiuiriie it e e e e e e e e e e
En réparant un bouchon de trou ou un impact de balle (REIE 16-1C) ..o vvvivivieiiiie e e
Jouer une balle en mouvement (REGIE 14-5) ....ouviiiriii e e e e e e e
Par e joueur
Accidentellement (REGIE 18-28) ..........iiitiiiiit e e e e e
Aprésavoir @é adressée (REGIE 18-2D) ... . oveii i
Aprés avoir touché un datritus (REGIE 23-1) ....ce vt it e e e e
Délibérément (REGIES 1-2, 18-28) ... ..ueee it iee et et e e e e et e e e eee e en e
ENmeSUrant (REGIE 18-6) ......uieiiiiie ittt e e e et et e e e e et et e e rea e
Pendant larecherche (Régles 18-1, 18-28, 18-33, 18-4) ........ovvviieiiiieeiieieine e veeee e
Par un adversaire
En dehorsd'unerecherche (REGIE 18-3D) ....vuirini i e e e e e e e e
En match atroisballes (REGIE 30-28) .......cviue ittt e e e e e e e e e aeneaas
Pendant unerecherche (REGIE 18-3a) ... ..ouiiiiiit et e e e e e e e e e e
Par un co-ComMpPELIteUr (REGIE 18-4) ... .ie it ittt e e e e e e et e e et et et e e e ne eene
Par uneautre balle (REGIE 18-5) ... .cuiiieii it e e e e e e e e e e e e e e eans
Par un élément exterieur (REGIE 18-1) .......iiiieitiie et e e e e e e e
Pasimmédiatement récupérable (REGIE I8 NOLE 1) ... ...uiie ettt e e
Balle droppée. VVoir aussi Parcours.
DroPPING ZONES (APD: 1) cer ittt e e e
ENJEU (REGIE20-4) ...t e e e e e e et e e et e et e
Jouer une balle droppée d'un mauvais endroit (REGIE 20-7) ... ... vunie i e
Joueur doit dropper, 1€ (REGIE 20-28) .......cv vt et et e e et e e e e e e
Prés d'un point spécifique (REGIE 20-2D) ... .. ovniei e e
REArOPPEr (REGIE 20-2C) ... vttt e ettt et et e et e e e e e e e e e et e e e e e e
Relever une balle incorrectement droppée (REGIE20-6) .......veiriiiee i e e e e e
Roule
Dans une position ou il y ainterférence pour laguelle le dégagement avait été pris
LR L=0 | L=} PP
Hors limites, dans un obstacle, plus prés du trou, etc. (REgI€ 20-2C) ........vvvviiviiiiiiiiiie i,
Touche le joueur ou I'équipement (REGIE20-28) ... ... ieieie et e e e
Balle endommagée
HOrS d'USAgE (REGIE 5-3) ...t e e e e s
Balle enfoncée
DAGAgEMENt (ROGIE 25-2) ....uiiitit it it e et et e e et et e e e e e e e e
L0 F= oo L (AN o] o N Iy
Balle en jeu (Déf.). Voir aussi Balle, jouée; Balle déplacee..........ovvveii it e e e,
Balle provisoire devenant 1a (REGIE 27-2D) ... ..viniii it e e e e e
Balle SUDSHITUBE (REGIE 20-4) ... ittt et e e e e et e et et e e et et
Balleinjouable
DéEgagement (REGIE 28) ...... . ittt e e et e e e
Endommagée, hors d'usage (REJIES5-3) .....nieiiiie i e e
BallE PErAUE (D&f.) .iin ittt e et e e e e e e e e e e
Cadence dejeu, considérations sur [a (ELQUELE) ...........vneeiiniie i e e e e
Dans une obstruction inamovible temporaire (APP. 1) «ov e
Dans un obstacle d'eau (REGIE 26-1) .......oiiuinieiie et e e e e e e e e e e
Eau fortuite, terrain en réparation, etC. (REGIE25-1C) . .vvivneeiiiie it e e e e e
ODBStrUCHION (REGIE 24-3) ... vii ittt e e e e e e e e e et e e e ae e e
PrOCEAUIE (REGIE 27-1) . .iu it i et e et e e e et e e et et e e e e e et e e e eans
Terrain en conditions anormales (REGIE 25-1C) ....uviviiriie i e e e e e e eeeieea
Balle placée
DECISION AU COMITE (A PP 1) ettt et e e e e e e e et e e e eeneans
REGIE IOCEIE (AP 1) ettt e e e e e e e e e



Balle ProVISOITE (DEf.) .ueeneie ittt it e e e et et e e e e e e e
ADANAONNEE (REGIE 27-2C) ... vttt e e e e et e e e e e e
Cadence de jeu (BHQUELTE) ... ... ittt e e e e e e e e e et e e
Depuisl'aire de départ (REGIE 10-3) ... cuiuieiiie it et et e et e et et e e et e e
Devenant balle en jeu (Dé&f. delaBalle perdue, REIE27-2D) ....cooviiii i
Régle locale permettant le jeu d'une balle provisoire
danslecasd'un obstacle d'eau (APP- 1) .. e e

Bouchons de trou
S 7= B (o 1= G o) TP

Bunkers (Déf.). VOIT aUSSI ODSIACIES ... .. iv it e e et e e e e e e et e e eee e arees
Balleinjouable dans (REGIE 28) .......i it e e e e e e e e e e
Pierres dansles, regle 10CalE (APD. 1) cou i e e e
Point le plus proche de dégagement ........cooe i e e

Cadence dejeu
En cherchant une balle (BUHOUELTE) ... i e e e e e e
Prévention du jeu lent (R&gI€ 6-7 NOtE 2, APP. 1) ceveenieiiie e e e

Cadet (DEF.). VOIr QLSS EQUIPEMENT .. ..ueeeeeerteee it eeeeeeeeeeee et eee e esaeeeesseesat e ee i eeeaesenneeesbneesans
Balle déplacée par (REGIES 18-2, 18-3, 18-4) ... .uuee it eetis et e et e e e e e e
Infraction aune ReglE par 1€ (REGIE 6-1) ... ..viinie it e e e e e et e e
POSITION AU (REGIE 14-2) ..ottt et e e e et et e e e et et e e e e e e e ee e e e e eaeaaranns
Prenant en charge le drapeau (REGIE L7) ... .vvivie i e e et e e e e e e e
UN Par JOUBUN (REGIE B-4) ....vuie ittt e e et et e e e e e et e e ettt e e ae e e e e

(@2 o [ <ol = T = U (=
DEfINItioN d'ElEMENE EXEEITEUN ... .ottt e e e e e e e e e e e e e e e ean

Camps (DEF.). VOIT @USSI MAICNS ... .iu e veie it et e e e e e e e et e e e e e et e e e et ae e e
Disqudlification du

A lameilleure balle ou quatre balles match play (REgIE30-3€) .....vcvvvnieeiiiiie e e,
Stroke play aquatre balles (REGIE 3L-7) ..o .ee et e e e
Ordredejeu
A lameilleure balle ou quatre balles match play (REgI€30-3C) ...vvvvvvivieeiiiiie e e,
Honneur al'aire de départ (REGIE 10-18) ......ovuvueieriiiee it et e e e e e eeeeaeens
Stroke play aquatre balles (REGIE 31-5) ....cviviie e e e e e
Pénalité, maximum de quatorze clubs
A lameilleure balle ou quatre balles match play (Regle 30-3b) .......vvevvineieiiiiie e e
Stroke play aquatre balles (REGIE 31-3) ....cviuie it e e e
Représentation du
A lameilleure balle ou quatre balles match play (RegI€30-38) .....covvvvineeiiiiie e,
Stroke play aquatre balles (REGIE 31-2) ....cvivinie it e e

Chipping. Voir Approches, petites

Clous des chaussures de golf
Réparer 165 dégatS deS (ELIQUELLE) ... .. ivuve it e et et et e e et e et e e e e e e et ee eeaareas

Clubs
Changer les caractéristiques de JeU (REGIE 4-2) .. .cviiiie it e et e e e e e
(@0 or= o o g N (AN o) o 2 1 ) I PPN
Déclar@retir€ du JEU (REGIE A-4C) ... o ie i et e e e e e e e e e e e e e
Emprunter ou partager (REGIE 4-4D) ... ie it e e e e e
Endommagés

Autrement que pendant le cours normal du jeu (Regle4-3b) .......oooveiiii i

AVANE 1ETOUN (REGIE 4-3C) ... vttt et e e e e et et e e e e e

Pendant le cours normal du jeu (REJIE4-38) ... ..ounniiiiiie i e e
L= ot (Y o) o N 1 PPN
Grip, Voir Poignée
HOrSAUSAgE (REGIE A-3) ..o iv ittt e e e e et e e e e e e e e et e e e
(o 0o [UTC BT (N o] o I 1 PP
MaNChE — SNAft (APP. T1) ettt b e bbbt e e e et e be b e £ e
Nombre maximum autorise (REGIE 4-4a) .........oe ittt e et e e et e e e e e e
Partagés par les partenaires (REGIE 4-40) ......ccocvieiiiieiee et s saeneets e e e e
Pénalités

Caractéristiques de jeu chang@es (REGIE 4-28) .......ceiuniii it e e e e

Clubs excedentaireS (REGIE 4-4) ... . iu ittt e e e e e e e e



Clubs non conformes (REGIEA-1) ... v un it et e e e e e e e
Matériau étranger appliqué (REGIE4A-2D) .......niiei it e e
Poignée
Aide artificielle pour tenir [ (REGIE 14-3) ... ..uiiie it e e e e e e
Spécifications, cahier des chargeS (APP. 1) oo e
Poser le club sur le sol
Dans un 0bstacle (REGIE 13-4) ... ou ittt e e e e e e e e e e e e e e
LEgEremMEnt (REGIE 13-2) . .iui ittt it e et e e e e e et e e e e e e et e e
Prototypes soumis au R&A (REGIEA) ......uieii et e e e e e e e e
a0 =T TS 2N o o T 1 1 PN
Remplacement pendant un tour (REGIE 4-38) ... ..vviviiie it et e e e e e e e
Spécifications, cahier des charges (APP. 1) v e
Usure et modification (REGIE 4-1D) ... ...unieiiie i e e
(@0 T oo 010 1= (1 L= (9= T
Balle déplacée par 1€ (REGIE 18-4) ... .ot e e e e e e e e
Balle en mouvement frappant 1€ (REGIE19-4) ...t e
Contestant une alégation de balle hors d'usage (REgIE 5-3NOLE) ......ceuvviiiviiiiiiiie e
Doute sur 1aproCedure (REGIE 3-3a) ....cv v it et e e et e et e e e e e
Examiner [aballe (REGIES-3) ...ouiirii i e e e e e e
Identifier [aballe (REGIE 12-2) ... ..uirie et e e e e e e e e e e e e e e
Prendre le drapeau en charge (REGIE L7) ... .vun it ittt e e e e e e e e e e
Comité (Déf.). VOIr aussi REGIEMENT ... ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e
Addition des scores et application du handicap (Régles 6-6d Notel, 33-5) .......cooevvvvvevininnnnn,
Construction décrétée comme partie intégrante du terrain (Déf. de I'Obstruction, Regle 33-2a) ..........
Décision
Pour les départages (REGIE 33-6, APP. 1) ... e e e e
SANS APPEl (REGIE B4-3) ..ot e
Déterminer
Leslimiteset leslisiéresdu terrain (R&gI€ 33-2, APP. 1) ovenini i,
Les obstacles d'eau (Définition de I'Obstacle d'eau et de I'Obstacle d'eau latéral) ...............
L es obstructions amovibles décrétées inamovibles (Définition de I'Obstruction) ....................
Leterrain d'entrainement (REGIE33-2C) . .voiriii it e e e e e
Devoirs €t POUVOITS (REGIE B3) ... .iviiiiit ettt e et e e et e et et e e e et eeeen e
Etablir le réglement (REGIE33-1, APP. 1) e eeiire e e e e e
Fixer les heures de départ et composer les groupes (REgIES 6-3, 33-3) ...vvviiiiii i,
Interruption dejeu par (REGIE6-8D) ....c.ovnii i
Prévention du jeu lent (REGIE 6-7 NOLE 2) ... et it e e e e e
Prolonger un tour conventionnel en match play pour départager un match nul (Régle2-3) .................
Régles d'entrainement ( REGIES 7-1, 7-2 NOLES) .....vieiuie it vt e e
Régles locales instaurées par (RegIe 33-8a, APP. 1) «vuveinii i e
Table des CoUPS rECUS (REGIE 33-4) ... .vv ettt ettt e e e e et et e e e e e et e aeeeanas
(00010 TS T (0 T
Elément extérieur (DEf. EIEMENt EXIENIEUN) ... ..ot it i e e e e e e e e e e
Compétiteur (DéEf.). VOir aussi CO-COMPELITEUN ......cu. it e e e e e e re e e veen e
Balle en mouvement frappant 1€ (REGIE 19-2D) .....v et e e
Doute sur [a proCdure (REGIE 3-3a) .....v v et et et et e et e e e e e e
Jouer en dehors del'aire de départ (REGIE 11-4D) .....oieiiiie i e e
Jouer horstoUr (REGIE 10-2C) ... .uu ettt et et e et e et et e e et e et e e e et e et e
Jouer une mauvaise balle de balle (REGIE 15-3D) .....onieieniii it e e
NePasfinir [roU (REGIE 3-2) ... .oe ittt e e e e e e e e
Refus de se conformer aux réglesS (REGIE 3-4) ... ..ein it e e
Score, responsabilités relatives al (REGIE6-6) .......c.ouie i e
Compétitions contre bogey
D= o T oo T (L= | L= 2 )
Enregistrement des SCores (REGIE32-18) ... ivii it et e e e e et e e e e e e
oo e (S e 1= 722 - | PSRN
Compétition contre par
Enregistrement des SCores (REGIE 32-1a) ... e it it e e
SCOMES (REGIE B2-18) ..o enie ittt et et e e e e e et e e et e e e et e e
Compétitions Stableford



Enregistrer 1esscores (REGIE32-1D) .....iir i e e
SCOMES (REGIE B2-1D) ...t e e e e e
Concession
Du coup ou trou suivant, ou du match (REGIE 2-4) ........iiiiiie e e
Conditions temporaires
DECISION AU COMITE (AP 1) 1orieie ettt e e e e e et e
(000 = 1 I (D ) I TR
EN compétition par 6QUIPES (APP: 1) coviriie it e e e e e
Pendant un tour conventionnel (REGIEB-1)........oiiuiii i e e e e
Controverses, litiges
Points non couverts par 16SREGIES (REGIE 1-4) ... vvvniiieii it e e e et e e e e e
RECIamMations (REGIES 2-5, 34) ... ouie ittt e e e e e e
CoUP (DES.). VOIT QUSSE SEANCE ...t e ven et eetiee et et e s e et e e e et et e e e e eaeaee e vereeaeaet e renaeeeens
Aide
Aide phySiQUE (REGIE 14-2) ....uiie it e e e e et e e e e e e
Dispositifs artifiCcielS (REGIE 14-3) ... .uuie ittt e e et e e et e e e een
A lameilleure balle ou quatre balles match play (R&gI€30-3d) ......vvvveeiviiie i
YN AT L= (2= o F= 0 o) PRSP
Balle endommagée SUite A(REGIE5-3) ... iuvii ittt e e e e e e e e
(@00 aTor= o 1o (= o 1=
Demander un CoNSEIl (REGIE 8-1) ... .uuut it ittt e e e e e e e e e e e e e
D'en dehorsdel'aire de départ (REGIE L1-4) ..o irieiiie it e e et e e e e et e e e e e
Frapper laballe plus d'unefoiS (REGIE 14-4) .....vie it e e e e e
Jouer d'oul le coup précédent aété joUE (REGIE20-5) ....ceovnii i e
Sécurité, conSIdErations (ELIQUELLE) ... ... ettt sttt et e e e e e e
Sur une balle provisoire (REGIE 27-2D) ... ie i e e e
Sur une mauvaise balle
A lameilleure balle ou quatre balles match play (R&gI€ 30-3d).......c.vvvvieiiniie i
MatCh play (REGIE L5-38) ... cuene it it ettt e e e e e et e et e e e et e e en s
StroKe Play (REGIE 15-3D) ... ueiit ittt et e e e e et e e e e e e e
Stroke play aquatre balles (REGIE 31-6) ... ..vueiriiiie it et e e e e
Détritus (Déf.). Voir aussi Obstacles; ObSLIUCLIONS. ... .vuevet it iiiee et ee e v re e e e e e e eans
Balle déplacée aprés avoir toUChE (REGIE 23-1) ... .uvieiiiee e e e e e e e e
DAGAgEMENE (ROGIE 23-1) . .iui ittt it e et et et e e et e et e e e e et e et e e e et e
Eau fortuite (DEf. Bal FOrTUITE) ... ...ttt e e e e e e e e e et e e e
Enlévement
Dansun obstacle (REGIE 13-4) ... nii e i e e e e e e
Pendant qu'une balle est en mouvement (REGIE23-1).......cuiuiiiiiinie i
Sur lalignede putt (REGIE 16-18) ......nieiniie ittt et e e e e e e
Pierres dans un bunker, régle 1ocale (APP. 1) «.. v
SUP 1€ green (DEF. DEITITUS) . ..v. it et et et et e e e e et e et e et e e e et e e e e aaeaees
Dispositifs artificiels
Equipement inhabituel €t (REGIE 14-3) ...t irie it it e e et e e et e et e e e
Disqualification. Voir aPénalité
Distance
Evaluer oUmeSUrer (REGIE 14-3) ... .iuiii it e e e e et e e e e e e e e
Divots
Réparer un trou de divot (BHQUELTE) ...t e e e e e e e e
REDIBCES (REGIE 13-2) ..o ittt it et et et e e e e et et e et e et e e e
Dormie
DEFINITION (REGIE 2-1) ...ttt et e e e e e e et et e e et e e e e e e e
Doute sur la procédure
MatCh play (REGIE 2-5) ... it ittt et e e e e e e et e e et e et e ee e enne
SITOKE Play (REGIE B-3) .ttt it e tet e et et e e et e et e et e e et e et e e e e a e
[T 0 == U (1< )
=100 (L= =0 ) S
Prise en charge sans autorisation (REGIE 17-2) .....cvnuii ittt e e e e e e e e e eeees
Prisen charge, retir€ ou tenu eV (REGIE 17-1) ... cueunnieiiiie e e e e e
Replacer dans e trou (BELHOUELLE) .........ounee it et et et e e e e e
=TI o BT (= (0 )



Interférence par, et dégagement de ' (REGIE25-1) .....einini e e e
Egalités
Prolonger un tour conventionnel pour départager en match play (R&gI€2-3) ....coovvvii i,
Recommandations; OptioNS (APD. 1) ceeen et e e e
Responsahilités du Comite (REGIE 33-6) ... ...vuiuniiiie et et et e e e e e
0 L A ST = U (0
Balle au repos déplacée par (REGIE 18-1) ....uuuritie it et et et e et e e e e e e e e
Balle en mouvement déviée ou arrétée par (REGIE 19-1) ... iviviii ittt e e e e
Cadet éclaireur (Définition de Cadet EClAITEUN) ... ....iie et e e e e e e e e
Entrainement, Petites approches
Entrainement avant le tour (REGIE 7-10) ..o e e ——
Entrainement pendant [ tour (REGIE 7-2) ... ovnnii it e e e
Equipement (Déf..). VOIT @USSI Ball .....c.vniii it i e e e e e e e e
Balle déplacée par (REIES 18-2a, 18-3, 18-4) ... cuiui ittt et et e e e e e
Balle déplacée pendant |a recherche en match play (Régles 18-2a, 18-3b) ..........ccevveiiviininnen.
Dispositifs artifiCielS (REGIE 14-3) ... .. cee et e e e e e e
Equité
RESOUAre 1eS litiges (REGIE 1-4) ... vi ittt e e e e e e e e e e e e
Foudre
INtErruUPtion de JEU (REGIE 6-8C) ... v uie it ettt e e et et e e e e et e e e et e e
Situation dangereUSE (APP. 1) e et e e
O TUTSTo L= (0 T
MatCh play (REIE 29-2) ....uie it e et e e e e e e e e e e e e e e e e
Ordre deJeu (REGIE 29-1) ...ttt e e e e e et et e e e
Stroke play (REGIE 29-3) ....uuie ittt e e e e e e e e
Frapper
Franchement (REGIE 14-1) ...ttt e e e e et et e e et e et e et et e n et eanes
Le drapeau ou celui qui le prend en charge (REGIE 17-3) ....ivienie i e e
Plusd'UNe fOiS (REGIE L4-4) ... on it et e e e e e e e et et e et e e e
Gazon
Mottes de gazon mises en place (REGIE 13-2) ....v.uiiiie it e e e e e ee eeaaa
Green (Déf.). Voir aussi Obstacles; Détritus; ODSITUCLIONS ... ..vueis i e e ee e e e
2 1T X (D= ) PP
Dans un terrain en condition anormale (R&gle 25-1b) .......oiiriniiii i e
En suspens au bord du trou (REGIE 16-2) .....cuuii it e e
Nettoyer (REGIES 16-1D, 21, 22) ....viviiiee e e e
Relever (REGIES 16-11, 21) ... ..iitii it e e e e e e e e
Concéder le coup suivant ason adversaire (REGIE2-4) .......ie i e
DArtUS SUr (DEf. EDEITUS) ... evie ettt et et e e e e e et e e e e e et eaens
Entrainement
Avant ou entre 1estours (REGIE 7-1D) ... cvini i e e e e e e
Pendant [€10Ur (REGIE 7-2) ... .vniit it it et e e e e e e e e e e e e e e aeeaa e
Indiquer une ligne pour le putting (REGIE 8-2D) .......ovirie ittt e e e
Ligne de putt
Position du cadet ou du partenaire (REGIE 14-2) ..o iriiiiie i e et e e eeeaaeeea
Setenir sur ou acheval (REGIEL16-16) ....uiviie ittt e e e e e e e e e e e
Tester lasurface (REGIE 16-1d) ......ve ittt e e e et e e
TOUCHEr (REGIE 16-18) ...t ittt it et et e e et e et et e e et e et e e et e een e
Mauvais green
D= T 1 (o
DEgagement (REJIE 25-3D) ..oiuii ittt e e et e et e
Interférence aveC (REGIE 25-38) ... .. ovuiie ittt e e e e e et e e e
Ne pasterminer letrou en stroke play (REGIE 3-2) ....vvivniii it e e e e
Obstruction inamovible proche du green (APP. 1) ..o
Point le plus proche de dégagement (Régles 24-2b, 25-1D) .......oviviiieiiniiiiee e e e
Poser réclamation avant de quitter (REGIE2-5) ......viiiirii i e e
Quitter le green quand le trou est terminé (ELIQUELEE) .......c.vvnie i v e e e e
Réparer les dégats ( Etiquette, REGIE 16-1C) ....ccvuue ittt e et e e e e
Tester lasurface (REGIE 16-1d) ......vi ittt e e e e e
TrOUS 0'8BratiON (A PD: 1) cer et e e e e e et e e e



Greenkeeper
Statut d'un trou fait par (Dé&finition du Terrain en réparation) ............c.oevevieiirieeeniieiee e e
Grip. Voir aClubs
Groupes. Voir Stroke play
Handicap
Appliguer, devoir du Comité (REGIE 33-5).. .. it e e e e e
Devoirsdu JOUBUT (REGIE6-2) ....ui ittt e et e e e e e e e e e e e e e e e e e
Jouer avec un handicap incorrect
Consciemment en stroke play (REGIE34-1D) .....oieiiiiie i e e e e e
MatCh play (REGIE B-28) ......c.utie ittt et et e e et e e e e et e et e e e e eenens
Stroke play (REGIE B-2D) ... ittt ettt e e e e et e e e e
Match play (REGIE B-28) ... ......ui ittt e e et e et e et et e e e e et reeen e
Table des CoUPS reQUS (REGIE 33-4) ... ittt et et e e e et e e e et e e
Herbe
Chutes de gazon (Définition deterrain €n réparation) ...........oo.veeeuiiee i e e
Dans ou bordant un bunker, n'est pas obstacle (Définition du BUunker) ...........ccooviiiiiiiiiiiiieeiininen
Toucher
Avec un club dans|'obstacle (REGIE 13-4 NOE) ....ovvueieniie it e e e e
En cherchant et identifiant uneballe (REGIE12-1) ..ot e e e
Heure de départ
Réglement modifiant la péndité (Régle 6-3 Note, APP. 1) oiiiriiiiiiiii e
Responsabilités du Comité (REGIE33-3, APP. 1) cevvi it e e e e e
Responsabilités du Joueur (REGIE6-3a) ......veiirie et et et e e et e et e e e e aaaa
L 00T 0T U <
Déterminer (REGIES 10-18, 10-28) ... vuuueiiriit et et et et e e et et et e ren et aeeenes
Ordrede U (ELIQUELLE) ... ......ee it et e et e e e et e et e et e et et et e et
Horslimites (Déf.). VOir aussi OBSIIUCHIONS ... .ve i vee e e eet e vt e e e e e ve e e ee e ve e e eaeaea e e
Balle droppée roulant hors limites (REQIE 20-2C) .......vuuueiieisie et e e e e
Cadence de JeU (BLQUELTE) ... ... ettt e e e e e e e et e e et e
DECISION AU COMITE (A PP 1) terii it ettt e et e e e e e e et et e e e e aeaeens
Objets définissant
FIXES (REGIE 13-2) ettt it e e e e e e e e e e e e e e e
Ne sont pas des obstructions (Définition de ['OBStrUCtion) ..........oovvevieiiiiee e e
PrOCEAAUNE (REGIE 27-1) ... ittt e e et e e e et e e e e e e et e e e e e e e e e ene
Stance hors limites (D&f. HOrS IMIteS) ... ..cuiuiei i e e e
Identification de laballe. Voir aBalle, identification
Interruption de jeu
Conditions exigeant une interruption immédiate (Regle 6-8b Note, App. [).....ovveviviii i,
Conditions le permettant (REGIE 6-88) .........uueieiiie et e e e
Procédure lorsgue le jeu est interrompu par le Comité (RegIe6-8b) .......ovvvveieiii i
Relever laballe lorsd'uneinterruption dejeu (REGIE6-8C) ....vvvvivniie it e e e
INtervention fOrTUITE (DEf.) ... i it e e e et e e e e e e et e e e e aearaeenas
Quand la balle est accidentellement déviée ou arrétée par un élément extérieur
(REGIE LO-1) ottt e et e e e e e e e
[rrégularités de SUrface (REOIE 13-2) . .oui ittt it e e e e e e e e e e e e et e e e et e e e eae eaeens
Jeu de Golf
DEFINITION (REGIE L-1) ..t iinie et et e e et et et e e et et et e et et et e e ren e e een e
Jeu lent
PENAlITE (ROGIE B-7) ..ttt et et e e e et e e e e e e e e
Stroke play, réglement modifiant la pénalité (Regle 6-7 NOtE2) ......ccuveeiiiiiiii e
Jeunes arbres
PrOECHTION (AP 1) ettt e e e e e e e e e e e
Joueur
Balle déplacée
Accidentellement (REGIE 18-28) .......oviviuiriie et e e et e e e e et e e e et ae e e e
Aprésavoir &€ adressée (REGIE 18-2D) . ..vviviir i e e
Aprés avoir touché un datritus (REGIE 23-1) ... ov vt vt e e e e e eea
Délibérément (REGIES 1-2, 18-28) ... .uut et eitiin e iee et et e et e e ee e et et e eaeeeeneeneenn
Examiner [aballe (REGIE5-3) ... .u it e e e e e
Identifier laballe (REOIE 12-2) ..ottt e e e e e e e e



Poser une réclamation (REGIE 2-5) ... ie i e e e e e e
Respect des autres jouUrs (BHOUELTE) ........oir et et e e e e e e e e
Responsabilité de jouer sa propre balle (REGIES 6-5, 12-2) ......ccuuiniiiiiiii i e,
Liedelaballe, Voir aballe
Lignedejeu (Dé&f.). VOIr aussi Ligne de PUL ......ccueieieiiitee et e set e ve e e v et e ven e et v er e e e e e eees
AMBTOrEr (REGIE 13-2) ...ttt et e e e e et e e e et e e e e
Eviter une gene dans SA (REGIE 11-2) ....o.uii it ittt e et et e e e
Indiquer
Ailleurs que sur le green (REGIE 8-28) .......c.ouiuie ittt e et e e e e ee e e
SUr e green (REGIEB-21) .....viri it e e e e e e e e e e
Interposition SUr (REGIE 24-28, 25-18) ......iuiuieie it et e et e e e e e e
Interposition sur (Régle locale)
Obstruction inamovible proche du green (APP. 1) ...,
Obstruction inamovible temporaire (APP. 1) ... .ee e
Position du cadet ou du cadet du partenaire (REGIE 14-2) .......ovieuiiiieiiiee e e
Ligne de putt (DEf.). VOIr aUSSI LIgNE e JEU ... v inie it iit e et s st e e e e e e e e e e reee e aees
Enlever des datritus (REGIE 16-18) .......cuuueie it ettt e et e et e et e e et e et e e enens
Indiquer une ligne pour le putting (REGIE 8-2D) .......oviriii ittt e e e e e
Position du cadet ou du partenaire (REGIE 14-2) ..o ieiiieeii e et e e e e e
Réparer des bouchons de trou, impacts de balle et autres dégéts (Regle 16-1C) .....ovvvvvvevvvinieeninnnn,
Setenir surouacheval surla (REGIEL6-16) ......uivini it it et e e e e e e e eaas
TOUCNEr (REGIE 16-18) ....iutit ittt et et e e et et ettt e e et e e e te e et e e et ae e eae sen e eanaenaaenas
Liste des balles conformes
Réglement de la compétition (REGIE5-1, APP. 1) ceveneiieiiie e
Marque-balle
Déplacé
Accidentellement (REGIE 20-1) ... ..t ittt e e e et e e e e e et e e
Aprés avoir touché un datritus (REGIE 23-1) ... ovniie ittt e e e e
Dans le processus de relévement delaballe (REGIE20-1) .....ovveieiiie it e
Dans |e processus de réparation d'anciens bouchons de trou ou impacts de balle (Régle 16-1c) .......
Dans le processus de replacement de laballe (REQIE20-38) ..........vvveviviiie i e e
Marques de départ
SEAIUL (REGIE 11-2) vttt et ettt et et et e e e et e et ettt e et e e e e et e e et nan e en s
=0 L1 L (1< )
Contester une allégation de balle hors d'usage pour lejeu (REgIES-3) ..o
Doute sur 1aprocédure (REGIE3-38) ... .c. v e e e e
Elément extérieur (DEf. EIEMENt EXLEITEUN) ... .. ie ittt et e e e e e e
Enregistrement des scores
Compétitions contre bogey et contre par (REGIE32-18) ......vvieiii i e e
Compétition Stableford (REGIE32-1D) ....coeniie i e
Informer d'une pénalit€ all (REGIE 9-3) ... .vie ittt e e e e e e
Quatre balles stroke play (REGIEBL-4) ....uiieiiiie it e e et e e e
SIroKE Play (REGIEB-68) ... ..cuuee it iet e iee ettt e e et e e et et e e e e e e e eeeanne
Examiner Une balle (REGIE5-3) ....ivie ittt et e e e e e e e e e e e
Identifier uneballe (REGIE 12-2) ......oniiiiie i e e e e e e e e e e e e e e e e
Match, Partie(Déf.) VOIT QUSSI CaMPS ... cvu it ietet it e e vee et et e e e se et e e e ete eeeaen e e re e et eenaanas
CONCAUES (REGIE 2-4) ...t e e e e e et e e e e e
GagNaNt (REGIE 2-3) ...ttt e e e e e
Match partagé
Décision du Comité pour les départages (REGIE33-6) ......vviuiii i e e
Match play.
Voir aussi Match play alameilleure balle; Match play aquatre balles; Pénalités; Scores
Balle déplacée par I'adversaire
Autrement que pendant larecherche (REgI€ 18-3h) ....c.vvuviiiiriiiie i e
Pendant larecherche (REGIE 18-38) .......ccuviiiiiieii et e e et e e e e e e e e e
Balle déplacée par 1€ JoueUr (REGIE 18-2) ... cuuuiieiiiie it e et e e e et et e et e een e
Balle jouée d'un endroit impropre (REGIE 20-7h) ....c.vvnii i e e e e
Cadence de JEU (BUOUELTE) ...... ..ttt et e et e et e e et e e et e e
Combiner avec du stroke play (REGIE 33-1) .....uuniiieiiiie e e et e e e
Concession du prochain coup, trou ou du match (REGIE 2-4) ......cvvieiinie i e e



DécOMPLE deSTroUS (REGIE 2-1) ... .einie et et et e et et et et et e et e et e e e e renen e
Départages (REGIE 2-3, APP. 1) it e e e e
Drapeau, prise en charge sans autorisation (REGIE 17-2) ... ..ouueie e it e
En dehorsdel'aire de départ (REGIE 11-48) ... ..cuiuinie it et et et e e et e e e
Entrainement
Avant ou entre |eStoUrs (REGIE 7-18) ... ..uuine it it et e e e e e e e e e e
Pendant UNtoUr (REGIE 7-2) ... vt e e e e e e e e e e e e
Gagnant du
MEECN (REGIE 2-3) ..ttt et e e e et e e et et e et et e e e e
TEOU (REGIE 2= ..eiii ittt e et e e e et et e et e e e e e e e e e et e e e e
HaNdIiCap (REGIE 6-28) ... ...vuiie ittt et e et e et e et e e et e e e et e te e e e tetetsee eenaeen e
Interruption de jeu d'un commun accord (REGIE6-8a) .......ovvuie it
N T 1 (=0 | L= T P
Match atrois balles, balle accidentellement déviée ou arrétée par |'adversaire
LR TS 0 L0 22 o ) P
Mauvaise Balle (REGIE 15-3) ...t e e e e e et e e e e
Ordre dejeu (REGIES 10-18, 29-2, 30-3C) .. vuuut ittt ettt eet et e e et et et e e e e e e
Pénalités
Délai limite pour imposer Une (REGIE34-18) ......ovuiuiee e et et e e e e e e
Disqudification, latitude du Comité (REGIE33-7) ..uvv ittt et e e e e
Entente pour deroger (REGIE 1-3) ... .vu vt ittt e et et e e et e e et e e e e
Informer 1'adversaire (REGIE 9-2) . .ovi iriii i e e e e e e e e e e
PeNalité genérale (REGIE 2-6) .......ce ittt et et e e et et e e et e e
RECIaMELiONS (REGIE 2-5) ... vttt e e e e et e e e e
RECIAMELiONS (REGIE 2-5) ... v et e e e e e e et e e e
Renseignement inexact sur les coups réalises (REGIE9-2) ...t
Renseignement sur 1es coups réalisés (REGIE 9-2) ...t iirii e e
LI o L= N o T ) T P
Trou Partage (REGIE 2-2) ...t it e e e e e et e e e e e
MatChs atrOiS DAlIES (DEf.) ... v i it e e e e e e e e e et e e e e e
Balle accidentellement déviée ou arrétée par un adversaire (Regle 30-2b) .....oovvvvvvviiine i,
Balle au repos déplacée par un adversaire (REGI€ 30-2a) ......vvvevriiieeiiiiee et e e ee e
Matériau mis en tas pour étre évacué (Définition du Terrain en réparation) ..........oevvvveeeeiieenecieeainennns
MaUVAISE DAIIE (DEF.) v et e e e e e e e e e e e e
Coups sur une mauvaise balle
Enmatch play (REGIE 15-38) ... ... v ittt et e e e et e e et e et et
ENn Stroke play (REGIE 15-31) ... uuueiitie ettt et e et et et et e e e e et e e
Quatre balles
Match play (REGIEB0-30) ... v ittt e e e e e et e et et ree e
Stroke play (REGIE BL-6) ......ue ittt it et et e e e e et et e e et et
Temps écoulé en jouant, Définition de Balle perdue ..........covve i i e e e
Mauvais endroit
Balle jouée de
Enmatch play (REGIE 20-7D) ... vuneiii it it sttt e e e et e e et e e e e e e e neaees
EN Stroke play (REGIE 20-7C) ..o .vviie et i it et et e e e e e et e e et e e e e eeaees
REGIE GENEIraAle (REGIE 20-78) ... ouvit it iet e et ettt e e et e e e e e e et e e e e e eaneas
Relever une balle droppée ou placée a(REGIE20-6)...... v oev et e e
Y= 01V 2= TS0 1 1= T (0=
DAGAgEMENt (RAGIE 25-3) ..ttt et e e e e e e
Point le plus proche de dégagement, définition .............c.oiii i e e
Meilleure balle, match play @la(Déf.) ... ..ot e e e e e e e e
Maximum de quatorze clubs (REGIE30-3D) ... ..ouinie i
Ordre de U (REGIE B0-3C) ..ttt it it et e et e et e e e e e ee e e e e et e e e et aea e
Partenaire absent (REGIE 30-3a) .....i vttt et e e e e e e e e
Pénalité
Conséquence des autres penalites (REGIE 30-3f) ....vviviie i i e e e
Pénalités de disqualification (REGIE30-3E) ...ovuue it et et e e e e e e
Mesurer
Balle déplace en (REGIE 18-6) ... ...ui ittt e e e e e e e e e e e
Dispositif artificiel (REGIE 14-3)... ... ue it it et e e et ettt e e



Mouvements d'essai

Eviter dendommager leterrain (BHQUELE) ..ot e e e
N'est pas un coup d'entrainement (REGIE 7-2 NOLE 1) ... vu vt eitiie et et et e eeeen e
Moyens de transport
Marcher pendant le tour conventionnel, réglement de la compétition (App. 1) «..ovvveviiiiiiiiine e
Nettoyer laballe
Conditions temporaires, dégagement (APP. 1) ... .o
Interdiction et permisSion (REGIE 2L) ... ..cu ittt e et et e e et e e
Lors du dégagement de
Balleinouable (REGIE28) ... ..ui ittt e e e e e e e e e e e
Obstacle d'@aU (REGIE 26-1) ...vu it et iee e e e et et e e e e e e e e et e e e e eeeaaeans
Obstruction amovible (REGIE24-1) ......cuiiriie it e e e e e e e e e e e
Obstruction inamovible (REGIE 24-2) ..ot e e e e
Obstruction tempPoraire (APP. 1) .. e e e e
Terrain en condition anormale (REGIE 25-1) .....viviiiiiie it e e e e e e e e
Zone écologiquement Sensible (APP. 1) ..o
Sur legreen (REGIES 16-110, 21, 22) .....nnieiiiie ittt e e e e e e e
Objets artificiels
(= 1T Tl (g 1o L= o1 {1 o
Obstacles (DEf.). VOIr auSSi ODSIIUCHIONS ... v e vee e et eee e veere e et e venee etr et e e reeaeaeaene seneneenas
Balle dans
Relevée et pouvant anouveau y étre droppée ou placée (REGIE13-4) ....vvvvviviiiviiiiiieciiee e,
Roulant dans, plus prés du trou, etc. redrop exigible (RegI€ 20-2C) ......ovvvvvvviviniiiieiiiie e,
Bunkers (DEfiNItion deBUNKET) ... ..o e e e e e e
Chercher une ballerecouverte dans (REGIE 12-1) .......ooiviniiii it i e e e
Coup précedent joué depuis UN (REGIE20-5) ... vuvirine et et e e e e aaaees
Dégagement d'une obstruction temporaire (APP. 1) ..o
Entrainement interdit depuis un (REGIE 7-2).... . oee i e e
Mauvaise balle dans(REGIE 15-3) ... .. irii it e e e e
Placer desclubs dans(REGIE 13-4) ... .. niuiii ittt e e e et e e e e
Toucher le sol avec son club dans (REGIE 13-4) ....vnvieiinii i e e
Obstacles d'eau
Balle dans, dégagement
Dropping zones, REGIE10CAIE (APP. 1) «oviriie it e e e e e
Interdit d'un terrain en réparation (REGIE 25-1) ... ..uveiirie et et e e e ee s
Interdit d'une obstruction inamovible (REGIE 24-2)..........ccoiiii it
OPtIONS (REGIE 26-1) ...t iinie et et et e et e e et e e et et e e e
Balle jouée de I'intérieur est perdue ou injouable en dehors de I'obstacle (Régle 26-2by).................
Balle jouée de I'intérieur vient reposer dans le méme obstacle (RégIe26-2a) ...........cccoveeeninnnnes
Balle provisoire, REgIe 10Cale (APP. 1) ..o erieie e e
Balle se déplacant dans I'eau et jouée (REGIE 14-6) ....c.ovunieiiniie it
D= T 1o
Eau fortuite (Dé&finition de I'Eau fOrtUITE) .........o.iuie i e e e,
Obstacle d'eau latéral (Définition de I'Obstacle d'eau latéral) ..........ccovviiiiiiiiii i e,
Sonder I'eau pendant larecherche (REGIE 12-1) ....oovniiiiiriiiee e e e e e
Obstacles d'eau(Déf.). VOIr AOBSIACIES ... vt i it e e e e e e e e et e e e en e
Obstacle d'eal [atral (DEf.) ... .o.uitie ittt e e e e et e e et e e e et e e
Décision du Comité conCEN@Nt (APP. 1) «ouuue ittt et e et e e e e e e
DAGAgEMENt (REGIE 26-1) ....u ittt e et et e e et e et e e e e e e e e e e e e re e e aaaans
Obstructions (Déf.). Voir aussi Obstacles; Détritus; Hors limites
AMOVIDIES (REGIE 24-1) ..ot e e e e e e e e e et e e
Balle perdue dans (REGIE 24-3) ...... ..t ittt e e e e et e e e
DECISION AU COMITE (A PP 1) 1er ettt et e e e e e e et et e e e e e eens
NIV (RAEGIE 13-4) ...ttt e e e e et e et e e e e et
INaMOVIDIES (REGIE 24-2, APD. 1) ettt e
Interférence avec le lie de laballe, le stance, interposition sur laligne de jeu ou de putt
(REGIES 24-1, 24-28, APP. 1) ettt e e e e e e e
Obstruction inamovible proche du green (APP- 1) ..o,
Régle locale
Dropping ZONES (A PP: 1) «en et ettt e e e e e



Lignes électriques et cablestemporaireS (APP. 1) «ov oo e
Obstruction inamovible proche du green (APP. 1) ... .e e e
Obstructions inamovibles temporaires (APP. ) ....ee e
Pierres dans 1eSBUNKErS (APD. 1) cov e
TOUChEYr (REGIE 13-4 INOLE) ...t iete et et e e e e e et e e e e et e et e e e eeeen e
Zone de mouvement intentionnel (Regles 24-1, 24-2a, APP. 1) oo veeeiiie i,
Ordredejeu
A lameilleure balle et quatre balles match play (REgIE30-3C) ...vuvvvviniieeiiiiie et e e
Balle provisoire ou seconde balle jouée de I'aire de départ (REgI€10-3) .....vvvvvviiieeiiiiie e e
Y el o o A (o 1= 0t
i e] Y o] = VA (3 o 1= 102 P
Respect des autres JoUUrs (BLOUEITE) ........v et et e e e e e e e
2 (01001 £ <
Balle déplacée aprés avoir touché un détritus (REGIE 23-1) .......vviiiiii it e e
Coup précédent joué depuiS (REGIE20-5) ... .einiie it e
Point le plus proche de dégagement (REIES 24-2, 25-1) ....ceiviiiiinie i e e
TrOUS '8EraiON (APD: 1) ettt e e e e e e e e e et e
= = T L= (0 T
Absence
A lameilleure balle et quatre balles match play (RegI€30-38) ........vveviviiiii i e,
Quatre balles stroke play (REGIE BL-2) ... vuiieiiiit it e e e e e e e e
Demander Un Consail (REGIE8-1) .....iivieii e e e e e e e e e e e e
Partager [esclubs (REGIE 4-4D) ... .o e e e e e
Position pendant [€ CoUp (REGIE 14-2) ... ..uiiieiiiie et e e et e e e e e e e ens
Pénalité
Annulée quand le tour est annulé en stroke play (R&GIE33-2d) .......uvnieiiii i,
Délai limite pour imposer une
Match play (REGIE34-18) ... ..t et et e e e e et e e e et e e e e e
Stroke play (REGIE34-1D) ...ttt e e e e e et e e
Déroger aune
= 010 0 Y (R0 [ R PP
Par uneréglelocale (REGIE33-8D) ..o
Informer I'adversaire ou le marqueur (REGIES 9-2, 9-3). .. cv i i e e
Pénalité de disqualification; annuler modifier ou imposer (REGIE33-7) ...vvvvvviiii i e
Pénalité générae
Enmatch play (REGIE 2-6) ... v vttt ettt e e e e e et e e e en e e e
Enstroke play (REGIE 3-5) ... .ouii ittt e e e e e e e e e e e
Pénalité générale. Voir aPénalité
Placer laballe
A I'emplacement d'ou elle a été déplacée (REGIE 20-38) .......veieniii it e
Procédurelorsdelareprise du jeu (REGIE 6-8d) .......viiririiie i e et et e e e
Si elle est déplacée accidentellement (REGIE20-38) ... .vvvuvieiiriie it e e e
Si elle est incorrectement substituée, droppée ou placée (REGIE20-6) ......ovvvvivveviniie i
Si laballe droppée ou placée est enjeu (REGIE 20-4).......eu it et e e e e
Si laballe ne simmobilise pas al'emplacement (REgIE 20-3d) ........ovvviiniie i e
Si lelieinitial est Modifié (REGIE20-3D) ... e ieiitiie e et e e e e e
Si I'emplacement est indéterminable (REJIE 20-3C) .....uvniiriniie e e
Point le plus proche de dégagement (DEf.) .......oiviie it e e e e e e e e e e
Dans un bunker (REGIES 24-2b, 25-1D) ....covniii it e e
Point de référence pour redropper (REGIE 20-2C (V1)) v.uvueiriniie it et e e
Sur le green (REGIES 24-210, 25-1D) ... ..o iinie i e e
Sur le parcours (REGIES 24-2D, 25-1D) ... inie i e
Protection contre [es @l émentS (REGIE 14-2) ... .v. i i e e e e e e e e e e e et e e e e eaeeens
Quatre balles MatCh Play (DeEf.) ..oiv it e e e e et e e et e e e e e e e e e e e
Nombre maximum de clubs (REGIE30-3D) .. .ouvi i e e e e e e e e e
Ordrede JeU (REGIE B0-3C) 1.uviiiii it it et e e e e e e e et e e e e e e e e e
Partenaire absent (REGIE 30-3a) ... .viviiitie i e et e e e e e e e e
Pénalité
Consaquence d'autres pénalités (REGIE 30-3F) ... ..uieiiniie it
Pénalité de disqualification (REGIE30-36) ....c.vvieniiie et et et e e e



Quatre balles StrOKE Play (Df.) ... iu e ittt e e e e e e et e e e e e e et e e
Enregistrer les scores (Régles 6-6d Note 2, 31-4, 31-7) ..ovviviiiiiiiiie i e
Ordre de JeU (REGIE BL-5) ... vttt et e e e e e e e e
Partenaire absent (REGIE 3L-2) ... e iviiie ittt e e e e
Pénalité
Conséquence d'autres pénalités (REGIE 31-8) ... c.ovuieiiiiie i e
Pénalité de disqualification (REGIE 3L-7) ...ueinie it e e e e ee e
Réclamations
Match play
Doute 0U CONrOVEISES (REGIE 2-5) ... vuitiie et e e e e e e e e e e e e e e e
Réclamations et penalites (REGIE 34-18) ... ..uueiieiiiiit e e et e e e e e
Stroke play, réclamations et pénalités (REGIE 34-1D) .......oeruiii i e e
Réglement
CalENCE e JEU (AP 1) ettt e e e e e
Comité Lablit 1€ (ROGIE 33-1) ..o ueuieniiie et ettt et et e e e et e e e e e e e
Conditions temporaireS (APP. 1) ... e e
Conseil en compétition par EQUIPES (APP. 1) e er i e e
Décision pour 1€S dPartages (APP. 1) «ov et s e e e e
BNt A NEMENE (AP 1) et e e e e e
HEUre de déPart (APP. ) «.n et ettt et e e et e e et e e et et et e e e e e e e e
Interruption de jeu pour situation dangereuse (APP- 1) ..o
Joueur responsable de laconnaissance du (REGIE6-1) .......oviviiieiiriiiee e e e e
MOyens de transPOort (APP. 1) .o e e e e
NOUVEBUX TrOUS (AP 1) e ettt et e e e e e e e e e e e e e e e
Spécifications delaballe
Liste des balles conformes (APP. 1) ... e e e e e e e
Réglement delamé@meballe (APP. 1) «ov oo
Réglement de laméme balle
Réglement de 1a compéition (APP. 1) .. ee e e
Regles (DEf.). VOIr aussi PENAlITE ... ..ci it e e e e e e e e e e e et e e e e e e e aeeeans
Appliquer en trois balles, meilleure balle et quatre balles match play (Régle 30-1) ......ovvvvvvevivnnnnnn.
Autorisation de MOifier (APP. 1) .. e e
Déroger
Par entENtE (REGIE L1-3) ..ottt it et e e et e e e e et e e e e aaaa
Décision du Comite (REGIE 33-1) ... .uie it it e e e e e e e e e
Infraction, pénalité générale
Enmatch play (REOIE 2-6) ... . viee it e e e e e e e e e e e
Enstroke play (REGIE 3-5) ....ouiii ittt e e e e e e e e e
Points NON COUVEIS Par (REGIE 1-4) ... euiie it e e e e e e e et e e
Refus de se conformer, stroke play (REGIE3-4) ... .viiiie i e
RegIES 10CaAlES (REGIE 33-8, APP. 1) ittt et e e e e e e e e e e e
Responsabilités du JOUBUr (REGIE 6-1) ... ..o ittt e e e et e e e e e e e
Regles d'hiver
DECISION AU COMITE (AP 1) terii ittt et e e e e e e e e e et e e e e ee aeaeens
Regles Locales. Voir aussi Regles Locales types
Balle placée et regles dhiver (APP. 1) .o oer i e e e e
Déroger aune pénalité (REGIE33-8D) ... ovouiiii
Dropping zones, UtiliSation deS (APP. 1) «.. . en e e
Incompatibles avec les Régles de Golf (REQIE33-8) ....cuvuinieiinie i e
Jeu interdit
D'une zone écol ogiquement sensible (Dé&finition du Terrain en réparation,
Définition de I'Obstacle ' aU) .......ovvniie e
D'un terrain en réparation (Définition du Terrain en réparation, App. 1)...oovvevveviiiiinneennn.
Point le plus proche de dégagement (RegI€ 24-2D NOtE 3) ... vviviie i e e
Refus d'un dégagement pour interférence du stance
avec un terrain en condition anormale (REGIE 25-1a) ......cviiiriitiiiiee et e e e e e
Responsabilités du Comité (REgIE 33-8a, APP. 1) covvniie it e e e
Régles Locales types
Balle ENfONCAE (AP 1) 1 er ittt e e e e
Balle placée et régles dNiver (APP. 1) ..o



Instaurer (App. I, PartieB) ......

Lignes électriques temporaireS (APP. 1) «.. v e een e e
Obstruction inamovible proche du green (APP. 1) ... e
ObStructions tEMPOraireS (APD: 1) «ev et e e e e e e e e e

Pierres dans les bunkers (App. 1)

Protection des jeunes arbres (APP. 1) ...
Terrain en réparation, jeu INtErdit (APD. 1) «ou vt e e e e e e

Trous d'aération (App. 1) ........

Zones écologiquement SENSIDIES (APP. 1) e vvr it
Relever laballe. Voir aussi Nettoyer laballe; Point le plus proche de dégagement

Balle incorrectement droppée (REGIE20-6) .. ..o vviri et et e e e e e e e

Conditions permettant de (REJIE 22) ... .. uii et e e e

Dans ou sur une obstruction amovible (REGIE 24-1) ........oieiiiie i e e

Dans un bunker (Régles 13-4, 24-2b(ii), 25-10(I1)) ... voveenie i

Dans un obstacle d'eau (REGIES 26-1, 26-2) ... ..ovuue ittt e e e e e e e

Déterminer si elle est hors d'usage pour lejeu (REGIES-3) ....i i,

D'un mauvais endroit (REGIE 20-6) ... ... uie it ettt e et e e e e e e

En casdinterruption de jeu (REGIE B-8C) ......ovuuii ittt et e e e e e e e

Green, sur le (Régle 16-1b) .....

Interférence avec des conditions temporaires (APP. 1) v ove oo e e e

Marquer avant de (Régle 20-1)

Pénalité (REGIES 5-3, 6-8C, 12-2, 18-28, 20-1) ... eveeeesereeee e eee e et eee et eeeeeeeseee s

Pour identification (Regle 12-2)

Sur |e parcours, sans pénalité

(RegIES 5-3, 6-8C, 12-2, 22, 24-1, 24-210, 25-10) ...oveoeeee oo

Renseignement inexact

Annulant le déai limite pour une réclamation (R&gIES2-5, 34-1) .......viiviiiiiiiiiii e
Sur les coupsréalises en match play (REGIE 9-2) ... e e
Renseignement sur les coups réalisés

Match play (Régle9-2) ..........
Régle générale (Régle 9-1) ......
Stroke play (Régle9-3) ..........

Retard excessif

Pénalité (REGIE6-7) ..vvvvee.

Score erroné

Sur un trou (Régle 6-6d) .........

Scores

Déterminer le score du trou en cas de seconde balle en stroke play (Régle3-3b) .....c.covvviviiiiiieenne.
Modification interdite aprés remise (REGIE 6-6C) .......eieiuieie it e e
Responsabilités du Comite (REGIE 33-5) ... vvieeieit e et ettt e et e e e e et e ae e e
Responsabilités du compétiteur (Régles 6-6b, 6-6d, 31-4) .......c.covieiiiiie i e e
Responsabilités du marqueur (Régle 6-6a, 31-4, 32-1D) .....vvviiviie i e e

Score erroné (Régle 6-6d) .......

Stroke play aquatre balles (REGIE 3L-4) ......uii ittt e e e e e e

Seconde balle

Depuisl'aire de départ (REGIE 10-3) ... cuiuinitiinie ettt et e et e et e e e e e e et ee e
Déterminer le score pour e trou (REGIE3-3D) ... ..o ie e e e e
Jouée en cas de doute sur laprocedure (REGIE 3-3) ... cviu ittt

Sécurité
Considérations (Etiquette) ......

Simples (Déf.) .vvvvnviiiiiiiieeenne
Stance (Déf.). Voir aussi Coup .....

A cheval sur ou touchant laligne de putt (REGIE16-16) .......uvieiiniie it e e

Construire (Régle 13-3) .........

En dehorsdel'aire de départ (REGIE 11-1) ... ouuueie it ettt et et e e et e et e e eaneeees
Eviter l'interférence avec les marques de départ (REGIE11-2) .....vvvieniieiiiiiiie e e

Horslimites (Déf. Hors limites)
Interférence avec

Obstruction inamovible (REQIE 24-28) ..........c. it e
Terrain en condition anormale (REGIES 25-18) ... .c.vuuiiiiie et e e e e



Prendre correctement (REGIE 13-2) ... .. ettt e e e e e e e e e e
Régle locale refusant le dégagement d'une interférence avec (R&gI€25-18) ......oeveviiveiiiiii e,
Stance anormal, interférence avec
Obstruction inamovible (Régle 24-2b eXCEPtion) .........cuiuiiiiniii i e e
Terrain en condition anormale (R&gIes 25-1b eXCEPLION) ... ..vvvineiee i et
Stroke play. Voir aussi stroke play aquatre balles; Pénalités; Scores
Balle jouée d'en dehors de I'aire de départ (REGIE 11-4D) ......viviiniie it e e e e e
Balle jouée d'un mauvais endroit (REGIE20-7C) ....ueivnriiiii it e e e e e e
Combiner avec du match play (REGIE 33-1) .. .vv vttt ettt e e e
Coups sur une mauvaiSE balle (REGIE 15-3) ... vt e e et e e e e e e
Doute sur 1a proCédure (REGIE 3-3a) ... ..v v it et et e et e et e e e e
Drapeau, prise en charge sans autorisation (REGIE 17-2) .......uinieiiie it e e
GagNANE (RAGIE 3-0) ..ttt et e e e et e e e e e e
Groupes
Changer (RAEGIE 6-3D) ...t et e e e e e e e
Composition par le Comité (REGIE33-3) ... .unieiiie it e e
Handicap (REGIE B-2D) ...... ittt e e e e e e e e e e e e e
Jeu lent, modification de penalite (REGIE B-7) ......viiieiiie e e et e e e e eeaes
JoUEr NOrSTOUN (REGIE 10-2C) . .iv ittt et e e et e et e et et e e e e e et e e e e e et aer e een e
Nepasterminer [€1roU (REGIE 3-2) ... v ittt st e e e e e e e e e e e e e
Nouveaux trous (REGIES 33-2D, APP. 1) cou it e e e e e
Ordredejeu (REGIES10-2a, 10-2C, 29-3) . .oviriit et e et e e e e et e e e e e eans
Pénalités
Délai limite pour imposer (FEGIE 34-1h) ......ue ittt e e e e
Disqudification, latitude du Comité (REGIE33-7) ...vueiriie it e e
Entente pour déroger (REGIE 1-3) ... uu vt ittt e e e e e e e
Informer le marqueur (REJIEO-3) ....u. it e e
Pénalite geNErale (REGIE 3-5) ...t it e e e
Refus de se conformer aux REgIES (REGIE 3-4) . ..ou i iieii i e
Renseignement sur 1es coups réaliSEsS (REGIE 9-3) ... .vv vt ittt i et e e e e
Seconde balle JoUBE (REGIE 3-3D) ..vuiiri it e e e e e e e e
Sentendre pour jouer horstour (REGIE 10-2C) ... ..vvuie ittt et e et e e ee e e
Suspension du jeu
Décision du Comité (REGIE 33-20) ....vuuieiii it e e et et e e e e e e e e e eanees
Procédure pour lesjoueurs (REGIE 6-8D) ........oie i
Tableau général numérique de match play
Déterminer 1esplaces dans (APP. 1) .. ee e
Tees
Eviter |esdommages (BELQUELLE) ... ... ie ittt e e et e e e e e e
Terrain (Déf.). Voir aussi Terrain €N réparalion. .. ......veveee e et cre eaeee e eenve e ee e ven e eenareeneeen s
Déterminer leslimites et leslisieresdu (REGIE33-28) ......oovviiiiiieiiie et e e e e
Eau fortuite sur le (Définition de 'Bal fOrtUItE) ........c.oeivi i e e e e
INjOUBDIE (REGIE 33-20) ...\ttt it e e e e e e e et e e e e e e
Lo N C= =T g (1o 11
S0iNS AaPPOIEr AU (ELIQUELLE) ... ittt eit e ce e et e et e e et e e e ae e e e ee e e e an e
Terrain d'entrainement
Décision du ComMite (REGIEB3-2C) ...euiie ittt et e e e e e e e et et e e
Terrains en conditions anormales (DEf. REGIE 25) ... vuiirini it i et e e e e e
Balle accidentellement déplacée dans (REGIE 12-1).......c. it iinii et e e e e e
Dégagement (REGIE 25-10) ... ... v
INtErfErENCE (REGIE 25-18) . ... e cie et et e e e e e et e e et e et et e e
Point le plus proche de dégagement(Déf.)......... .o e
Terrain €N réParation (DEf.) ...ou i e e e e e e e e e e e
Balle al'intérieur déplacée pendant larecherche (REGIE 12-1) ....coovvviiiiiiiiie e e e
DAGAgEMENE (ROGIE 25-1) ...t e i it eit et et e e et et e et e et e e et e e e e e ee s
Déterminé par [€ Comite (REGIE 33-28) ... ovvvnnieiin ettt et e e e e e
JBU TNt (AP 1) et e e e e e e e e e e e
Matériau mis en tas pour étre évacué, son statut (Déf. du Terrain en réparation) ...........ccccevevevvnneenn.
Réglelocale, dropping ZONES (APP. 1) .. er it e
LIS 0] 141 (0= T



Ordre dejeu (REGIE 29-1) ...ttt et et e e e e e et et e e e e e e
Terrain injouable
Décision du Comite (REGIE 33-20) ... .uenieiie ittt et e e e et e e e e
Tirage
POUr 1€ MEECH PlaY (APD: 1) cer et e e e e e e et e e e e
Tableau général numérique de match play (APP. 1) ooenvie i e e e,
Tirage aléatoire
Tirage en MatCh Play (APP. 1) cen e e e e e e e
Tour conNVENtIONNE] (D&f.) . .ui i e e e e e e e e e e e e n e
Clubs
Caractéristiques de jeu changees (REGIE 4-2) ... .vv vttt e e e e e
ENdOmmagés (REGIE 4-3) ...t e e e e
Consail pendant (REGIE 8-1) ... ettt et e e e e e
Délai imparti pour compléter (REGIEB-7 NOLE2) ... oeivniie it e e e
Dispositifs artificiels et équipement inhabituel, utilisation pendant (Régle14-3) ........c.coveviiiiiennns
Marcher pendant, réglement de la compétition (APP. 1) «o. oo
Nombre maximum de clubs autorisé (REGIE 4-4a) ...... ..ot ittt e e e e e
Prolonger pour départager un match nul en match play (R&GIE2-3) ...vvvvvvii i
Toucher laballe. Voir aBalle
Trou (Déf.). Voir aussi Lignedejeu; MatCh play .......oevve et e e e e e
Animal fouisseur, fait par (Déf. del'’Animal fOUISSEUN) .......vviieiiie e e
Balle en suspens au bord (REGIE 16-2) ......cviuie it et e et e e e e et e e e e e
Concéder enmatch play (REGIE 2-4) ... v vt e e e e e e e e e e e eeeeaa
Déterminer le score pour (REGIE 3-30) ... ...t ie it e e e e e
ENdommage (REGIE 33-2D) ...
Finir le trou
Ballejouée del'aire de départ (REGIES 1-1, 15-1) ...vuvirininieiiiiie et
Manquement, stroke play (REGIE 3-2) ... e vt it e e
GagNant AU (REGIE 2-1) ...t e e e e e e e e e e
Greenkeeper, fait par (Déf. du Terrain €N réParation) ........o.veeeeisee e et iee e ine et e een e
Nombre dans un tour conventionnel (Déf. du Tour conventionnel) ...........ccooviiii i e,
Nouveaux trous pour la compétition (Régle 33-2b, APP. 1) covve i e
Partagl (REGIE 2-2) ..ttt e e e e e e e e e e e e
Replacer le drapeau dans (ELQUELLE) .........c. et e e e e e e e e e e
SCOre eroNE (REGIE 6-6a) ... ... . ettt e e e e e e e
Temps imparti pour terminer le (REGIE6-7 NOE2) ....oviviie i e
Tester lasurface du green pendant le jeu du (REGIE 16-1d) ......ovvveiiriiiie i e e
Trou Partage (REGIE 2-2) ... v e e e e e e e e e et
Trous d'aération
REGIE IOCEIE (AP 1) e e e e e e e e e e
Terrain injouable
Décision du Comité (REGIE33-20) ....vuiieiii it et e e e e e e e e e e e e e
Voiturettes
REGIeMENtS 10CAUX (ELIQUELLE) ... ...\t et iee et vt e et e et e e e e e et e e e e rea e e nenees
Zones écol ogiquement sensibles
Décision du Comite relative auX (APD. 1) covene e et e e e e et e e e e
REGIETOCEIE (APP. 1) et e e e e e e
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