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R& A RulesLimited

A compter du 1¥ janvier 2004, le Royal & Ancient Golf Club of St Andrews transfére au R& A Rules Limited les
responsabilités et le pouvoir du Roya & Ancient Golf Club of St Andrews d'éablir, d'interpréter et de donner
des décisions sur les Régles de Golf et sur les Régles du Statut d'Amateur.

Les nouvelles Regles de Golf et les nouvelles Regles du Statut d'/Amateur ont par conséquent été approuvées par
le R&A Rules Limited.

A partir du 1% janvier 2004, les Régles de Golf et les Régles du Statut d'Amateur seront établies, modifiées,
interprétées et appliquées par le R& A Rules Limited.

Genre
Dans les Régles de Galf, lorsgu'il sagit d'une personne, e genre utilisé concerne les deux sexes.

Golfeurs handicapés

La publication du R&A intitulée "Modification des Régles de Golf pour les Golfeurs Handicapés', qui contient
les modifications autorisées aux Reégles de Golf pour répondre aux besoins des golfeurs handicapés, est
disponible aupres du R&A.



Préface al'édition 2004 des Regles de Golf

A compter du 1% janvier 2004, |es responsabilités dirigeantes et I'autorité du Royal & Ancient Golf Club of St
Andrews sont transmises au R&A Rules Limited.

Celivret contient les Régles de Golf qui sont applicables apartir du 1% janvier 2004 dans le monde entier.

Il représente le point culminant de quatre années de travail du Royal & Ancient Golf Club of St Andrews et de
I'United States Golf Association, ala suite des consultations avec d'autres autorités golfiques de par e monde.

Bien que la numérotation bien établie ait été conservée et qu'aucun des changements effectués n'affecte la fagon
de jouer le jeu, cet ensemble de Régles représente la révision la plus compléte des Régles de Golf des vingt
derniéeres années. La linguistique du livre dans son intégralité a été revue et pour la premiére fois, un lien formel
a été instaure entre I'étiquette du jeu et les Regles ellessmémes. Les changements essentiels sont résumeés aux
pages 16 a21.

En opérant tous ces changements, les deux autorités gouvernantes ont gardé al'esprit la constante nécessité de
clarifier et de simplifier les Régles la ou c'était possible. Bien que de tels objectifs ne soient pas faciles a
concilier, nous pensons qu'un équilibre juste et raisonnable a été atteint.

Tous deux, le R&A et 'USGA, souhaitent promouvoir le respect et I'observation des Regles et préserver
I'intégrité du golf atous les niveaux.. Nous nous engageons a continuer notre coopération étroite pour arriver a
cesfins pour le bien du jeu de golf.

En conclusion, nous exprimons nos sincéres remerciements non seulement pour le travail effectué par nos
comités respectifs, mais aussi atous ceux dont les contributions variées sous diverses formes ont rendu cette
révision possible.

lan R H Pattinson Paul D Caruso Jr
Président Président

Comité des Regles Comité des Regles
LeRoyal & Ancient United States

Golf Club of St Andrews Golf Association

Septembre 2003



Comment Utiliser LeLivret De Régles

Comprendreles mots:

Lelivre de Regles est rédigé d'une maniére trés précise et délibérée.
Vous devriez connaitre et comprendre les différences suivantes dans |'usage des mots.

Peut = facultatif

Devrait = recommandation

Doit = obligation (et pénalité en cas de non-exécution)
Une balle = vous pouvez substituer une autre balle

(p.ex. Regles 26, 27 ou 28)

Laballe VOUS ne pouvez pas substituer une autre balle

(p.ex. Régles 24-2 ou 25-1)

Connaitre les définitions

Il'y a plus de soixante termes définis et ceux-ci constituent les fondements sur lesguels repose I'écriture des
Régles du jeu. Une bonne connaissance des termes définis (qui sont en italique dans tout le livre) est trés
importante pour |'application correcte des Régles.

Quélleregle sapplique ?
La Table des Matiéres vous aide atrouver la Regle appropriée et d’ autre part, il y aun Index alafin de celivret.

Quélle est la décision ?

Pour répondre an’importe quelle question sur les Régles, vous devez d'abord établir les faits du cas. Pour ce
faire, vous devriez identifier:

1) Laforme de jeu (p.ex. match play ou stroke play, simple, foursome ou quatre balles?)
2) Qui est impliqué (p.ex. le joueur, son partenaire ou cadet, un élément extérieur?)
3) Ou aeu lieu I'incident (p.ex. sur l'aire de départ, dans un bunker ou un obstacle d'eau, sur le green ou

ailleurs sur leterrain).
Dans certains casil pourrait étre aussi nécessaire d'établir :

4) Les intentions du joueur (p.ex. qu'était-il en train de faire et que veut-il faire?)

5) Tout événement ultérieur (p.ex. le joueur arendu sa carte de score ou la compétition est close).

Consulter lelivret

Nous vous recommandons d'avoir un livret de Régles dans votre sac de golf et de I'utiliser chagque fois qu'une
question se présente. En cas de doute, jouez le terrain comme vous le trouvez et jouez la balle comme elle
repose. De retour au Clubhouse, la consultation des Décisions sur les Regles de Golf devrait aider arésoudre
toutes questions en suspens.
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Principaux changementsintroduits dans|'édition 2004 des Regles de Golf

GENERALITE
Lelivret des Régles de Golf a été entiérement remanié par souci de clarté en adoptant un style plus moderne.

ETIQUETTE

Modifiée et développée pour offrir une plus large information sur I’ étiquette du jeu et clarifier qu’un Comité peut
disqualifier un joueur pour une grave infraction al’ étiquette en vertu de la Regle 33-7.

DEFINITIONS

Balleen Jeu.
Développée pour clarifier le statut d’' une balle lorsqu’ elle est jouée en dehors de I’ aire de départ.

Balle perdue.
L e paragraphe b est modifié pour stipuler qu’ une balle est perdue si le joueur ajoué un coup sur une balle
substituée, plutét que simplement avoir "mis une autre balle en jeu".

Balle substituée.
Une nouvelle définition pour clarifier la distinction entre une balle substituée et une mauvaise balle.

Bunker.
Modifiée pour stipuler qu’ une paroi constituée de mottes empilées ne fait pas partie du bunker, qu’ elle soit
recouverte de gazon ou en terre.

Point le plus proche de dégagement.
Modifiée par souci de clarté.

Régle ou Régles.
Développée pour y inclure le Réglement de la Compétition et les Décisions sur les Régles de Golf.

Tee.
Une nouvelle définition pour donner les spécifications d’ un tee

REGLES

R2-5. Doute quant ala procédure; Controverses et réclamations.
Développée pour clarifier lafagon de poser une réclamation recevable.

R3-3. Doute quant ala procédure.

Modifiée pour stipuler que le joueur doit rapporter les faits au Comité dans tous les cas, y compris lorsgu’il
pense avoir obtenu le méme score avec les deux balles. La pénalité en cas de manquement acette obligation est
ladisqualification.

Regle 5-3. Balle hors d'usage..
Modifiée pour que les procédures pour relever la balle selon les Régles 5-3 et 12-2 soient plus cohérentes.

Regle 6-4. Cadet.

Lapénalité de disqualification pour avoir plus d' un cadet est modifiée en perte du trou en match play
(gjustement du score du match) ou deux coups de pénalités en stroke play avec un maximum de deux trous en
match play ou quatre coups en stroke play.

Régle 6-8d. Procédurelorsdelareprisedu jeu.

Une note est gjoutée pour stipuler lors de lareprise du jeu que si I'emplacement ou la balle doit étre placée ne
peut étre déterminé, il doit étre estimé, et la balle placée au point estimé (voir I’ exception correspondante ala
Régle 20-3c).



Reégle 7-1b. Entrainement avant ou pendant lestours.
Développée pour clarifier ce qui constitue tester la surface d'un green avant un tour.

Régle 9-2. Renseignement sur les coups réalisés ; Match play.
Séparée en deux catégories- renseignement sur les coups réalisés et renseignement inexact — et plus de détails
pour expliquer quand un joueur est considéré comme ayant donné un renseignement inexact.

Régle 10-1b et 10-2b. Ordredejeu.
Une note est gjoutée pour clarifier I'ordre de jeu lorsqu’ une balle ne doit pas étre jouée comme elle repose
(précédemment contenu dans les Décisions 10/1,10/2,10/3)

Regle 11-1. Prendre le départ.
Modifiée par souci de clarté et prévoir une pénalité de disqualification en cas d'utilisation d'un tee non conforme.

Reégle 12-2. Identifier la balle.
Modifiée pour que les procédures pour relever laballe selon les Régles 5-3 et 12-2 soient plus cohérentes.

Régle 13-2. Amédiorer lelie, la zone du stance ou du mouvement intentionnel, ou laligne dejeu.
Reformatée par souci de clarté.

Régle 13-4 b. Balle dans un obstacle ; Actionsinterdites. Modifiée pour limiter les situations impliquant une
pénalité au fait de toucher le sol dans un obstacle ou I’ eau dans |’ obstacle d’ eau avec une main ou un club.

Exc. 2 alaRegle 13-4. Balle dans un obstacle ; Actionsinterdites.
Modifiée afin que le cadet ne soit plus autorisé aaplanir le sable ou laterre dans |’ obstacle avant que le joueur ne
joue un coup.

Reégle 15 . Balle substituée ; Mauvaise balle.
Reformatée et modifiée par souci de clarté

Régle 16-1a. Toucher laligne de putt.
Modifiée pour stipuler que le joueur peut bter les détritus sur le green par tous moyens, acondition de ne pas
tasser quoi que ce soit.

Regle 17. Le drapeau.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 18-6. Balle déplacée en mesurant.
La Régle 10-4 a été supprimée et la nouvelle Régle 18-6 a é&té adoptée stipulant qu'il 'y a pas de pénalité si une
balle ou un marque-balle est déplacé en procédant selon une Régle ou en en déterminant I'application.

Régle 20-3c. Placer et replacer ; Emplacement indéter minable.
Exception gjoutée pour stipuler qu’ un joueur reprenant le jeu selon la Régle 6-8d place la balle au point estimé si
le point exact n'est pas déterminable.

Reégle 20-7. Jouer d'un mauvais endr oit.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 22. Balle aidant ou génant lejeu.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 23-1. Détritus ; Dégagement.

La Régle 18-2c a été supprimée et |la Régle 23-1 a été modifiée pour stipuler qu'un joueur encourt une pénalité
selon laregle 18-2asi, en enlevant un détritus, il cause le déplacement de sa balle reposant ailleurs que sur le
green. Il n'y aplus de pénalité automatique si une balle se déplace aprés qu'un détritus amoins d'une longueur de
club delaballe ait été touché.

Reégle 24-2b. Obstruction inamovible ; Dégagement.
Modifiée par souci de clarté et pour permettre aun joueur de se dégager d'une obstruction inamovible dans un
bunker en droppant laballe al’ extérieur du bunker avec un coup de pénalité.



Reégle 24-3. Balle perdue dans une obstr uction.
Nouvelle Régle créée pour traiter de la balle perdue dans une obstruction amovible et de la balle perdue dans une
obstruction inamovible (précédemment couvert par la Régle 24-2c).

Reégle 25-1c. Balle perdue dansun terrain en conditions anor males.
Modifiée pour clarifier le point de référence lors de la procédure de dégagement d’' une balle perdue dans un
terrain en condition anormale (une modification analogue a été établie dans la nouvelle Régle 24-3b)

Reégle 25-3b. Mauvais green ; Dégagement.
Modifiée par souci de clarté.

Reégle 26-2a. Ballejouée del'intérieur d'un obstacle d'eau.
Modifiée et développée par souci de clarté

Régle 28. Balleinjouable.
L’ ordre des options b et ¢ est inversé par souci de cohérence avec la structure de la Régle 26-1.

Reégle 34-1a. Réclamations et pénalités; Match play
Modifiée en 6tant les points d§acouverts par la Regle 2-5.

Reégle 34-3. Décision du Comité.
Référence au " Secrétaire” modifiée en " représentant autorisé du Comité" (ou de la Commission sportive).

APPENDICE |

Table des matiéres pour I’appendice |
Ajoutée pour faciliter laréférence

" Balle placée"
LaRegle Locale type est amendée par souci de clarté et stipule que la balle doit étre marquée avant d’ étre
relevée. Le R&A interpréetera dorénavant cette Régle locale.

Obstructionsinamovibles proches d’un green.
LaReégle Locale relative aux tétes d arroseurs fixes est modifiée pour y inclure toutes obstructions inamovibles
amoins de deux longueurs de club du green.

APPENDICE I

Longueur declub
La clause 1c est modifiée pour inclure la nouvelle limite de 48 pouces. Les putters font exception.

Tétedeclub
La clause 4b est modifiée pour inclure les nouvelles dimensions limites et le volume maximal de latéte de club
des bois de 470cc.



LESREGLESDE GOLF

SECTIONI - ETIQUETTE; COMPORTEMENT SUR LE TERRAIN

Introduction

Cette section expose les grands principes auxquels devrait répondre la pratique du jeu de golf. Sils sont
respectés, tous les joueurs tireront le maximum de plaisir de ce jeu. Le principe prééminent est qu’il conviendrait
atout moment de respecter les autres sur le terrain.

L'esprit du jeu

A la différence de nombreux autres sports, le jeu de golf est en magjeure partie pratiqué sans le contréle d’un
arbitre ou d’'un juge. Le jeu repose sur |” honnéteté du joueur tant en ce qui concerne le respect des autres joueurs
que I’ observation des Regles. Tous les joueurs devraient se conduire d'une maniére disciplinée, faire preuve de

courtoisie et de sportivité en toutes circonstances, quel que puisse étre leur esprit de compétition. Tel est I esprit
du jeu de golf.

Sécurité
Lorsgu'ils exécutent un coup ou un mouvement d'essal, les joueurs devraient s assurer que personne ne setient a

proximité ou ne risque d' étre frappé par le club, la bale ou toute pierre, caillou, brindille ou autre objet
semblable.

Lesjoueurs ne devraient pas jouer tant que les joueurs qui les précédent ne sont pas hors d’ atteinte.

Les joueurs devraient toujours alerter les ouvriers du terrain qui se trouvent aproximité ou devant eux lorsgu'’ils
vont jouer un coup qui pourrait les mettre en danger.

S un joueur joue une balle dans une direction ou cette balle risque de frapper quelqu’un, il devrait
immeédiatement crier pour avertir du danger. Dans un tel cas, I expression habituellement utilisée est : "balle" en
francais, "fore" en anglais.

Respect des autresjoueurs

Ne pas géner ou déranger
Les joueurs devraient toujours faire preuve de respect envers les autres joueurs sur le terrain et ne devraient pas
géner leur jeu en bougeant, parlant ou en faisant du bruit superflu.

Les joueurs devraient veiller ace qu'aucun équipement éectronique emporté sur le terrain ne perturbe les autres
joueurs.

Sur |’ aire de départ, un joueur ne devrait pas placer saballe sur un tee avant son tour de jouer.

Les joueurs ne devraient pas se tenir a proximité de la balle ou directement derriére celle-ci, ou directement
derriére le trou, lorsqu’ un joueur s appréte aexécuter un coup.

Sur legreen
Sur le green, les joueurs ne devraient pas se tenir sur la ligne de putt d’ un autre joueur ou, lorsgue celui-ci
effectue un coup, projeter une ombre sur saligne de putt.

Les joueurs devraient rester sur le green ou aproximité de celui-ci tant que tous les autres joueurs du méme
groupe n’ont pas terminé le trou.

Marquer le score
En stroke play, un joueur faisant fonction de marqueur devrait, si nécessaire, en se rendant au départ du trou
suivant, vérifier e score avec le joueur concerné et le consigner.

Cadencedejeu

Jouer aune bonne cadence et la maintenir
Les joueurs devraient jouer aune bonne cadence. Le Comité peut établir des directives de cadence de jeu que
tous les joueurs devraient respecter.



Il est de laresponsabilité d’ un groupe de joueurs de conserver |’ intervalle avec le groupe précédent. Si un groupe
aun trou entier de retard par rapport au groupe précédent et retarde le groupe suivant, il devrait inviter ce dernier
apasser quel que soit le nombre de joueurs composant ce groupe.

Etre prét ajouer

Les joueurs devraient étre préts ajouer dés que c'est aleur tour. Lorsgu'ils sont sur ou pres d'un green, ils
devraient poser leurs sacs ou laisser leurs chariots ou voiturettes a un endroit leur permettant de quitter
rapidement le green pour se rendre au départ du trou suivant. Les joueurs devraient immédiatement quitter le
green lorsgu’ils ont terminé de jouer le trou.

Balle perdue
Si un joueur croit que sa balle peut étre perdue en dehors d'un obstacle d’ eau ou est hors limites, afin de gagner
du temps, il devrait jouer une balle provisoire.

Les joueurs ala recherche d'une balle devraient faire signe aux joueurs du groupe suivant de les dépasser dés
qu'il devient évident que la balle ne sera pas facile atrouver. IIs ne devraient pas chercher pendant cing minutes
avant de procéder ainsi. Ayant autorisé le groupe qui les suit ales dépasser, ils ne devraient pas reprendre le jeu
avant que ce groupe ne soit passé et hors d' atteinte.

Prioritésur leterrain

Sauf spécification contraire du Comité, la priorité sur le terrain est déterminée par la cadence de jeu d’un groupe.
Tout groupe jouant un tour complet ale droit de dépasser un groupe jouant un tour incomplet.

Soinsaapporter au terrain

Bunkers

Avant de quitter un bunker, les joueurs devraient reboucher et niveler avec soin tous les trous ou les empreintes
de pas qu'ils ont faits ainsi que ceux créés par d'autres a proximité. Si un réteau se trouve a une distance
raisonnable du bunker, il devrait étre utilisé acette fin.

Réparer les divots, les impacts de balle et les dommages occasionnés par |es chaussures

Les joueurs devraient réparer avec soin tous leurs trous de divot et tous les dégéts causés au green par |'impact
d'une balle (que celui-ci soit ou non fait par le joueur lui-méme). Les dégéts créés aux greens par les chaussures
des joueurs devraient étre réparés une fois le trou terminé par tout le groupe.

Eviter les dommages inutiles
Les joueurs devraient éviter d’endommager le terrain en créant des divots lors de mouvement d'essai ou en
frappant le sol avec latéte d' un club, que ce soit de colére ou pour toute autre raison.

Lesjoueurs devraient veiller ane pas créer de dégéts au green lorsgu’ils y posent leurs sacs ou le drapeau

Lesjoueurs et les cadets ne devraient pas se tenir trop prés du trou afin de ne pas I'endommager, et devraient agir
avec précaution lorsqu’ils manient e drapeau ou retirent une balle du trou. On ne devrait pas utiliser latéte d’'un
club pour retirer une balle du trou.

Les joueurs ne devraient pas s appuyer sur leurs clubs lorsqu’ils se trouvent sur un green, notamment lorsqu’ils
retirent la balle du trou.

Le drapeau devrait étre correctement replacé dans le trou avant que les joueurs ne quittent le green.

Les instructions particuliéres concernant la circulation des voiturettes et chariots de golf devraient étre
strictement observées.

Conclusion ; Pénalitésen casd'infraction
Si les joueurs appliquent les principes énoncés dans cette section, celarendrale jeu plus agréable pour tous.

Si un joueur enfreint réguliérement ces principes au détriment des autres joueurs durant un tour conventionnel ou
une certaine période de temps, il est recommandé que le Comité envisage de prendre toute mesure disciplinaire
appropriée a |’encontre de ce joueur. Une telle mesure pourrait, par exemple, consister en une interdiction
temporaire de jeu sur le parcours ou pour un certain nombre de compétitions. Une telle mesure se justifie afin de
protéger les intéréts de la majorité des golfeurs qui souhaitent pratiquer ce jeu en respectant les principes ci-
dessus.

En cas de grave infraction al’ Etiquette, le Comité peut disqualifier un joueur selon la Régle 33-7.



SECTION Il — DEFINITIONS

Les Définitions sont classées par ordre alphabétique et, dans les Regles ellessmémes, les termes définis sont en
italiques.

Adresser laballe
Un joueur a "adressé la ball€" lorsgu'il a pris son stance et a également posé son club sur le sol, sauf que, dans
un obstacle, un joueur a adressé la balle lorsgu'il a pris son stance.

Airededépart

L' "aire de départ” est I'endroit ou commence le trou ajouer. C'est une aire rectangulaire d'une profondeur égale
adeux longueurs de club, dont I'avant et les cotés sont délimités par les limites extérieures des deux marques de
départ. Une balle est en dehors de I'aire de départ lorsqu'elle se trouve toute entiere en dehors de l'aire de
départ.

A lameilleureballe
Voir "Parties".

Animal fouisseur

Un "animal fouisseur" est un animal qui fait un trou pour son habitation ou son abri, tel qu'un lapin, une taupe,
une marmotte, un spermophile ou une salamandre.

Note: Un trou fait par un animal non fouisseur, tel qu'un chien, n'est pas un terrain en condition anormale a
moins d'ére marqué ou déclaré comme terrain en réparation.

Arbitre

Un "arbitre" est une personne désignée par le Comité pour accompagner les joueurs afin de résoudre les
questions de fait et d'appliquer les Regles. 11 doit intervenir sur toute infraction aune Regle qu'il remarque ou qui
lui est signalée.

Un arbitre ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se tenir prés du trou ou en indiquer I'emplacement, ou
relever la balle ou marquer sa position.

Balle déplacée
Une balle est considérée comme sétant "déplacée’ si elle quitte sa position et simmobilise atout autre endroit.

Balleentrée
Une balle est "entrée" lorsqu'elle est au repos al'intérieur de la circonférence du trou et qu'elle est toute entiére
en dessous du niveau du bord du trou.

Balleen jeu

Une balle est "en jeu" dés que le joueur a effectué un coup sur I'aire de départ. Elle reste en jeu jusqu'ace qu'elle
ait été entrée, sauf s elle est perdue, hors limites ou relevée, ou qu'une autre balle lui a été substituée, que la
substitution soit autorisée ou non ; une balle ainsi substituée devient laballe en jeu.

Si une balle est jouée de I’ extérieur de I’ aire de départ lorsque le joueur commence le jeu d'un trou, ou lorsqu'il
essaye de corriger cette erreur, la balle n’est pas en jeu et la Régle 11-4 ou 11-5 s'applique. Sinon, une balle
jouée d'en dehors de I’ aire de départ quand le joueur choisit ou doit jouer son coup suivant de |'aire de départ,
est une balle en jeu.

Exception en match play : une balle jouée par le joueur d'en dehors de I'aire de départ en commencant le jeu
d'un trou est une balle en jeu si I’ adversaire n’ exige pas que le coup soit annulé conformément ala Régle 11-4a.

Balle perdue

Une balle est considérée "perdue’ s :

a. é€len'apas été retrouvée ou identifiée par le joueur comme étant la sienne, dans les cing minutes apres que
le camp du joueur, ou son ou leurs cadets, aient commencé ala chercher ; ou

b. lejoueur ajoué un coup sur une balle substituée ; ou

c. lejoueur ajoué un coup sur une balle provisoire de I'endroit ou se trouve vraisemblablement la balle
d'origine, ou d'un point plus proche du trou que cet endroit.

Le temps passé ajouer une mauvaise balle n'est pas compté dans la période de cing minutes accordée pour la

recherche.



Balle provisoire
Une "balle provisoire" est une balle jouée selon la Régle 27-2 pour une balle pouvant étre perdue al'extérieur
d'un obstacle d'eau ou pouvant étre hors limites.

Balle substituée
Une "balle substituée" est une balle mise en jeu ala place de laballe d’ origine qui était soit en jeu, perdue, hors
limites ou relevée.

Bunker

Un "bunker" est un obstacle consistant en une aire aménagée, souvent en creux, d'oll le gazon ou la terre ont été
retirés et remplacés par du sable ou un matériau similaire.

Un sol engazonné al'intérieur d'un bunker ou le bordant y compris une paroi constituée de mottes empilées
(recouvertes de gazon ou en terre) ne fait pas partie du bunker. Un mur ou la lévre du bunker non recouvert de
gazon fait partie du bunker.

Lalisiéere d'un bunker se prolonge verticalement vers le bas, mais pas vers le haut. Une balle est dans un bunker
lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la balle touche e bunker.

Cadet

Un "cadet" est une personne qui aide le joueur conformément aux Regles, y compris en transportant ou en
manipulant les clubs du joueur pendant le jeu.

Lorsqu'un cadet est employé par plus d'un joueur, il est toujours considéré comme étant le cadet du joueur dont
la balle est en cause, et tout équipement qu'il transporte est considéré comme étant celui dudit joueur, sauf
lorsque le cadet agit sur les instructions précises d'un autre joueur, auquel cas il est considéré comme étant le
cadet de cet autre joueur.

Cadet-éclaireur
Un "cadet-éclaireur" est une personne chargée par le Comité dindiquer aux joueurs la position des balles
pendant le jeu. Il est un élément extérieur.

Camp
Un "camp" est constitué d'un joueur, deux joueurs ou davantage qui sont partenaires.

Comité
Le "Comité" est le Comité qui a la responsabilité de la compétition (dit Comité de I'épreuve) ou, si un cas se
présente en dehors d'une compétition, la Commission Sportive du Golf dont le terrain est concerné.

Commissaire

Un "commissaire" est une personne désignée par le Comité pour aider un arbitre ajuger sur des questions de fait
et pour lui signaler toute infraction aune Régle. Un commissaire ne devrait pas prendre le drapeau en charge, se
tenir preés du trou ou en indiquer I'emplacement, ou relever la balle ou marquer sa position.

Compétiteur

Un "compétiteur" est un joueur dans une compétition en stroke play.

Un "co-compétiteur" est toute personne avec laquelle joue le compétiteur. Aucun d'eux n'est le partenaire de
['autre.

Dans des compétitions en foursome stroke play, ou en quatre balles stroke play, lorsgue le contexte |'autorise, le
terme "compétiteur” ou " co-compétiteur" inclut son partenaire.

Co-compétiteur
Voir "Compétiteur".

Consail

Un "conseil" est tout avis ou suggestion susceptible d'influencer un joueur quant ala maniére de jouer, au choix
d'un club ou alafagon d'effectuer un coup.

Un renseignement concernant les Regles ou des faits notoirement connus, tels que la position des obstacles ou du
drapeau sur le green, n'est pas un conselil.

Coup
Un "coup" est le mouvement vers I'avant du club fait avec l'intention de frapper et de déplacer laballe, maissi un
joueur contréle volontairement son mouvement de descente avant que la téte du club n'atteigne la balle, il n'a pas



joué de coup.

Coup de pénalité

Un "coup de pénalité" est un coup gouté au score d'un joueur ou d'un camp selon certaines Régles. Dans une
partie en threesome ou en foursome, les coups de pénalité n'influent pas sur |'ordre de jeu.

Départ
voir "Aire de départ”.

Détritus
Les"détritus’ sont des objets naturels. Cela comprend:

les pierres, feuilles, brindilles, branches ou similaires,

les excréments,

lesverset lesinsectes ainsi que lesrejets et lestas faits par eux,
acondition que ce ne soient pas des objets :

fixés ou qui poussent,

solidement enfoncés, ou

adhérant alaballe.
Le sable et laterre meuble sont des détritus sur le green, mais pas ailleurs.
Laneige et laglace naturelle, autre que le givre, sont au choix du joueur ou eau fortuite ou détritus.
Larosée et le givre ne sont pas des détritus.

Drapeau

Le"drapeau" est un repere amovible de forme droite, comportant ou non un fanion ou une autre étoffe, dressé au
centre du trou pour indiquer son emplacement. Sa section doit étre circulaire. Du rembourrage ou du matériau
absorbant les chocs qui pourrait inddment influencer le mouvement de la balle, est interdit.

Eau fortuite

"L'eau fortuite" est toute accumulation temporaire d'eau sur le terrain, visible avant ou apres que le joueur ait
pris son stance et qui n'est pas dans un obstacle d'eau. La neige et la glace naturelle, autre que le givre, sont au
choix du joueur ou eau fortuite ou détritus. La glace manufacturée est une obstruction. La rosée et le givre ne
sont pas de I'eau fortuite. Une balle est dans I'eau fortuite lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de la
balle touche I'eau fortuite.

Elément extérieur

Un "élément extérieur” est tout éément ne faisant pas partie du match ou, en stroke play, ne faisant pas partie du
camp du compétiteur.

Un arbitre, un marqueur, un commissaire ou un cadet éclaireur sont des & éments extérieurs.

Ni le vent, ni I'eau ne sont des & éments extérieurs.

Equipement

L' "équipement" est tout ce qui est utilisé, porté ou transporté par ou pour le joueur al'exception de toute balle
qu'il ajouée sur le trou en train d'étre joué et de tout petit objet tel qu'une piéce de monnaie ou un tee, lorsqu'il
est utilisé pour marquer la position d'une balle ou la limite de la zone dans laguelle une balle doit étre droppée.
L'équipement comprend un chariot (ou voiturette) de golf, motorisés ou non. Si un tel chariot (ou voiturette) est
partagé par deux joueurs ou davantage, le chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont considérés
comme étant |'équipement du joueur dont la balle est en cause. Toutefois lorsgue le chariot (ou la voiturette) est
en train d'étre déplacé par I'un des joueurs le partageant, e chariot (ou la voiturette) et tout ce qu'il contient sont
considérés comme étant |'équipement de ce joueur.

Note : une balle jouée sur le trou en train d'étre joué est de I'équipement lorsqu'elle a été relevée et n'a pas été
remise en jeu.

Foursome
Voir "Parties"

Green
Le "green" est toute surface du trou en train d'étre joué qui est spécialement aménagée pour putter ou sinon
définie comme telle par le Comité. Une balle est sur le green lorsqu'une partie quelconque de celle-ci touche le
green.

Honneur



Lejoueur qui doit jouer le premier depuis|'aire de départ est dit avoir "I'honneur”.

Horslimites

On appelle "hors limites"' ce qui est au delades limites du terrain ou toute partie du terrain ainsi marquée par le
Comité.

Lorsgu'un hors limites est délimité par référence a des piquets, ou a une cléture, ou comme étant au-dela de
piquets ou d'une cléture, la ligne de hors limites est déterminée par les points intérieurs les plus proches des
piquets ou des poteaux de la cl6ture, au niveau du sol, al'exclusion des renforts inclinés.

Les éléments délimitant le hors-limites tels que murs, clétures piquets et palissades, ne sont pas des obstructions
et sont considérés comme étant fixes.

Quand le horslimites est délimité par une ligne tracée sur le sol, cette ligne elle-méme est hors limites.

Laligne de hors limites se prolonge verticalement vers le haut et versle bas.

Une balle est hors limites lorsgu'elle repose toute entiére hors limites.

Un joueur peut se tenir hors limites pour jouer une balle reposant al'intérieur des limites.

I ntervention fortuite
Il'y a "intervention fortuite" lorsqu'une balle en mouvement est accidentellement déviée ou arrétée par tout
élément extérieur (voir Régle 19-1).

Lignedejeu

La"ligne de jeu" est la direction que le joueur souhaite voir prendre asa balle aprés un coup, plus une distance
raisonnable de chague c6té de la direction intentionnelle. La ligne de jeu se prolonge verticalement vers le haut
depuis le sol, mais ne se prolonge pas au-deladu trou.

Ligne de putt

La"ligne de putt" est la ligne que e joueur souhaite voir prendre asa balle aprés un coup joué sur le green. Sauf
pour I'application de la Regle 16-1e, la ligne de putt inclut une distance raisonnable de chaque ctté de la ligne
intentionnelle. Laligne de putt ne se prolonge pas au-deladu trou.

Marqueur
Un "marqueur" est une personne désignée par le Comité pour consigner le score d'un compétiteur en stroke play.
Il peut étre un co-compeétiteur. Il n'est pas un arbitre.

Mauvaise balle
Une "mauvaise balle" est toute autre balle que :
laballe en jeu du joueur ;
sa balle provisoire ; ou
en stroke play, sa seconde balle jouée selon la Régle 3-3 ou 20-7c.
Une mauvaise balle inclut :
laballe d'un autre joueur ;
une balle abandonnée ; et
laballe d'origine du joueur lorsgu'elle n'est plus en jeu.
Note: Balle enjeu inclut une balle substituée ala balle en jeu, que la substitution soit autorisée ou non.

Mauvais green
Un "mauvais green" est tout green autre que celui du trou en train d'ére joué. A moins qu'il en soit stipulé
autrement par le Comité, ce terme inclut un putting green d'entrainement ou un green d'approches sur le terrain.

Obstacle
Un "obstacle" est tout bunker ou obstacle d'eau.

Obstacle d'eau

Un "obstacle d'eau” est toute mer, lac, étang, riviere, fossé, fossé de drainage ou autre cours d'eau aciel ouvert
(quils contiennent ou non de I'eau), et tout ce qui est de méme nature sur leterrain.

Tout sol ou eau al'intérieur de la lisiére d'un obstacle d'eau fait partie de cet obstacle d'eau. La lisiére d'un
obstacle d'eau se prolonge verticalement versle bas et vers le haut.

Les piquets et les lignes déterminant les lisiéres des obstacles d'eau sont dans les obstacles. De tels piquets sont
des obstructions. Une balle est dans un obstacle d'eau lorsgu'elle y repose ou qu'une partie quel conque de celle-
ci touche I'obstacle d'eau.

Note 1 : les piquets ou lignes définissant un obstacle d’ eau doivent étre jaunes. Lorsque alafois des piquets

et des lignes sont utilisés pour définir des obstacles d'eau, les piquets identifient |’ obstacle et les lignes



délimitent lalisiére de I’ obstacle.
Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis une zone écologiquement sensible qui a
€té définie comme un obstacle d'eau.

Obstacle d'eau latéral

Un "obstacle d'eau latéral" est un obstacle d'eau, ou la partie d'un obstacle d'eau, situé de telle sorte qu'il n'est
pas possible, ou considéré par le Comité comme impraticable, de dropper une balle en arriére de I'obstacle d'eau
en application de la Régle 26-1b.

Cette partie d'un obstacle d'eau qui doit étre jouée en obstacle d'eau latéral, devrait étre distinctement marquée.
Une balle est dans un obstacle d'eau latéral lorsqu'elle y repose ou qu'une partie quelconque de celle-ci touche
I'obstacle d'eau latéral.

Note 1 : les piquets ou lignes définissant un obstacle d’'eau latéral doivent étre rouges. Lorsque ala fois des
piquets et des lignes sont utilisés pour définir des obstacles d’eau latéraux, les piquets identifient I’ obstacle et
leslignes délimitent lalisiére de I’ obstacle.

Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis une zone écologiquement sensible qui a
été définie comme un obstacle d'eau latéral.

Note 3 : le Comité peut définir un obstacle d'eau latéral comme obstacle d'eau.

Obstructions

On appelle "obstruction™ tout ce qui est artificiel, y compris les surfaces artificielles et les bordures des routes et
des chemins ainsi que de la glace manufacturée al'exception :

a. deséémentsdéfinissant le horslimites, tels que murs, clétures, piquets et palissades ;

b.  detoute partie, située horslimites, d'un objet artificiel inamovible ;

c. detoute construction décrétée par le Comité comme étant partie intégrante du terrain.

Une obstruction est une obstruction amovible si elle peut étre déplacée sans effort excessif, sans retarder
inddment le jeu et sans provoquer de dégéts. Sinon, c'est une obstruction inamovible.

Note : Le Comité peut établir une Regle Locale décrétant une obstruction amovible comme étant inamovible.

Parcours

Le"parcours' est latotalité du terrain al'exception :

a. del'airededépart et du green du trou en train d'étre joué ; et
b. detouslesobstaclesdu terrain.

Partenaire

Un "partenaire" est un joueur associé aun autre joueur dans le méme camp.

Dans une partie en threesome, foursome, ala meilleure balle ou aquatre balles, lorsque le contexte |'autorise, le
mot "joueur" inclut son ou ses partenaires.

Parties

Simple:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre un autre joueur.

Threesome:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre deux autres joueurs, chague camp jouant une balle.

Foursome:

Une partie dans laquelle deux joueurs jouent contre deux autres joueurs, chaque camp jouant une balle.

A troisballes:

Une compétition en match play dans laquelle trois joueurs jouent les uns contre les autres, chacun jouant sa
propre balle. Chague joueur joue deux matches distincts.

A lameilleureballe:

Une partie dans laquelle un joueur joue contre la meilleure balle de deux ou de trois joueurs.

A quatreballes:

Une partie dans laguelle deux joueurs jouent leur meilleure balle contre la meilleure balle des deux autres
joueurs.

Pénalité
Voir "Coup de pénalité".
Paint le plus proche de dégagement

Le "point le plus proche de dégagement " est le point de référence pour se dégager sans péndité d'une
interférence due a une obstruction inamovible (Régle 24-2), un terrain en condition anormale (Régle 25-1) ou



un mauvais green (Regle 25-3).

C'est le point sur le terrain, le plus proche de I'endroit ol repose la balle,

(i) qui n'est pas plus présdu trou;

(i) etou, s labaley était située, il n'y aurait pas d'interférence pour laquelle le dégagement est recherché, et
ceci pour le coup que le joueur aurait joué de I'endroit initial sil n'avait pas trouvé cette situation.

Note : afin de déterminer le point le plus proche de dégagement avec précision, le joueur devrait utiliser le club

avec lequel il aurait joué son coup suivant sil n'avait pas trouvé cette situation, pour simuler la position a

I'adresse, ladirection de jeu et son mouvement pour un tel coup.

Quatreballes
Voir "Parties’

R&A
Le"R&A" signifie R& A Rules Limited.

Reégle ou Régles

Leterme "Regle" comprend :

a. LesReglesde Golf et leurs interprétations telles qu'elles figurent dans le livre des Décisions sur les Régles
de Golf ;

b.  Tousréglements de compétition établis par le Comité selon laRégle 33-1 et I' Appendice .

c. Toutes Régles Locales établies par le Comité selon la Régle 33-8a et I'Appendicell ; et

d. Lesspécifications concernant les clubs et laballe dans les Appendices || et I11.

Simple
Voir "Parties'.

Stance
Prendre son "stance" consiste pour un joueur aplacer ses pieds en position pour la préparation et |'exécution d'un
coup.

Tee

Un "tee" est un objet congu pour surélever la balle au-dessus du sol. Sa longueur ne doit pas dépasser 101.6mm
(4 inches) et il ne doit pas étre congu ou fabriqué de sorte qu'il puisse indiquer la ligne de jeu ou influencer le
mouvement de la balle.

Terrain
Le'terrain” est latotalité de lazone al'intérieur de toutes limites éablies par le Comité (Voir Régle 33-2).

Terrains en conditions anor males
On appelle "terrain en condition anormal€" toute eau fortuite, terrain en réparation ou trou, rejet ou piste sur le
terrain fait par un animal fouisseur, un reptile ou un oiseau.

Terrain en réparation

Un "terrain en réparation” est toute partie du terrain ainsi marquée par ordre du Comité ou décrétée comme telle
par son représentant autorisé. Cela comprend tout ce qui est mis en tas pour étre évacué et un trou, méme non
signalé, creusé par un ouvrier du terrain.

Tout sol et toute herbe, buisson, arbre ou autre chose poussant al'intérieur du terrain en réparation fait partie du
terrain en réparation. Lalisiere d'un terrain en réparation se prolonge verticalement vers le bas, mais pasversle
haut.

Les piquets et les lignes délimitant le terrain en réparation font partie de ce dernier.

De tels piquets sont des obstructions. Une balle est dans un terrain en réparation lorsqu'elle y repose ou qu'une
partie quelcongue de la balle touche le terrain en réparation.

Note 1 : du gazon coupé et tout autre matériau laissés sur le terrain et qui ont été abandonnés sans intention
d'étre enlevés ne sont pas terrain en réparation amoins d'étre marqués comme tel.

Note 2 : le Comité peut établir une Régle Locale interdisant le jeu depuis un terrain en réparation ou une zone
écologiquement sensible qui a é&té définie comme terrain en réparation.

Threesome
Voir "Parties'.



Tour conventionnel

Le "tour conventionnel" consiste ajouer les trous du terrain dans leur ordre numérique exact amoins que le
Comité ne l'autorise différemment. Le nombre de trous d'un tour conventionnel est 18 amoins qu'un nombre
inférieur ne soit autorisé par le Comité.

Concernant I'extension d'un tour conventionnel en match play, voir Régle 2-3.

Troisballes
Voir "Parties"

Trou

Le "trou" doit avoir 108 mm (4 1/4 inches) de diamétre et au moins 101.6 mm (4 inches) de profondeur. Si I'on
emploie une gaine al'intérieur, elle doit &re enfoncée d'au moins 25.4 mm (1 inch) en dessous de la surface du
green, amoins que la nature du sol ne le permette pas ; son diamétre extérieur ne doit pas dépasser 108 mm (4
1/4 inches).



SECTION Il —-LESREGLESDU JEU

LE JEU

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

1-1. Régle générale

Le Jeu de Golf consiste ajouer une balle avec un club depuis I'aire de départ jusque dans le trou en la frappant
d'un coup ou de coups successifs conformément aux Régles.

1-2. Exercer uneinfluence sur la balle

Un joueur ou un cadet ne doit pas entreprendre quelque action que ce soit pour influencer la position ou le
mouvement d'une balle sauf en se conformant aux Regles.
(Enlevement d'une abstruction amovible — voir Régle 24-1)

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

Note: dansle cas d'une grave infraction ala Régle 1-2, le Comité peut imposer une pénalité de disqualification.

1-3. Entente pour déroger aux Régles
Les joueurs ne doivent pas sentendre pour exclure I'application de n'importe quelle Régle ou pour déroger aune
guel conque pénalité encourue.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 1-3:
Match play : disqualification des deux camps;
Stroke play : disgualification des compétiteurs concernés.

(Sentendre pour jouer hors tour en stroke play - voir Régle 10-2c).

1-4. Points non couverts par les Regles
Si un quelcongue point controversé n'est pas couvert par les Régles, la décision devrait étre prise selon |'équité.



Regle 2 Match play

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

2-1. Regle générale
Un match consiste en un camp jouant contre un autre sur un tour conventionnel sauf décision autre du Comité.
En match play, le jeu se joue par trous.

Sauf exceptions prévues par les Régles, un trou est gagneé par le camp qui entre sa balle avec le plus petit nombre
de coups. Dans un match avec handicap, le score net le plus bas gagne le trou.

Le score du match sexprime de la maniére suivante : tant de trous "up" ou "égalité"("all square") et tant de trous

"

ajouer”.

Un camp est "dormie" quant il est "up" d'autant de trous qu'il reste de trous ajouer.

2-2. Trou partagé

Un trou est partagé si chaque camp a entré la balle avec le méme nombre de coups.

Lorsgu'un joueur a entré sa balle et qu'il reste un coup ason adversaire pour partager le trou, si le joueur encourt
par la suite une pénalité, le trou est partagé.

2-3. Gagnant du match

Un match est gagné lorsqu’ un camp meéne par un nombre de trous supérieur au nombre de trous restant ajouer.
Afin de départager un match nul, le Comité peut prolonger le tour conventionnel d'autant de trous qu'il sera
nécessaire pour qu'un match soit gagné.

2-4. Concession du coup suivant, du trou ou du match

Un joueur peut atout moment concéder ason adversaire son coup suivant acondition que la balle de 'adversaire
soit au repos. L’ adversaire est considéré avoir entré sa balle avec le coup suivant et la balle peut étre enlevée par
["un ou I autre camp.

Un joueur peut concéder un trou atout moment avant le début ou la conclusion du trou.
Un joueur peut concéder un match atout moment avant le début ou la conclusion du match.
Une concession ne peut étre ni refusée, ni retirée.

(Balle en suspens au bord du trou — voir Régle 16-2)

2-5. Doute sur la procédure; Controverses et Réclamations

En match play, un joueur peut poser une réclamation si un doute ou une controverse survient entre les joueurs.

Si aucun représentant diment accrédité du Comité n'est disponible dans un délai raisonnable, les joueurs doivent
continuer le match sans délai. Le Comité ne prendra en considération une réclamation que si e joueur formulant
laréclamation

0] informe son adversaire qu'il formule une réclamation

(i) lui indique lesfaits de la situation

(iii) et demande une décision selon les Régles.

La réclamation doit étre formulée avant qu'un des joueurs du match ne joue de I'aire de départ suivante ou, Sil
sagit du dernier trou du match, avant que tous les joueurs du match n'aient quitté le green.

Aucune réclamation ultérieure ne peut étre examinée par le Comité a moins d'ére fondée sur des faits
antérieurement inconnus du joueur formulant la réclamation et que ce dernier ait regu un renseignement inexact
de l'adversaire (Régles 6-2a et 9).

Aprés la proclamation officielle du résultat du match, aucune réclamation ultérieure ne peut étre examinée par le



Comité amoins qu'il ne soit convaincu que |'adversaire savait qu’il donnait un renseignement inexact.

2-6. Pénalité générale
La pénalité pour une infraction aune Regle en match play est la perte du trou, sauf autre disposition.



Regle 3 Stroke play

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 442

3-1. Le gagnant

Le compétiteur qui joue le ou les tours conventionnels dans le plus petit nombre de coups est |e gagnant.

Dans une compétition avec handicap, le compétiteur avec le score net le plus bas pour le ou les tours
conventionnels est le gagnant.

3-2. Nepasentrer laballe

Si un compétiteur n'a pas entré sa balle an'importe quel trou et qu'il ne corrige pas son erreur avant de jouer un
coup de l'aire de départ suivante ou, dans le cas du dernier trou du tour, avant de quitter le green, il est
disgualifié.

3-3. Doute sur la procédure

a. Procédure

En stroke play, lorsque durant le jeu d'un trou un compétiteur doute de ses droits ou de la procédure asuivre, il
peut, sans péndlité, finir le trou avec deux balles.

Aprés que la situation qui a causé le doute se soit présentée et avant d'entreprendre toute autre action, le
compétiteur doit annoncer ason marqueur ou aun co-compétiteur son intention de jouer deux balles et indiquer
laballe qu'il veut voir compter si les Régles le permettent.

S'il ne procéde pas aingi, les dispositions de la Régle 3-3b(ii) s appliquent.

Le compétiteur doit rapporter les faits au Comité avant de rendre sa carte de score. Sil omet de le faire, il est
disqualifié.
b. Détermination du score pour letrou

(i) Silaballechoisie al'avance par le compétiteur comme devant compter a été jouée selon les Regles, le
score avec cette balle est |e score du compétiteur pour le trou. Sinon, le score avec |’ autre balle compte si
les Regles autorisent la procédure suivie pour cette balle.

(ii) Si le compétiteur n’annonce pas al’ avance son intention de finir le trou avec deux balles, ou n’'indique pas
la balle qu'il veut voir compter, le score avec la balle d’ origine compte a condition d'avoir été jouée en
conformité avec les Regles. Si laballe d origine n’'est pas une des balles jouées, la premiére balle mise en
jeu compte a condition d'avoir été jouée en conformité avec les Régles. Sinon le score avec |’ autre balle
compte si les Régles autorisent la procédure suivie pour cette balle.

Note 1: Si un compétiteur joue une seconde balle selon la Régle 3-3, aprés avoir invoqué cette Regle, les coups
joués sur la balle jugée comme ne comptant pas, ainsi que des coups de pénalité encourus uniquement en jouant
cette balle, ne sont pas pris en compte .

Note 2 : Une seconde balle jouée selon la Regle 3-3 n'est pas une balle provisoire selon la Regle 27-2.

3-4. Refus de se conformer aune Regle

Si un compétiteur refuse de se conformer aune Régle touchant les droits d'un autre compétiteur, il est disqualifié.
3-5. Pénalité générale

La pénalité pour une infraction aune Régle en stroke play est de deux coups, sauf autre disposition.



LESCLUBSET LABALLE

Le R&A se réserve atout moment le droit de changer les Régles relatives aux clubs et aux balles (voir
Appendices|l et 111) ainsi que d'établir ou changer les interprétations concernant ces Regles.

Régle 4 LesClubs

Un joueur dans le doute quant ala conformité d'un club devrait consulter le R&A.

Un fabricant devrait soumettre au R& A un prototype d'un club devant étre fabriqué pour obtenir une décision sur
la conformité de ce club avec les Regles. Si un fabricant omet de soumettre un club ou d'attendre une décision
avant fabrication et/ou commercialisation d'un club, il assume le risque d'une décision de non-conformité de ce
club avec les Régles. Tout prototype soumis au R& A devient sa propriété adesfins de référence.

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

4-1. Forme et fabrication des clubs

a. Reglegénérale

Les clubs d'un joueur doivent étre conformes a cette Regle ainsi qu'aux dispositions, cahier des charges et
interprétations exposés dans I'Appendice 1.

b. Usure et modification

Un club conforme aux Régles quand il est neuf est considéré comme restant conforme aprés une usure due aune
utilisation normale. Toute partie d'un club qui a été volontairement modifiée est considérée comme nouvelle et
doit, aprés modification, étre conforme aux Régles.

4-2. Caractéristiques de jeu changées et matériau étranger

a. Caractéristiques dejeu changées

Pendant un tour conventionnel, les caractéristiques de jeu d'un club ne doivent pas étre intentionnellement
changées par réglage ou par tout autre moyen.

b. Matériau étranger

Un matériau étranger ne doit pas étre appliqué sur la face du club dans le but d'influencer le mouvement de la
balle.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-1 0u 4-2 :
Disqualification

4-3. Clubsendommagés : réparation et remplacement

a. Détérioration pendant le coursnormal du jeu

Si, durant un tour conventionnel, un club d'un joueur est endommagé pendant le cours normal du jeu, ce joueur
peut:
(i) utiliser le club dans son état endommagé pendant |e restant du tour conventionnel ; ou

(ii) sansretarder indiment le jeu, le réparer ou le faire réparer ; ou

(iii) comme option supplémentaire, possible uniquement s le club est hors d'usage, remplacer le club
endommagé par n'importe quel club. Le remplacement d'un club ne doit pas retarder indiment le jeu et ne
doit pas étre fait en empruntant un quelconque club sélectionné pour le jeu par toute autre personne jouant
sur leterrain.



PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3a:
Voir énoncé de la pénalité pour la Regle 4-4aou b, et 4-4c.

Note: Un club est hors d'usage sil est endommagé de facon essentielle, par exemple le manche est cabossé, tordu
de maniére significative ou se brise en morceaux ; la téte de club se desserre, se détache ou se déforme de
maniére significative ; ou la poignée (grip) se défait. Un club n'est pas hors d'usage uniquement parce que le lie
ou I'angle d'ouverture (loft) du club a été modifié, ou que latéte de club est rayée.

b. Détérioration en dehorsdu coursnormal du jeu

Si, pendant un tour conventionnel, un club d'un joueur est endommagé en dehors du cours norma du jeu, le
rendant non conforme ou changeant ses caractéristiques de jeu, ce club ne doit plus étre utilisé ou remplacé
pendant la suite du tour.

c. Détérioration avant un tour

Un joueur peut utiliser un club endommagé avant un tour a condition que, dans son état endommagg, il soit
conforme aux Régles.

Une détérioration d'un club survenue avant un tour peut étre réparée pendant le tour a condition que les
caractéristiques de jeu du club ne soient pas changées et que le jeu ne soit pas inddment retardé.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-3bouc:
Disqualification
(Retard excessif — voir Régle 6-7)

4-4. Maximum de quator ze clubs

a. Choix et addition de clubs

Lejoueur ne doit pas commencer un tour conventionnel avec plus de quatorze clubs.
Il est limité aux clubs ainsi sélectionnés pour ce tour, sauf que, sil a commencé avec moins de quatorze clubs, il
peut en gjouter autant qu'il le souhaite, acondition que leur nombre total n‘excéde pas quatorze.

L'agjout d'un ou plusieurs clubs ne doit pas retarder indiment le jeu (Régle 6-7) et le joueur ne doit pas ajouter ou
emprunter un gquel congue club sélectionné pour le jeu par toute autre personne jouant sur le terrain.

b. Des partenair es peuvent partager desclubs

Des partenaires peuvent partager des clubs, a condition que le nombre tota de clubs emportés par les
partenaires |es partageant n'excéde pas quatorze.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4aoub,
SANS CONSIDERATION DU NOMBRE DE CLUBS EMPORTES EN TROP:
Match play : alafin du trou ou I'infraction est découverte, le score du match est gjusté en déduisant un trou pour
chaque trou ou I'infraction s'est produite. Déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chaque trou au cours duguel une quelconque infraction sest produite. Pénalité
maximale par tour : quatre coups.
Compétitions contre bogey, contre par : pénalités identiques acelles du match play.
Compétitions en Stableford : voir Note 1 ala Régle 32-1b.

c. Club excédentaire déclaréretirédu jeu

Tout club emporté ou utilisé en infraction ala Régle 4-3a (iii) ou la Régle 4-4 doit étre déclaré retiré du jeu par
le joueur & son adversaire en match play ou son marqueur ou un co-compétiteur en stroke play et ceci
immeédiatement aprés la découverte de I'infraction . Le joueur ne doit plus utiliser ce club ou ces clubs pendant
le reste du tour conventionnel.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 4-4c :
Disqualification



Régle 5 Laballe

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

5-1. Reglegénérale
Laballe quelejoueur joue doit étre conforme aux normes énonceées al'appendice l11.

Note : le Comité peut exiger, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), que la balle jouée par le joueur
doive figurer dans la Liste en vigueur des Balles de Golf Conformes, éditée par le R& A.

5-2. Matériau éranger
Un matériau étranger ne doit pas étre appliqué sur une balle dans le but de changer ses caractéristiques de jeu.

PENALITE POUR INFRACTION AUX REGLES5-1 0U 52 ;
Disqualification

5-3. Ballehorsd'usage

Une balle est hors d'usage lorsqu'elle est visiblement coupée, fendue, ou déformée. Une balle n'est pas hors
d'usage uniquement parce que de la boue ou toute autre matiére y adhére, sa surface est rayée ou éraflée ou sa
peinture abimée ou décolorée.

Si un joueur a des raisons de croire que sa balle est devenue hors d'usage en jouant le trou en cours, il peut
relever laballe sans pénalité pour déterminer si elle est ou non hors d'usage.

Avant de relever la balle, le joueur doit annoncer son intention a son adversaire en match play, ou a son
marqueur ou aun co-compétiteur en stroke play, et marquer I'emplacement de la bale. Il peut ensuite relever et
examiner la balle acondition de donner ason adversaire, son marqueur ou co-compétiteur 1'occasion d'examiner
laballe et d' observer le relévement et le replacement de la balle. La balle ne doit pas étre nettoyée lorsqu'elle est
relevée selon laRégle 5-3. Si le joueur ne respecte pas toute ou partie de cette procédure, il encourt une pénalité
d'un coup.

Sil est établi que la balle est devenue hors d'usage pendant le jeu du trou en cours, le joueur peut lui substituer
une autre balle en la plagant al'endroit ol reposait la balle d'origine. Sinon la balle d'origine doit étre replacée. Si
un joueur substitue une balle lorsque cela n’est pas autorisé, et sil joue un coup sur cette balle incorrectement
substituée, il encourt la pénalité générale de la Regle 5-3, maisil n’encourt pas de pénalité supplémentaire selon
cette Régle ou laRéegle 15-1.

Si une balle se brise en morceaux ala suite d'un coup, le coup est annulé et |e joueur doit jouer une balle sans
pénalité aussi prés que possible de I'emplacement d'oll la balle d'origine avait été jouée (voir Régle 20-5).

* PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 5-3:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
* Si un joueur encourt la pénalité générale pour infraction ala Régle 5-3, il n'encourt pas de pénalité
supplémentaire selon cette Régle.

Note: Si I'adversaire, le marqueur ou le co-compétiteur souhaite contester une allégation de balle hors d'usage, il
doit le faire avant que le joueur ne joue une autre balle.

(Nettoyer une balle relevée sur le green ou selon toute autre Régle - voir Regle 21).



RESPONSABILITES DU JOUEUR

Regle 6 Lejoueur

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre aphabétique dans la section |l « Définitions » -
Voir pages 28 a42

6-1. Regles

Lejoueur et son cadet sont responsables de la connaissance des Regles. Durant un tour conventionnel, le joueur
encourt la pénalité applicable pour toute infraction aune Régle commise par son cadet.

6-2. Handicap

a. Match play

Avant le début d'un match dans une compétition avec handicap, les joueurs devraient déterminer entre eux leurs
handicaps respectifs. Si un joueur commence un match en ayant déclaré un handicap supérieur acelui auquel il a
droit et que cela modifie le nombre de coups regus ou donnés, il est disqualifié ; sinon il doit jouer avec le
handicap déclaré.

b. Stroke play

Dans un quelcongue tour d'une compétition avec handicap, le compétiteur doit sassurer que son handicap est
consigné sur sa carte de score avant qu'elle ne soit rendue au Comité. Si aucun handicap n'est consigné sur sa
carte avant qu'elle ne soit rendue (Régle 6-6b), ou si le handicap consigné est supérieur acelui auquel il adroit et
que ceci modifie le nombre de coups regus, il est disqualifié de la compétition avec handicap ; sinon le score est
maintenu.

Note: Il est de la responsabilité du joueur de connaitre les trous auxquels les coups de handicap sont donnés ou
regus.
6-3. Heure de départ et groupes

a. Heurede départ
Lejoueur doit prendre le départ al'heure fixée par le Comité.

b. Groupes
En stroke play, le compétiteur doit rester pendant tout le tour dans le groupe désigné par le Comité, amoins que
ce dernier n'autorise ou ratifie un changement.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-3:
Disqualification

(Meilleure balle et quatre balles - voir Regle 30-3a et 31-2)

Note : Le Comité peut stipuler dans le réglement d'une compétition (Regle 33-1) que, si le joueur arrive ason
point de départ, prét ajouer, moins de cing minutes aprés son heure de départ, en I'absence de circonstances qui
justifient la non-application de la pénalité de disqualification prévue dans la Regle 33-7, la pénalité pour ne pas
avoir respecté son heure de départ est, au lieu de la disqualification, |a perte du premier trou en match play ou
deux coups de pénalité sur le premier trou en stroke play.

6-4. Cadet
Lejoueur peut étre aidé par un cadet, maisil ne peut avoir qu'un seul cadet an'importe quel moment.



PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-4

Match play : alafin du trou ou I'infraction est découverte, le score du match est gjusté en déduisant un trou pour
chaque trou ou I'infraction s'est produite. Déduction maximale par tour : deux trous.
Stroke play : deux coups pour chague trou au cours duquel une quelconque infraction sest produite. Pénalité
maximale par tour : quatre coups.
Match play ou Stroke play — Si I'infraction s est produite entre e jeu de deux trous, la pénalité s applique au trou
suivant.

Un joueur ayant plus d'un cadet en infraction acette Régle doit immédiatement aprés la découverte de
I"infraction s assurer qu'il n’a plus qu’un seul cadet atout moment durant le reste du tour conventionnel. Sinon,
le joueur est disqualifié.

Compétitions contre bogey et contre par — Pénalités comme en match play.

Compétitions Stableford — Voir Note 2 ala Régle 32-1b.

Note : Le Comité peut, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), interdire I’ usage de cadets ou limiter

le joueur dans son choix de cadet.

6-5. Balle

La responsabilité de jouer sa propre bale incombe au joueur. Chague joueur devrait faire une marque
d'identification sur saballe.

6-6. Score en stroke play

a. Enregistrement des scores

Aprés chaque trou, le marqueur devrait vérifier le score avec le compétiteur et le consigner. Une fois le tour
terming, le marqueur doit signer la carte de score et la remettre au compétiteur. Si plus d'un marqueur
consignent les scores, chacun d'eux doit signer pour la part dont il est responsable.

b. Signer et rendrela carte de score

Aprés I'achévement du tour, le compétiteur devrait vérifier son score pour chaque trou et régler avec le Comité
tous points douteux. Il doit Sassurer que le marqueur ou les marqueurs ont signé la carte de score, la
contresigner lui-méme et larendre au Comité aussitot que possible.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-6b :
Disqudlification
¢. Madification d'une carte de score
Aucune modification ne peut étre faite sur une carte de score apres que le compétiteur 1'ait rendue au Comité.

d. Scoreincorrect sur untrou

Le compétiteur est responsable de I'exactitude du score consigné pour chague trou sur sa carte de score. Sil rend,
pour n'importe quel trou, un score inférieur acelui réellement réaliss, il est disqualifié. Sil rend, pour n'importe
quel trou, un score supérieur acelui réellement réalisé, le score ainsi rendu est maintenu.

Note 1 : Le Comité est responsable de I'addition des scores et de I'application du handicap consigné sur la carte
de score - voir Regle 33-5.

Note 2 : En stroke play aquatre balles, voir également Regle 31-4 et 31-7a.

6-7. Retarder indiment lejeu ; Jeu lent

Le joueur doit jouer sans retarder indOment le jeu et conformément a toutes directives de cadence de jeu qui
peuvent étre instaurées par le Comité. Entre I'achévement d'un trou et le jeu depuis I'aire de départ suivante, le
joueur ne doit pas retarder indiment le jeu.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-7:

Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
Compétitions contre bogey et contre par : voir Note 3 ala Régle 32-1a
Compétitions Stableford : voir Note 3 ala Régle 32-1b
Pour infraction ultérieure : disqualification



Note 1 : Si le joueur retarde indiment le jeu entre les trous, il retarde le jeu du trou suivant et, sauf pour les
compétitions contre bogey, contre par et Stableford (voir Régle 32), la pénalité sapplique sur ce trou-la

Note 2 : Dans le but de prévenir le jeu lent, le



d. Procédurelorsdelareprisedu jeu.

Lejeu doit étre repris de I'endroit ou il avait été interrompu, méme si lareprise alieu un jour ultérieur. Avant la
reprise du jeu ou au moment de celle-ci, le joueur doit procéder comme suit :

i) s lejoueur arelevé labale, il doit, acondition d'avoir eu le droit de la relever selon la Régle 6-8c, placer
une balle al'emplacement d'ou la balle d'origine a été relevée. Sinon, la balle d'origine doit étre placée a
I’emplacement d'oul elle a éé relevée.

ii) s lejoueur habilité arelever sa balle selon la Régle 6-8¢ ne I'a pas fait, il peut relever, nettoyer et replacer
la balle ou substituer une balle al'emplacement d'ou la balle dorigine a été relevée. Avant de relever la
balle, il doit marquer sa position ; ou

iii) s labaledu joueur ou son marque-balle est déplacé (y compris par le vent ou |'eau) pendant que le jeu est
interrompu, une balle ou un marque-balle doit étre placé al'emplacement d'ou la balle d'origine ou le
marque-balle a été déplacé.

Note: Si I'emplacement ou la balle doit étre placée est impossible adéterminer, il doit étre estimé et la balle
placée au point estimé. Les dispositions de la Régle 20-3c ne sont pas applicables.

* PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 6-8coud :
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

*Si un joueur encourt la pénalité générale pour une infraction ala Regle 6-8d, il n'encourt pas de pénalité
supplémentaire selon la Regle 6-8c.



Régle 7 Entrainement

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

7-1. Avant ou entrelestours

a. Match play

N'importe quel jour d'une compétition en match play, un joueur peut sentrainer sur le terrain de la compétition
avant un tour.

b. Stroke play

N'importe quel jour d'une compétition en stroke play, avant un tour ou un barrage, un compétiteur ne doit pas
sentrainer sur le terrain de la compétition ou tester la surface d'un quelconque green du terrain en faisant rouler
une balle ou en frottant ou en grattant la surface.

Quand deux tours ou plus d'une compétition en stroke play doivent étre joués sur plusieurs jours consécutifs, un
compétiteur ne doit pas sentrainer entre ces tours sur tout terrain d'une compétition restant ajouer, ou tester la
surface d'un quelconque green de ce terrain. en faisant rouler une balle ou en frottant ou grattant la surface.

Exception : Il est permis de Sentrainer au putting et aux petites approches sur ou pres de la premiére aire de
départ avant de commencer un tour ou un barrage.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 7-1b:
Disquélification.

Note : le Comité peut, dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1), interdire I'entralnement sur le terrain
de la compétition un quelconque jour d'une compétition en match play ou autoriser I'entrainement sur le terrain
de la compétition ou sur une partie de celui-ci (Régle 33-2c) un quelconque jour ou entre les tours d'une
compétition en stroke play.

7-2. Pendant un tour

Un joueur ne doit pas jouer de coup d'entrainement pendant le jeu d'un trou.

Un joueur ne doit pas jouer de coup d'entrainement entre le jeu de deux trous, sauf qu'il peut sentrainer au
putting ou aux petites approches sur ou pres :

(a) du green du dernier trou joué,

(b) de tout putting-green d'entrainement,

(c) del'aire de départ du trou suivant ajouer dans le tour ;

sous réserve qu'un coup d'entrainement ne soit pas joué d'un obstacle et ne retarde pas indiment le jeu
(Regle 6-7).

Les coups joués en continuant le jeu d'un trou dont le résultat a été acquis, ne sont pas des coups d'entrainement.

Exception : Lorsque le jeu a é&é interrompu par le Comité, un joueur peut sentrainer avant lareprise du jeu,
(a) comme indiqué dans cette Regle,

(b) n'importe ol ailleurs que sur le terrain de la compétition, et

(c) dans toutes autres conditions autorisées par |le Comité.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE 7-2:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups
Lorsque l'infraction est commise entre le jeu de deux trous,
la pénalité s'applique au trou suivant.



Note 1 : un mouvement d'essai n'est pas un coup d'entrainement et peut étre exécuté n'importe ou, sous réserve
que le joueur n'enfreigne pas les Régles.

Note 2 : Dans le réglement d'une compétition (Régle 33-1) le Comité peut interdire :
(&) I'entrainement sur ou prés du green du dernier trou joué, et

(b) defairerouler une balle sur le green du dernier trou joué.



Régle 8 Consél ; Indication delalignedejeu

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre alphabétique dans la section Il « Définitions » -
Voir pages 28 a42

8-1. Consell

Durant un tour conventionnel, un joueur ne doit pas :

(a) donner de conseil aquicongue dans la compétition jouant sur le terrain al'exception de son partenaire, ou

(b) demander un conseil atoute autre personne qu'ason partenaire, ou al'un ou l'autre de leurs cadets.
8-2. Indication delalignedejeu

a. Ailleursquesur legreen

Sauf sur le green, un joueur peut se faire indiquer laligne de jeu par n‘importe qui, mais personne ne peut étre
positionné par le joueur sur ou prés de la ligne ou d'une extension de la ligne au-deladu trou pendant I'exécution
du coup. Tout repére placé par le joueur, ou au su du joueur, pour indiquer laligne doit étre enlevé avant que le
Coup ne soit joué.

Exception : Drapeau pris en charge ou levé -voir Regle 17-1.

b. Sur legreen

Lorsgue la balle du joueur est sur le green, le joueur, son partenaire, ou I'un ou l'autre de leurs cadets peuvent,
avant mais pas durant le coup, indiquer une ligne pour le putting, mais ce faisant le green ne doit pas étre touché.
Aucun repére ne doit étre placé en quelque endroit que ce soit pour indiquer une ligne pour le putting.

PENALITE POUR INFRACTION A LA REGLE:
Match play : perte du trou - Stroke play : deux coups

Note : Le Comité peut, dans le réglement d'une compétition par équipes (Régle 33-1), permettre achaque équipe
de désigner une personne qui peut donner des conseils aux membres de cette équipe (y compris indiquer une
ligne pour le putting). Le Comité peut instaurer un réglement relatif ala désignation et ala conduite autorisée de
cette personne, qui doit se faire connaitre du Comité avant de donner un conseil.



Regle9 Renseignement sur les coupsréalisés

Définitions
Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section Il « Définitions» -
Voir pages 28 a42

9-1. Regle générale
Le nombre de coups qu'un joueur aréalisé comprend tous les coups de pénalité encourus.

9-2. Match play

a. Renseignement sur les coupsréalisés

Un adversaire a le droit de sinformer aupres du joueur durant e jeu du trou, du nombre de coups qu'il aréalisés
et apresle jeu du trou du nombre de coups réalisés sur le trou juste terminé.

b. Renseignement inexact

Un joueur ne doit pas donner de renseignement inexact ason adversaire. Si le joueur donne un renseignement
inexact, il perd letrou.

Un joueur est considéré comme ayant donné un renseignement inexact sil :

(i) oublie dinformer son adversaire aussitot que possible qu'il a encouru une pénalité, sauf (a) sil procéde a
I'évidence selon une Regle impliquant une pénalité et que cela a été observé par son adversaire ; ou (b) sil
corrige son erreur avant que son adversaire ne joue son coup suivant ;

(ii) donne durant le jeu d’un trou un renseignement inexact quant au nombre de coups réalisés et ne corrige pas
son erreur avant que son adversaire n'ait joué son coup suivant ; ou

(iii) donne aprés le jeu du trou un renseignement inexact quant au nombre de coups réaliseés pour finir le trou et
que cela modifie la compréhension du résultat du trou par I'adversaire, amoins qu’il ne corrige son erreur
avant que n'importe quel joueur ne joue depuis |'aire de départ suivante ou, dans le cas du dernier trou du
match, avant que tous les joueurs ne quittent le green.

Un joueur aura donné un renseignement inexact méme s'il oublie d’inclure une pénalité qu'il ne savait pas avoir
encouru. |1 est de laresponsabilité du joueur de connaitre les Régles.

9-3. Stroke play
Un compétiteur qui a encouru une pénalité devrait en informer son marqueur aussitot que possible.



ORDRE DE JEU

Regle 10 Ordredejeu

Définitions

Tous les termes en italiques sont définis et présentés par ordre al phabétique dans la section |1 « Définitions» -
Voir pages 28 a42

10-1. Match play

a. Commencement du jeu du trou.

Lecamp qui a I'honneur ala premiére aire de départ est déterminé par I'ordre du tirage. En |'absence de tirage,
['honneur devrait étre tiré au sort.

Le camp qui gagne un trou prend I'honneur al'aire de départ suivante. Si un trou a été partagé, le camp qui
avait I'honneur al'aire de départ précédente le conserve.

b. Pendant lejeu du trou

Aprés que les deux joueurs aient commenceé le jeu du trou, la balle la plus é oignée du trou est jouée la premiere.
Si les balles sont aégale distance du trou, ou si leurs positions par rapport au trou ne sont pas déterminables, la
balle ajouer la premiére devrait étre tirée au sort.

Exception : Régle 30-3c (match play ala meilleure balle et aquatre balles).

Note: Lorsgue la balle d origine ne doit pas étre jouée comme €elle repose et que le joueur doit jouer une balle
aussi prés que possible de I'emplacement d’ou le coup précédent a été joué (voir Regle 20-5), I’ ordre de jeu est
déterminé par cet emplacement. Lorsgu’il est permis de jouer une balle d’un autre point que celui d’ou le coup
précédent a été joué, I’ ordre de jeu est déterminé par I'endroit ou la balle d’ origine est venue reposer.

c. Jouer horstour

Si un joueur joue alors que son adversaire aurait du jouer, il n'y a pas de péndité, mais I'adversaire peut
immeédiatement exiger que le joueur annule le coup ainsi effectué et joue, dans I'ordre correct, une balle aussi
prés que possible de I'emplacement d'ou laballe d'origine avait été jouée en dernier. (voir Régle 20-5).

10-2. Stroke play

a. Commencement du jeu du trou

Le compétiteur qui al'honneur ala premiére aire de départ est déterminé par I'ordre du tirage. En I'absence de
tirage, I'honneur devrait étre tiré au sort.

Le compétiteur ayant réalisé le meilleur score sur un trou prend I'honneur a l'aire de départ suivante. Le
compétiteur ayant réalisé le deuxiéme meilleur score joue ensuite, et ains de suite. Si deux compétiteurs ou plus
ont réalisé le méme score sur un trou, ils doivent jouer de |'aire de départ suivante dans le méme ordre qu'al'aire
de départ précédente.

b. Pendant lejeu du trou

Apreés que les compétiteurs aient commencé le jeu du trou, laballe la plus éloignée du trou est jouée la premieére.
Si deux ou plusieurs balles sont aégale distance du trou, ou s leurs positions par rapport au trou ne sont pas
déterminables, laballe ajouer la premiére devrait étre tirée au sort.

Exceptions : Régle 22 (balle aidant ou génant le jeu) et Régle 31-5 (stroke play aquatre balles).

Note: Lorsgue la balle d' origine ne doit pas étre jouée comme €lle repose et que le joueur doit jouer une balle
aussi prés que possible de I'emplacement d’ou le coup précédent a été joué (voir Regle 20-5), I ordre de jeu est
déterminé par cet emplacement. Lorsqu’il est permis de jouer